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E3 przynioslo wiele interesujqcych informacji, W6re szybko zrodziiy burzf dyskusji 
na Sieci i w prasie branzowej. W ptywatnych rozmowacb z Wami przewijat si^ (eden 
i ten sam temat - nowa generaqa konsd. M6j biedny program pocztowy przezyt szturm 
mail! ze zdj^ami P53. Dzi^kuj^ Warn za dobre ch^. ale ja rbwniez takowe fotlu 
posiadam. Moze to. co teraz napisz^. zdziwi niektbrych z Was. ale jestem troche ziry- 
towany t^ sytuacjg <nie. me chodzi o maile:). Moze zgredziej?. moze to diatego, ze to 
Koso pojechal na E3. a moze w zupetno^i wystarczajq mi obecne konsole i jedno' 
czesnie przeczuwam. ze ktos z nas zakpit, ale czy nikt nie zauwazyl. ze to co poka- 
zato Sony, to po prostu mistyfikacja i marketingowe bzdury? Ekipa Kutaragiego zrobita 
si? nerwowa - rnajqc swoj^ konsol? tylko na papierze, a konkurerKj? w postaci „na- 
macalnej" (w dodaiku z grywalnymi wersjami gier), postanowila wystawid "klauna", 
odwracaj^c tym samym uwag? od Microsottu. Firmy podlegle Sony dostaty ziecenia 
na wyrenderowanie kilku fajnych lilmikdw przypominajqcych gry. No i zadzialalo! 
Panowie, diaczego tym razem tak malo podciqgnpliscie screeny z Getawaya? Trze- 
ba byto pokazac zdj?da z Londynu. co za roznlca? Ty, Czytelniku, nie daj si? nabrac 
- wszeikie materiaty "wideo" potraktuj z duza dawk^ rezerwy, przynajmniej w przypad- 
ku nowej platfomiy Sony. Poogiqdac jednak nie zaszkodzi, poczytac rowniez, porbw- 
nad dane lechniczne - czemu nie? Ale gdyby tak wygiqdal Kilizone, bytbym pierw- 
szym, ktory ze szcz?scia wyrzucitby swojg PS2 pizez okno. 
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Xbox 360 to juz troeb? inna bajka. Do kortca nie wiadomo. jakie uklady nap?dzaty gry 
prezentowane na E3. ale mozna przypuszczad, ze to. co wiedzielismy I w co gralismy. 
bylo CO napvyzej troszehk? oszukane. A Revolution? Ocehmy dizajn obudowy i na 
tym poprzestabmy. Pewnie samo Nintendo jeszcze nie jest pewne, co b?dzie siedzied 
w tym sprz?cie. Plan jednak swykonarvs i kwisola ’jest", bo wszyscy juz wiedz?, jak 
b?dzie vtfyglgdad. Przy okazji E3 Ninny wystawilo nowego graeza w ,matej lidze". 
Game Boy Micro doskonale odzwierciedia polityk? firmy; "Wy si? tarn scigajcie w 
nowych technologiach, a my sobie zrobimy odmtodzone retro. I tak si? sprzeda". I 
dobrze. ze jest cbociaz jeden taki "graez' na rynku. Nie wiem jak Warn, ale mnie si? ta 
mala pluskwa podoba. 

A w tym catym zamieszaniu wi?kszosc z Was nie zauwazyla najwazniejszego • w LA 
pokazano wiele fajnych gier na obecne systemy, a kilka tytulow mile zaskoezylo swoim 
poziomem. No i wlasnie tym nalezy si? na razie deszyd. Wszysiko zostato opisane 
na kolejnych stronach, nie b?d? zatem przeciagad. 

Wakaqe tuS: tuz (w Redakcji zaczql si? juz okres urlopowy), wi?c pomyslelismy, ze 
w PE przydaloby si? wi?cej okologrowych tekstdw, wywiaddw z "branzowcami" itd. 
- do poczylania na plazy, na lavifce w parku, w kajaku (?) czy po prostu w lozku przed 
snem. Tak si? ztozyto. ze recenzji jest wyjqtkowo malo, dzi?ki czemu moglismy sporo 
stron poswi?cid na raport z wybrzeza USA (za miesi^c druga cz?sd). Zatem milego 
odpoczynku zycz?, czy to czynnie przed konsol^, czy biemie. ale z PE w r?ku, wy- 
leguj^c si? na plazowym r?czniku. Nast?pnego numeru szukajcie w kloskach nie 
dwudziestego, ale nieco polniej ■ dokladnie 26-tego lipca. □ [sclera] 

PS. Jesli czekaliscie na informaqe o nast?pnym Extreme Party, to rrem smiitn^ wiadomosc. Z kilku 
przyezyn zlolu najprawdopodobniej nie b?dzie (wszystko rozblja si? glownie o brak odpowiedniego 
osrodka • dotychqzasowy wyremonlowano i wszystko si? pozmienialo na lepsze. czyli na gorsze:). 




JIMMY NEUTRON: AHACK OF THE TWONXIES 55 

MEGA MAN X: COMMAND MISSION 55 

SPONGEBOB SOUAREPANTS: THE MOVIE 55 



«POCHE-C 



GAME80Y MICRO ..... 






.. 78 




















ElEaRONIC 






































































PUYSTATION 1 VS XBOX 360 . 































































































Papierowa wojna 



H Pierwszy raz w historii branzy zdarzyto 

sia, by ktorys z producentow zaprezento- 
wat swoja now^ konsol? na jednym z 
kanatdw telewizyjnych. Oczywiscie, jak 
na Microsoft przystaio, bo to o jego 
zabawca Xbox 360 mowa. przygotowano na ta 
okolicznosd cate show, tak zeby byfo efektownie, z 
rozmachem i z pfzepychem. Skupiono si?, co 
oczywiste, na najmocniejszych cechach urz^dzenia. 
a w cafym tym marketingowym befkocie gtdwnym 
przeslaniem, wybijaj^cym si? ponad wszystkie inne. 
byto to: musisz mieb naszq konsoi?. To urzgdzenie, 
ktdre jest Ci niezb?dne, to wynaiazek na miar? kota, 
chcesz bye trendy i na czasie, kup Xboxa 360. Co 
trzeba im przyznad. to ze cafa ta dynamiezna 
zajawka pot^ezona z wypowiedziami bardziej iub 
mniej znanych iudzi zostaia kapitalnie zreaiizowana. 
Po obejrzeniu szczerze miatem ochot? wyskoczyd z 
foteia i nie zdejmujac kapei biec do skiepu, by nabyd 
cod, co jest mi niezb?dne do przezycia w dzisiej- 
szym swiecie, jak twierdzi Microsoft. 



— -■ ■■ Zastanawiafem si? wobec tego. jaka b?dzie na to 
wszystko reakeja Sony, kfore wraz z premier? PS3 

raezej nie chce iansowad nowego stylu zycia jego 
posiadaeza (ironia). I tak jak si? mozna byfo 
spodziewad, japohski gigant podszedi do sprawy 
bardzo spokojnie, rzekfbym nawet konserwatywnie, 
przygotowuj?c na E3 cos, co miafo odwrocid oezy 
wszystkich od Xboxa 360. Ken Kutaragi nie wmawiat 
I ... — nikomu. ze jego konsoia jest dia trendy iudzi. ze Ty 

tez musisz j? mied, tyiko na spokojnie przedstawif 

specyfikacj? techniczn? PS3 oraz kilka fiimow 
— - ■ prezentuj?cych w akcji pierwsze gry na trzeci system 
w historii tirmy. Odpowiednio opracowane stupki oraz 
■■ wykresy zostaty przygotowane tak, by zdyskredyto- 

., . wad w oczach ogotu moc nowego X-a, pokazuj?c tym 

samym sif? i pot?g? PS3. Najbardziej eksponowano 
— wydajnodd tzw. fioating point (iiczby i operaeje 

zmiennoprzecinkowe), ktdry w konsoii Sony osi?gn?to 
wynik ponad 2 terafiopow, czyii sumaryeznie konsoia 

— " ' ' zdolna jest do wykonania dwdeh biiiondw operaeji 

zmiennoprzecinkowych na sekund?, przewyzszaj?c 
tym samym wynik niektdrych starszyeh superkompu- 
terow. Konkureneja z Microsoftu poszczyeid si? moze 
' ~ ■ wynikiem mniej wi?cej o pofow? mniejszym. Sony 

miafo t? przewag?, ze juz wczedniej znafo specyfika- 
I . . I cj? techniczn? Xboxa 360, byfo wi?c w stanie 

przygotowad na E3 takie sfupki i iiczby, ktdre s? 
zdecydowanie na ich korzysd. 



Trudno zreszt? oczekiwad, bo to norma w tym 
biznesie, by nie chwaiid si? i nie pokazywad na 
papierze czegos, co akurat dia danej firmy jest 
najwygodniejsze, zapominaj?c o innych, mniej juz 
korzystnych eiementach. Same operaeje zmiennoprze- 
cinkowe to przeciez nie wszystko (to nawet nie 
pofowa. tyiko cz?dd dziatah samego CPU), aie dia 
kogos, kto mniej interesuje si? tego typu technieznymi 
zagadnieniami, PS3 b?dzie iepsze (spotkatem si? juz z 
opiniami, ze "dwa razy szybsze"), bo iogiczne jest, ze 
2 teraflopy to wi?cej niz 1 terfiop. Microsoft szybko 
zareagowaf; w kilka dni po konfereneji Sony przedsta- 
wif swoje sfupki i wykresy. z ktdrych z kolei wynika, ze 
to Xbox 360 jest lepsz? i bardziej wydajn? maszyn?. 
Firma Billa Gatesa zauwazyfa. ze generalna moc ich 
konsoii jest wi?ksza, poniewaz procesor w Xbox 360 
ma trzy gtdwne rdzenie, podezas gdy The Cell tyiko 
jeden. Inny argument: Xbox 360 ma przepustowodd 
pami?cl na szokuj?co wysokim poziomie 278.4GB na 
sekund?, tymezasem maszyna Sony nie wyci?ga 
nawet jednej pi?tej tej wartodci i zamyka si? w liezbie 
48GB/sek. Co ponadto? Procesor w X360 zostat 
zaprojektowany tak, by dad programistom moc, ktdrej 
aktualnie potrzebuj?, i ktdr? b?d? w stanie teraz i w 
pdzniejszym czasie wykorzystad. Microsoft przyznaje, 
ze The Cell ma wyjqtkowo wysok? wydajnosd jesli 
chodzi o operaeje zmiennoprzecinkowe (czyii 
wspominane 2 do 1 na korzydd Sony), ale ich 
wykorzystanie w grach jest ograniezone i na takim 
poziomie niepotrzebne. 

Co jest w tym wszystkim najsmieszniejsze: obie firmy 
podaj? faktyezne dane. tyiko kazda te, ktdre s? dia 
niej wygodne. Chodzi po prostu o to, ze tu wszystko 
zalezy od tego, kto robi sfupki/wykresy. Oczywistym 
jest, iz kazda z konsoi ma swoje mocniejsze oraz 
sfabsze strony, a zadaniem specdw od marketingu jest 
wyeksponowanie tych pierwszych, przy jedooczesnym 
ukryciu drugich. Do tego przywykfem, bo to norma. 
Natomiast od zawsze trudno mi byto zrozumied 
manipulacje. jakich dopuszczaj? si? niektdre firmy 
podezas rozmaitych prezentaeji. Tym razem statuetk? 
za ''naiwi?kszy watek E3" otrzymuje ode mnie Sony, 
ktdre m.in. ustami swoje wiceprezydenta Jacks 
Trattona prdbowato wmdwid Graezom na cafym swiecie 
(wywiad na jednym z kanafdw TV), ze np. pokazana w 
Los Angeles kolejna cz?sd Kitizone to gra wfasciwa, 
czysty gameplay, podezas gdy w rzeczywistosci byt to 
zwykiy render przygotowany na szybko przed targami 
na pot?znych stacjach graficznych. Ponadto trailer ten 





■ Slupki I wykresy. z ktdrych niewiele wynika 
przedstawiaf tyiko koncept programistdw, zamyst, 
jak druga cz?sc tego FPS-a w oczach twdrcdw 
powinna wygi?dad. Nie mam wi?kszych 
wgtpliwosci, ze gry na PS3 b?d? tak wygl?dac, 
ale dciemniania ze strony producentdw, 
zwtaszcza kogos tak wysoko w firmie postawio- 
nego, zwyczajnie nie lubi?. 

Maj?c tyiko dane na papierze trudno okredlid, 
ktdra z konsoi b?dzie lepsza. Patrz?c na histori? 
branzy latwo dostrzec, ze zawsze najlepsze 
technieznie gry, bo to one s? przeciez dia nas 
najwazniejsze, pojawiafy si? na tej konsoii. ktdra 
swoj? premier? miafa pdiniej. PSX przegrywat 
grafik? z N64, DC odstawaf od PS2, PS2 nie 
osi?gn?ta pozlomu Xboxa. Zaznaezam. ze czysto 
technieznie, nie mdwi? o sukcesie rynkowym (bo 
tu juz byfo zgota odmiennie, platformy Sony 
zgniotfy konkurencj?). PS3 ma pot?zn? moc 
(jestem pod ogromnym wrazeniem), Xbox 360 
rdwniez (dostalidmy to, czego mozna byfo si? 
spodziewad). jednak tak? na wyci?gni?cie r?ki, 
bo przeciez konsoia jest coraz blizej swojej 
premiery, a w kolejce czeka jeszcze Revolution, 
ktdrego specyfikacj! nie zaprezentowano na razie 
nawet na papierze. Nie wiem jak Ty, ale ja 
ostatnio zacz?fem rozgl?dad si? za telewizorem w 
standardzie HDTV, bo zakup takiego przy 
platformach nowej generaeji b?dzie obowi?zkiem. 
W ktdryms z nast?pnych numerdw zrobi? 
przegl?d rynku w tym wzgl?dzie, skupiaj?c si? na 
rdznych firmach, modelach oraz przede 
wszystkim cenach. □ [shivaj 




w pignie 

■ Ostateeznie potwierdzono to. co I 
tak wszyscy fani piteczek Konami 
wiedzieli - 4 sierpnia ukaze si? 
Winning Eleven 9. Wiadomo, ze 
poprawie ulegnie animaeja, w tym 
celu przemodelowano podstawowe 
ruc^y zawodnikdw oraz dodano 
zupefnie nowe zwody. Do|dzie 
mozliwodd grania w dniegu i 
przerailiwym zimnie (szybka 
reakeja Konami na zdobycie przez 
CSKA Moskwa Pucharu UEFA;), ba 
- podezas gry na takim boisku 
b?dzie mozna dostrzec wydychane 
przez pifkarzy powietrze! Ciekawe, 
czy b?dzie to zindywidualizowane - 
cz?dcoddycha przez nos, cz?sd 



przez usta, koleS po dfugim rajdzie ma szybszy 
oddech od innych... Wiem, zappdzilem si?. Pojawi? 
si? dwie nowe pozyeje na boisku - Wing Back i 
Second Top. W WE9 znajdziemy tez nowy tryb. 
"Nippon Challenge Go for 2006", w ktdrym Graeze 
b?d? mieli za cel doprowadzid reprezentacj? 
Japonii do finaldw Mistrzostw Swiata. Ten tryb ma 
si? wyrdzniad kilkoma zupefnie nowymi opejami i 
mozliwosetami ustawieri. Ciekawe. w ktdr? stron? 
pdjdzieseria-czy w klerunku radosnego PES4, 
czy raezej stonowanego PES3. ktdrego .^nawey" 
uwazaj? za Jedyn? sfuszn?' cz?sc. [koso] 

■ Sony jeszcze nie zdecydowato, czy twardy dysk 
b?dzie nastandardowym wyposazeniu PlayStation 
3. czy trzeba go b?dzie dokupid. Zdelikatn? 
"sugesti?" pospieszyl producent Final Fantasy XI 
Hiromichi Tanaka, stwlerdzaj?c. ze PS3 musi 
dysponowad HDD. by byf sens tworzenia na ten 
system koleinych sieciowych FF. W tej chwili FFXI 
powstaje na Xboxa 360 1 Sony powinno dobrze 



przemysled temat, by potem nie odbijaio im si? czkawk?... 
Tanaka ujawnlf tez. ie jego team pracuje rdwniez nad 
zupefnie nowym MMORPG-iem na konsoi? Microsoftu, ale 
nie podzielifsi? zadnymi konkretami. [koso] 

■ Jeszcze cod na temat Finaia, tym razem tego 
tradycyjnego. W wywiadzie dia magazynu 'DengekI 
PlayStation" Yoshinori KItase, producent FFX, oznajmit, ze 
Square Enix tworzy na PS3 nowqczfsd FF. I chod Iogiczne 
Jest, ze powstanie trzynasta cz?dd, fani chc? widzied w tym 
odwiadczeniu szans? na stworzenie remake'u legendamej 
"siodemki". Wszak zaprezentowane na E3 demo 
techniezne rozbudzilo apetyty, niektdrzy nawet s? juz pewni, 
ze taka gra powstaje. Kitase ujawnil tez, ze przygotowanie 
wspomnianego dema FF7 zaj?fo jegoekipie riespetna 
pdftora miesiqca. p<oso] 

■ Wydawafo si?, ze na platformach kolejnej generaeji takie 
gry nie maj? raeji bytu, a tu prosz? - na Xboxa 360 wfadnie 
zapowledziano Tetris: The Grand Master. Firma Arika 
zapowiada rozgrywk? przez Live, a najbardziej namacain? 



cech? wyr6zniaj?c?ten tytuf od oryginafu 
jest "klocek rezerwowy". ktdry trzymany 
jest w zapasie i moze zostad uzyty w 
dowolnym momencie. Czy teraz ju2 si? 
przekon alible do zakupu trzystasze^zle- 
siqtkl? [koso] 

■ Game Critics Awards, grupa 33 
dziennikarzy z przerdinych gatunkowo 
periodykdw i serwisow WWW (m.in. 
"Time", "Rolling Slone") wybrafa najlepsze 
w ich opinii produkty E3. Kategorii byfo 
mndstwo, rzudmy okiem na najwazniejsze. 
Najlepszym kawalklem hardware'u uznano 
PlayStation 3, najlepszqgr? na konsole The 
Legend of Zelda: Twilight Princess (GC), 
najlepsz? gr? nahandheldy Nintendogs 
(Dual Screen), a najlepsz?gr?caiej 
imprezy... Spore, strategi? na PC. Coz.o 
gustach si? nie dyskutuje, a ja nie b?d? si? 
bawii w zlosliwosci;). [koso] 
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WItam w kolejnym ON. Co prawdaten numerzdominowanyjest 
przez wladomo^i z tegorocznycti targdw E3, ale mysif, ze I tutaj 
znajdziecte kllka nieztych newsdw. A wi^ bez zb^nego 
przedluzanla - zapraszam do lektury. □ 

OstatniopisatemoTaito Memories Vol. 1 -skladance 
klasycznych tytulbw od Talto, ktdra ma ukazad si^ pod koniec 
czerwca. Sktadanki oczywiScie jeszcze nie ma, ale jest juz 
zapowiedi Taito Memories Vol. 2, ktdre rowniez zawierad b^dzie 
20 ktasykdwze stajni tej firmy. Data premiery nIe zostata podana. 

Konami polnfortnowalo, ze powotato do zycia nowe 
studio developerskie o nazwie Kojima Productions, 
pod wodz4 Hideo Kojimy oczywi^ie. Pierwszym 
projektem nowego teamu jest Metal Gear Solid 4 dia 
PS3. Oprdcz Kojimy, ktory b^dzie szefowat pracom 
nad MGS4, w KP b^^ pracowad rowniez Kenchiro 
Imaizumi, Shuyo Murata i Yoji Shinkawa (charadeslgner). 

Zapewne ciesz^ si$ Japoriscy Gracze-onanisci. A to za spraw^ 
dw6ch wydawcowGLAY'zi H.M.P., ktdrzytona nosniku UMD 
wypuszczq Iqcznie 8 filmikow na PSP „od lat 18". Juz nie trzeba 
bgdzie nosid ze sob^ do ubikacji catej sterty *dwierszczyk6w', 
dodatkowo w lazie nieoczekiwanego wtargniecia kogod z 
domownikdw ma si? alibi: „No co? Gram!'. GLAY'z uraczy 
japodsk? sex-widowni? pi?cioma tytutami, natomiast H.M.P. 

trzema, a ich ceny b?da 
si? wariaty pomi?dzy 
1995 a 3990jenami. 
Mozna si?teraz 
spodziewad caiego 
wysyputegotypu 
produkcji wlormacie 
UMD dia PSP, a to 
gidwnie diatego. ze w 
przypadku titmdw Sony 
nie zamierza w ogole 
ir>gerowac w zawartodd 
tego, CO pojawi si? na 
nodniku-stowem, 'robta 
co chceta'. "Wierzymy, iz 
tematyka filmdww 
tormacie UMD powinna 
byd zrdzriicowana, 
doktadnie tak sarrto, jak 
ma to miejsce w 
przypadku produkcji na 
ptytach DVD. Nie 
b?dziemy kontrolowad 
Ich zawartodd tak, jak 
Mitsu (po naszemu: Pietegniarka z wielki- ma to miejsce w 
mi piersiami - Amai Mitsu) przypadku gier" - 

powiedziatjeden z przedstawicieli Sony, Sk?d takie Iu2ne 
podejdcie Sony do tematu niczym nie skr?powanej erotyki na 
ptytach UMD? Tu taka maia teoria. Otdzswego czasu toczyla si? 
batalia pomi?dzy sonowskim formatem Betamax a starym juz 
(ale jakze populamym) VHS-em, Jednym z powoddw porazaki 
Betamax byl fakt, iz w czasie tej batalii miata miejsce ekspiozja 
filmdw diadorostych na kasetach VHS, podczas gdy Sony nie 
wyrazilo zgody, aby ten typ kinematografii pojawii si? na ich 
kasetach. Czy^ Sony wyd^n?lo wnioski z lego niepowodzenia 
i stgd zielone swiatto dia erotyki na ptytach UMD'’ Nie ma nic 
lepszego diaspopularyzowania nowego formatu nodnika, jak 
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mndstwo golizny - tak twierdzq co niektdrzy szarzy Japohczycy, 
Na koniec lista pierwszych 6 erofilmdw na PSP: 

8 lipiec: Goku Honban Tachibana Riko (GLAY'z, 3800 
jendw); Kyonyuu Nurse Amai Mitsu (GLAY'z, 3800jendw): 
Kaneshiro Anna: Koukyuu SoapJou (GLArz,2800jendw); 
16liplec H.M.P. Countdown 2005 (H,M,P„ 1995 jendw); 
Syojokyu MIyakoHikaru (H.M.P., 1995 jendw); Hoshino 
Hikaru BEST (H.M.P., 1995jendw);22llpiec:BiBodyEro- 
Terrorist Noa (GLAY’z, 2800 jendw); Loli-Nanpa Special 5 
(GLArz,3800jendw), 

Tecmo28 lipca wypudcl na japohski rynek tarisz^ 
wersj? Dead or Alive Ultimate dia Xboxa weenie 



SQUARE CNIX 



Wdniach30-31 lipca 
PARTv'eSQS biezgeegofokuw 
tokijskiej Makuhari 



podczas ktdregozaprezentowane zostanie 1 
kllkanadcle gier ze stajni SE, wszystkie w | 
wersji grywalnej: Final Fantasy XII (PS2); 

Kingdom Hearts II (PS2): Code Age Commanders 
(PS2); Slime Morimori Dragon Quest2(NDS); Dirge 
of Cerberus: Final Fantasy VII (PS2); Musashiden II 
(PS2); Fullmetal Alchemist 3; Kami o Tsugu Shoujo 
(PS2): Grandia III (PS2); Heavy Metal Thunder 
(PS2); Rnal Fantasy XI (PS2, PC); Everquest II 
(PC): Front Mission Online (PS2, PC) oraz kllka 
glerek na telefony komdrkowe. W specjalnie 
wydzielonej strefie kinowej zostanie zaprezentowany 
nowy trailer filmu Final Fantasy VII; Advent Children. 

Wiadomo juz, jak sprzedawaty si? w Japonii gry 
Square Enix w poprzednim roku fiskalnym (1 
kwiecietl 2004 - 31 marzec2005). Oto wyniki: gier w 
Japonii ogdinie sprzedano 8,5 mlllona sztuk; Dragon 
Quest VIII (PS2) -3mln610tys. szt.; Radiata Stories 
(PS2) - 290 tys. szt.; Dragon Quest & Final Fantasy in 
Itadaki Street Special (PS2) - 380 tys. szt.; Fullmetal 
Alchemist 2: Akaki Elixir no Akuma (PS2)-160tys. szL; Egg 
Monster Heroes (NDS) - 90 tys. szt.; Final Fantasy I & II 
Advance: Dawn of Souls (GBA)-290tys. szt.; Kingdom 
Hearts: Chain of Memories (GBA) - 360 tys. szt.; Tomeko no 
Daiboken 3 Advance FushigI no Dungeon (GBA) - 140 tys. szt. 

a CESA poinformowala, ze calkowity zysk ze sprzedazy 

gierw2004rokuwJaponii (909,1 miliarddw jendw) spadi ' 
0 19,8% w stosunku do roku poprzedniego. Niemniejjednak 
zaopatrzenle wgry wzrosto o 9% (468,4 miliarda jendw), a 




sprzedaz o 2% (235,8 miliarda jendw). Zysk ze sprzedazy 
konsol rdwniez jest spadkowy i zmniejszyl si? o 37,4% (440 c 

miiiarddw jendw), gidwnie za sprawq niskich cen obecnyrSi na f 
rynku konsol. CESA sjiodziewa si? wzrostu zysku ze \ 

sprzedazy konsol za rok 2005 gidwnie za spraw? pojawienia J 
si? Nintendo DS i Sony PSP oraz zbiizajgcej si? premiery ° 
Xbox360. I 

Famitsu zapytato swoich Czytelnikdw, ktdraz 
nadchodzgcych konsol wywolafa u nich 
najwi?ksze zainteresowanie. O dziwo, az 42,2% czytelnikdw 
odpowiedzialo, iz Nintendo Revolution, 39,6% opowiedzialo 
si? za PlayStation 3 i tylko 18% za Xboxem 360. Ponizej 
wyszczegdinienie cech konsol, ktdre najbardziej zawazyty na 
wyborze czytelnikdw Famitsu (o ich merytoryce zadecydujcie 
sami): 

Nintendo Revolution; a) kompaktowy design 
typowym dia Nintendo stylu; b) mozliwodd dciqgania 
grania w gry z NES-a. SNES-a i N64; c) prawdopodobna 
innowacyjnodd: d) zaufanie do sprz?tu. 

Playstat Ion 3; a) niesamowita specyfikaeja techniezna, 
zostawiajqcawtyle inne konsole next-gen; b) 

kompatybllnodd z PSX/PSone i PS2; c> unikatowy 
procesor Cell i Blu-ray; d) niezly design 
kor>soli (jednak sam pad wygladagtupio) 

Xbox 360: a) wspaniafy support ze strony 
developerdw, z ludzmi takimi jak Akira 
Toriyama i Hironobu Sakaguchi; b) 

Square Enix b?dzie supportowad konsol?; 
c) niezly design konsoli, kolor, 
specyfikaeja techniezna i zapowiadarte i 

gry: d) konsola rrK)Ze stad w pionie. z 

Tojuz dosfownie ostatnie dni serwera i 

dedykowanegogrzeArcTheLad: S 

Generation. Wdniu30czerwcaSonywyl?czygo, 9 

CO oznaeza, ze japotiscy milosnicy tego erpega na q 

PS2 b?dq mogli pogrywad w niego jedynie offline. § 

Troszk?krwi napsulfirmieSony ° 

niejaki Pan Mirakichi.autor ° 

programu RIN - emulatora GameBoyaa dia g 

PSP (http;//mirakichi.hp.infoseek.co-jp/ = 

sottware/RINihtml). Sony nie spodobalosi? “ 

chyba to, ze dzi?kl jego emulatorowi ^ 

uzytkownicy na konsolce Sony mogq grad w 
gry Nintendo. Pojawila si? wipe nowa wersja 
firmwara'u (oznaezona numerkiem 1.5), do |- 

ddqgania ktdrej zach?ca Sony, jako lepszej niz 
poprzednie. Prawda lest natomiast taka, ze 
gidwnym 'ulepszeniem* zawartym w tym upgrade 
jest pozbawienie konsolkl mozliwosci 
uruchamlania wspomnianego emulatora Pana 
Mirakichiego, a co wi?cej, amatorskich programdw 
w ogole. Logieznym wl?c jest, ze ludzie niezbyt 
gam? si? do wymiany firmware’u, ale i na to Sony 
znalazio sposdb! Otoz nowe produkcje informuj? 
wfaddcieli konsolek PSP, ze do odpalenia wlaSnie 
zakupionej gry wymaganyjest upgrade firmware’u. 

I tak dobm?lidcie do korica ON. I dobrze, bo s? 
wakaeje i trzeba przebywac na dworze, a nie czytad 
wdomu(od tego jest szkola),0 Loki 



w pigule 

■ Next-genowaedycja Grand 
Theft Auto niekonieeznie musi 
bye exclusivem na wybran? 
platform? - Take-Two nie podj?lo 
jeszcze zadnych decyzjl i 
zamierza baeznie obserwowad 
rynek oraz jego graezy. 
Poinformowal o tym niedawno w 
pewnym wywiadzie sam prezes 
firmy, Paul Elbeler, Maj? w r?ku 
moenq, dochodow? mark? i w 
tym przypadku onl rozdaj? karty. 
Badania rynku przynlosq im 
odpowiedz. czy wiqzanie si? 
tylko z jedn? stron? b?dzie 
korzystnepod wzgl?dem 
ekonomieznym. Kiedyd byto to 



Sony ze wzgl?du na swq pozyej? w branzy, ale od czasu 
GTAIII wiele si? zmienllo. [butch] 

■ BankructwoAcdalmupostawifopodznaklem 
zapytania losy wojennej gry akcji, ktdrq splodzilo dia 
nich BatBeBome Entertainment. Mowa o Combat Elite: 
WWII Paratroopers, ktdre gotowe byfo do wydania jui w 








2004 roku, ale z powyiszyeh przyezyn przeszfo w stan 
zawieszenia. Na szcz?dcie znalazi si? ktod, kto 
zw?szyl w tym kas? - kompanla Deep Silver podlegla 
KCXIH Media wrzuci ten produkt na nasz kontynent 30 
wrzesnia (USA 7 czenivea). Gra hula na sllniku 
Srtowblind Studios, z ktdrego skorzystafy juz takie 
produkcje jak Champions of Norrath czy Balduris Gate: 
Dark Ailiance2. izometryezny rzut kamery 3D na pole 



walk! w grze wojennej to rzadkodd i dekaw 
jestem, jak v/yjdzie to w pranlu, tym bardaej, 
ze zdj?cla ujawnlajq tez fragmenty FPR Gra 
jest wiema historii (operaeja Market Garden, 
D-Day, w sumie 40 misji), a developer 
dolozy tez kilka nowych patentdw 
niecbecnych wczesniej, [butch] 

■ Opisywany przeze mnie w PE#93 
ciekawy shooter FPP Darkwatch: Curse of 
the Dark West uzyskal nareszcle wydawc? i 
przyblizonq dat? ukazania si? na naszym 
kontynencie. Do porozumienia z High Moon 
Studios (dev.) odnodnie Europy doszli 
Francuzi z Ubisoft i chapn?li kole]ny 
smaezny kqsek do swych propozyqi na 
jesierl. Albowiem dopiero III kwartat tego roku 
okazesi? pomydinydia europejskich 
poczynarl Jericho Crossa z nieumartymi. 
USA dostanie gr? w sierpniu od Capeom. 
[buteh] 






CD nowego ? 




Wygl^da na to. ze nie tylko ja nie doszedtem jeszcze do 
siebie po atrakcjach zwi^anych z zaliczaniem 
objective’dw w Los Angeles - po E3 branza popadta w 
pewne odr^twienie, wi^cej byto analizowania tego, co 
pokazali wydawcy, niz nowych newsdw. Natozyto sif to 
na sezon ogdrkowy, ktory w tym roku i tak pojawit si§ 
stosunkowo pdino - przynajmniej jest okazja, by zagrad 
w tytuly, na ktdre wczesniej nie byto czasu. Zreszt^ nie 
ma si? CO oszukiwad - Xbox wyprztykat si? juz z 
najgto^niejszych pozycji I przez najblizszy rok poci?gnie 
na oparach. Czas odktadad na trzystaszesddziesi?tk?, 
bo Microsoft nie b?dzie si? bawit w support konsoli, ktora 
miata byd tylko przetarciem przed ostrym wejiciem w 
branz?. Sad but true. □ [koso] 



^ZAPUZO^H Mft' 
^Z E5 txw sAtV, 



I ^^2 Tom Clancy’s Ghost Recon 2 
I Summit Strike- tak oficjalnie 
1 zwie St? Expansion Pack, jaki do swego . 
I squad-shooteranaXboxaOtylkona 
I niego)szykujeUb«soft(oczywiScje 
r?kami developera - Red Storm Ent.). Co 
wSrodku? 11 nowych misji single-f«ayer, : 
1 6 nowych map do mulliplayera. wi?cej i 
sklndw dia postad. wi?cej zadah do 
wykonania w misjach i Sciezek do celu, 
podrasowany arsenal oraz mozllwosci 
ustawiania reshykcji odrv3$nie broni w 
grach multi. USAdostanie swoja 
paczuszk? w sierpniu. czekamy na PAL. 
[buteh] 

Na nietypowy pomysl 
propagiijacy zdrowe zywienie 
w^rbd ucznkW 29 szkdl podstawowych 
wpadli radni miejscyz Glasgow. Kazdy 
uczerl otrzyma) speqaing kart? do 
zbierania punktdw, ktdre olrzymujeza 
wybieranie na stoldwce I w szkolnym 
sklepiku zdroweJzywnoSci. Kombinaqi 
jest wiele, a kazda daje inny wynik 
punktowy - wszystlue oc^ne na 
specjalnej stronie WWW, ktdra 
kosztowate radnych 15.000 funtdw. 
Nastopne 40.000 pdjdse na nagrody. 
wSrdd ktdrych s? konsoie Xbox oraz 
iPody - od momentu wprowadzeniaakqi 
0 potow? spadla ilo^ jedz^ch w 
szkoiach chipsy. Au nastylko mieko i 
mieko... [buteh] 

^^9 Developer Climax szykuje 

nieztypatentwnadchodzacym 
na Xboxa MotoGP Ultimate Racing 
Technology 3. Grajqc w singla, ale b?dgc 
podigczonym doSieci, zanim 
wystartujemy konsola wyszuka podobny 
do naszegotwyicig online I da nam 
mozliwodc przyl?czenia si? do niego za 
jednym przyciSni?ciem klawisza. 
Podobno to rewolucyjny bajer i jeszcze 
nigdy zabawa offline nie byla takSci^e 
pol?czonazonline- 
Climax zachfystuje si? ^ , 

swymosiqgni?ciem, / ' 

TradycyjnietoGracze ' - ' • 

zweryflkuj?jego 
donioslo^. [buteh] 



Hitman: Blood Mnney/^ 






Nikt z nas nie ma chyba 
w^tpllwo6ci. ze ekranowe 
poczynania tysego twardziela z 
1i Hitman to ^isla czolPwka 
gier akcji dia dorosfych, stoj?ca w jednym 
rz?d 2 ie z GTA czy Manhuntem. Agent 47 
odcisnql na gatunku niezaprzeczalne p<?tno, 
oferujqc w swych produkqach m.in. dekawe 
lokaqe. swletnqfizyk?, szerokle mozllwosci 
eksterminacji czy genl^n^muz? Jespera 
Kyda. Ztym wi?ksz? ptzyjemnoscia spiesz? 
donleSd, ze lo Interactive uderzaj^ po raz 
czwarty me uszcz?Sliwl nas nasil? jak^ 
rewotuq?. ale wiele planowanych usprawmeri 
I kilka nowoka ponownie podniesie walory i 
tak juz swietnego gameptaya. Zmiany 
zaczynaj? a? od fabuty • z towcy stajemy si? 
zwierzyn?. obserwuj?c z rosn^m 
niepokojem koiejne tajemnicze egzekuqe 
naszych kolegdwpofachu z agenqi ICA. 
Pierwsze dwa levele jedynie zwiastuj? 
nadchodz^ce wypadki, cos "wlsi w powietrzu’ 
i wyczujemy to bez trudu. Dafszy progres 
przez misje odkrywa reszt? kart - splgta nam 
watki i ujawni przykre niespodzianki, a 47 po 
cafkowitej utracie kontaktu z pracodawcami 
znika na terenie USA I zaczyna dzialac 



wlasrtq r?k?. Kilka calkovncien 
zdecydowanie swieze swiatio na n; 
konsekwencje. WIelu z Was zapawne z przykro^i?odDietz^ 
ze gra jeszcze bardSej niz pqsrzedoicy przyzwala na bezmyStn? 
jatk? zamiast stealth ■ ale znalezlono}edr>oczesnie q»sdb na 
zlaknionych 'latwizny'. Patent zwany 'Rozgfos' powoduje, ze 
poleganie jedynie na sileognia > przysparzanie sobie "zlej prasy" 
(doslownie) w misjach poptzez otwarte i bezpardortowe dzialania 
przyrwsi negatywne skudti w kolejnych etapach. Moze utrudniac np. 
ukohczenie zadah, bob?dziemy bez trudu rozpoznawani przez ludzi 
jako morderca z okladek gazet. Nasze krwawe dzialania 
przydqgaj^ media jak g"'o muchy, a ostatnieczego szuka 
skrytobdjca to widownia i rozglos. Im dale; wi?c zap?dzimy si? z 
rtaszymi masakrami, tym trudniej b?dzie nam wrocic na sciezk? 
prawdziwego profesjorvalisty. co ma swoje wymieme konsekwencje. 
Albowiem nasze akqe nagradzane s^gotdwk^ - im bardzi'ej tajn^ i 
■czyst^" operaoj? przeprowadzimy, tym wi?cej kasy zgamiemy, I tu 
wchodzi druga nowosc - system Blood Money. Za zdobyt^ kask? 
mozemy nabywac coraz lepsze narz?dzia mordu z opd? 
rozbudowy czy kustomizacji lub kupowacdodatkowe informaqe. 
More zapewni? nam sprawny pizebieg kolejrt^o zadania. 
Posiadanie gotowki pozwaia takze skorzystacz uslug "Czysciciela". 
Mory za odpowiednia opiate po^rz?ta za nami kazdy balagan, o ile 
nikt nas nie widzial na miojscu zdarzenia (fani Hrtmanadobrze 
wiedzq, ;akich klopotdwpotraft narobiczostawione oato). Skoro 
mowa o arsenals, ten rozrasta si? z kazdym kolejnym epizodem 
seni, nie inacze; jest tym razem. Oprdcz tradycyjnych zabawek 47 
jak para gunPw Silvecbailers, linka do duszenia czy snajperka 
W2000 (terazposradajqca ponadSO ojsqi ‘tuningu'!), spodziewac 
SI? mozemy wielu broni z humlkiem, krdlkiego I diugiego zasi?gu, 
bombzegarowych (maloczysta metoda. ale nad wyraz skineczna). 
tfucizn. narz?dzi 'domowych' {eleWrycznosc + woda. miotekitp.). a 
czasami nawet tak fmezyjnych jak odwazniki czy znany juz bejsbol. 
Sam bohaterzyskal natomiast kilka nowych umiej?tnoso, Mdre daj? 
nam wi?ksze pole do popisu: mozemy m.in. przerzucac ludzi przez 
banerki (czytaj- zrzucac z wysoko^i), uzywad "zywych tarcz". 
ogtuszadpistoletem (leraz mniejsz? bron mozemy chowac 
chwiiowo za plecami), adzi?ki zmianom w A1 wabic straznikow. 
odca^ad ich od newralgicznych punktowczymylictropy, Nowe 
patenty - m.in. na pozbywanie si? daf - sg wci^ implamentowane 
(kwas?). ale developer me dice ujawmac wszystkich atrakc]l. Ano 
wlaSnie - maj^ na uwadze wazne zmiany i nowoScigameplayu 
H:BM, przebudowano catkowicie zarowrw skrypty. jak i cafy silnik 
At. aby NPC mogli sprostad wyzwaniom. Teraz b?d 9 sledzid nas po 
iropach. badad podejrzane plamy krwi, znalezione przedmioty czy 
odglosy, zagadni?ci udzielac infoimaqi i ogolnie zachowywac si? 
adekwatnie do sytuacji -srodowiska I ludzi wokol nich. Do 
wszystktego powyzej dorzucmy jeszcze wyrazne zmiany w 
kwestiach wizualnych • nowy Hitman to pierwszy tylut oparty na 
najnowszym woeleniu silniKagraficznego lo Interactive pod nazw? 
Glacier. Pocz^wszy odzmian w wyrazie twaizy bohalera, bogatszej 
mimiki . przez nowe efekty dIa catej sceny, lepsze cieniowanie, 
odwietlenie, tekstury i mne bajery. kidrych nazwy nic Warn nie 
powiedz^. Agent 47 osi?gn^l kolejny slopieii ewoluql graficznej. I na 
koniecoboiwi^kowa wisienka natorcte, znak rozpoznawczy serii - 
naszym poczynaniom towarzyszy kolejny genialny. dorosly 
soundtrack autorstwa JesperaKyda, idealnie komponuj^cysi?z 
wydarzeniami naekranie i budujacy klimat, anagrany z uoziatem 
Orkiestry Symfonicznej i Chom Budapesztu. A wspominalem.ze 
powracaj 4 lasec^ w skdrzanych wdziankach i tematy zahaczajace 
o pomograti?? No to witajcie w domu. □ [butcher] 
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Co nowego ? 



NIe ^ciemniat o kolejnym nieztym mlesi^cu w historil 
PlayStation 2, gdy caly Swiat odpoczywa po E3, zagryza- 
jqc i zachlystuj^c si$ nowinkami z obozu next-gen6w. 
RziJt oka na wypasiony zestaw recenzji w tym miesi^cu 
jest nad wyraz wymowny, zwtaszcza w zestawieniu z 
relacj^ z targdw. Ale 6pijcie spokojnie, a iwirtskie skar- 
bonki niechaj puchn^ w oczekiwaniu na odstrzal - to tylko 
chwilowy przestoj, mini-sezon ogbrkowy spowodowany 
nowymi btyskotkami na horyzoncie. Nie zapominajcie tak- 
ze, ze opisujemy gry z wyprzedzeniem. aby ulatwiii Warn 
udane zakupy najwi?kszych hitow. Juz na dniach wyglq- 
dajcie w sklepach PALowych wersji God ot War. Tekken 5, 
Destroy All Humans, a recenzowany w numerze MoH:Woj- 
^ Europie wla^nle wskakuje na pbiki. Smacznego. □ 
[butcher] 



i "MicrosottKroczyzanamipo 
I lU naszych^ladacnirHeiestwzaclen 
J sposobzagrozentem.S^dobizyw 
ulepszaniurzeczy.alemyprzechodzimy 
a kol^ny level 2 rewolucyjn^ technologic, 
j Chwibwezvvyci^slwDnactnarnitojak 
przypadkowo wygiany punkt w walce 2 
; mistrzem karate, aMicrosoftwcic^nie 
ma czamego pasa. (...)Tak>ak vf 
przypadku Ich system6w operacyinych, 
moZe Im wyjctzie co$ dobrego gdzieS tak 
przy trzeciej generacji.* Zastanawacie 
si?, czyje to poloki jadu I ztoSTiwoSci? To 
przygotujciesi^naszok, altxjwiem | 
tatusiowi PlayStation najwyrazni^ puScity ; 
nerwy. Cicgle przechwalki twdrcdv^ Xboxa . 
SGOsprowokovralysamegoKenaKutaragl ' 
dopowyzszychopinil, ktdrezpoczctkiem i 
czerwcaukazatysiewwywiadziedla : 
pawnegojapoiSskiegomagazynu.Xbox , 
360napewnobedzieplerwszyitegomu i 
niktnieodbierze.aleprawdziwawojna I 
czeka nas w ptzyszlym roku. Wtedy 1 
faktyczniepoznamylocenimymoc j 
zardwno dzisiejszych c^wiadczeh ekipy : 
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rag H 6 vvnleszoku}cc 8 wie 6 ddochodzc I 

lU zotx>zu Metal Gear Solid 4. W I 
jednymzniedawnychwywiaddwsam | 
HIdeoKojImaprzyznal.ze developing ' 
rKiwej cz^ MGS-a jeszcze sie nie I 
lozpoczcl.alejednocze^leu'A'azaon.ze 1 
’Sony celuje z PS3 bardzo wysoko • byC ! 
moze nawet za wysoko dia niektoiych 
twdrcow i wydawcdw. Nie wszyscy b^ 
w stanie spelmd wymagania i oczekiwania ' 
Sony." Wedlug Kojimy, Xbox 360jest 
znacznie 'praktyczniejszym' 1 

rozwiqzaniem: ’(..-ijestbardziej 
, przyziemny, realistyczny, pizystepniej- 
\ szy-ljdziomtatwie|bedzietworzy6nai 
)l niego'.Nieztazagwozdka, ' 

/ nieprawdaZ? Ciekav^, czy | 



?opKi^ liCaiLAttVl 

iet-HtRloj 
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Wei w 
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migracji Hideo 1 jego ekipy do obozu MS, 
czy oznaczatylkoogrom pracy konieczny 
do stwoizenia MGS4 1 spelnienia 




a Podczas gdy genetyczni ofotna 

Crash Team Racing plodzc racera ze 
swym najnowszym pupilkiem w roli 
glownej - Jak X: Combat Racirtg od 
Naughty Dog - aktuaini wta^dele Hcencjl rta 
rudzieica prdbujc pbj^^ladem lego pierwszych, 
kultowych JUZ dzi^ wy^igbw. Mala jest szansa, ze 
Crash Tag Team Racing zwyclezy z Jakiem. ale 
wygiCda na to, Ze moZe nas mitozaskoczyC 
calkiem grywalnczawartoScig, ra co wskaztije 
wypuszczoneostatnio demo. CTTR jest mutacjc 
platformera w wyicigi. aczkolwiek w przecivrieh- 
stwiedo konkurenta nie catkowitq - Radical (dev.) 
postanowHo zostawid fragmenty chodzone. 
Rozgrywane sc one w surrealistycznym miejscu w 
stylu parku rozrywki, w ktdrym zbieramy dziwne 
monety i zagadujemy NPC. Ta czgSd gry, b^dcca 
standardowym platformerem, nie jest jeszcze 
Qotowa - napotkane wyzwania i misje owocowad 
b^dc kasc I cz^Sciaml do tuningu furek. A skoro 
chcemy wygrywa6 potyczki, muskny mleC coraz 
lepsze maszyny, wl^c z wtasnej woll b^dziemy 



(utaj zagicdad ■ takie przynajmniej jest zalozenie 
producema. Same wydcigi natomlast wduZej mierze 
opierajc sig na patencie zwanym Clash • b^dcc w poblizu 
przedwnikaprzybleramy na chwil^ formg niemateriainc I 
mozemy poicczyb SI9 z nim w jedno. Jako inicjator Glasha 
trafiamy na tyly jego wozu, za stery dzialka o360* 
stopnlowymzasi^u (i nielimitowane) amunicji). a ten, kto 
poddal si$ morfingowi. zostaje klerowcc. StrzelaC mozemy 
do zniszczalnych <^iekt6w na poboczubcdZ rnnych 
uczestnikbw ruchu. na torze wyst^pujc takze standardowe 
power-upy dozbierania w poslaci turbo czy broni. Po 
roztcczeniu sif aut wrdg zostaje na chwil^ oszotomiony, a 
my zdobywamy cenne metry i czas ~ waZne, aby nauczyC 
sig tej laktyki i dobrze jc wykorzystywaC. Korttrola 
pojazdbw to oczywikile czysty arcade, afizyka Jest bardzo 
komiksowa i ‘gumowa’, co daje 
nIeztyefektwizualny.Koloryaz 
wylewajcsl^zekranu, arendery 
postaci sc tak ostre i wyraZne, ze 
czasamiaZd^zkosIc 
przyzwyczaiCdotaklegoCrasha 
wmiejscezlepkapolygondwz 
PSX-a. Co wielu moze poczytab 
naplus, towysokipoziom 
trudnoSci gry - wyzwanie hardkor 
jak za starych. dobrych czasow. 
Cz$§b piatformowa gry to raczej 
nlcspei^ainego, ale fanbw lisa (a 
zwtaszcza CTR) moZe zaskoczyd 
sekcjajezdzona - gtdwnie 
nietypowymi mechanizrrtami 
swietnc grafikc- Czy zaskoczy 
mile, to juz kwestia gustu. □ 
[butcher] 




■ wobozieSony-dokladnie02.06.ogfoszono, 
ze na swiat trafilo do tej pory 90 milionbw sztuk 
PlayStation 2 (dostawy do sieci sprzedaZy). co 
dzielcc wynik na kontynenty daje 36.5 min dIa 
USA, 32,5 dia Europy oraz 21 min dia Japonii i 
Azji. Konsola ujrzala dwiatio dzienne ponad 5 lat 
temu, doktadnie 4 marca2000 roku, I jak podaje 
Sony, oryginalny PSX potfzebowat na taki vrynik 
ponad 2 lata wi^ej. PS2 wcicZ mocno sic trzyma 
na rynku, co obrazuje rok tiskalny 2004, ktory 
pochlonct ponad 16mlnegzemp!arzy, doczego w 
znaczccy sposdb przyczynila sic wyszczuplona 
PStwo. Jesli chodzi 0 gry, liczby sc jeszcze 
bardziej imponujcce - wspomniany 2004 dal 
Czamuli rekord wdr6d wspbtczesnych konsol, 
albowiem do handiu trafilo 252 min sztuk gier, a 
sumarycznie od premiery 800 min. Pogratulowad. 
[butetij 



ptg SCEE London we wspbtpracy z Kuju Brighton szykuje 
"3 EyeToy: Play 3 • swiezc pozywkc dia kamerki 
PlayStation2. Jak na razie wdr6d zapowiedzianych mini- 
gier znajdujc sic siatkbwka plazowa, krcgle, zabawa w DJ- 
a, wystcpy w zespole, stylizowanie fryzur, a nawet prdba sif 
w wojskowym obozie przetrwania. Zabawc dia czterech 
Graczy zapewni odpowlednia porcja prostych. multiplayero- 
wych wyzwat^, a na deser pozostaje Playroom. Premiera 
planowanajest na listopad. [butch] 

Czy po raz koiejny jestedmy dwiadkamt szumnych 

zapowiedzi, fctbre przyniosc zaw6d? W kohcu 
Reflections to specs w tej dziedzinle. ale chyba najwyzsza 
pora sic czegod nauczyd na swych bicdach. Atari oglosko z 
dumc, ze poczctek 2006 roku przyniesle kontynuacjc DrivSra 
na PS2 oraz Xboxa, a notka prasowatradycyjnie mbwi o 
wielkich poscigach, niespotykanej dynamice woz6w. 
genialnej fizyce i realistycznym odwzorowaniu Nowego 
Jorku na potrzeby naszych szalerlstw. P6ki co wierzymy 
tylko w to plerwsze I ostatnie. Jak zapewnll szef marketir>gu 
Atari, developerskupi sig na doszlifowaniu kluczowych 
aspektbwgameplayu. ktoretak pokochali fan! poprzednich 
edycjl gry. Trzymamy kciuki za owe szllfy. [butch] 
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Co nowego ? 




i, Tego mozna byJo si? spodziewac - na tegorocznych targach 
|| E3 me dowiedzielismy si? o Nintendo Revolution praktycznie 
i rue. bo prezentaeja samej obudowy raezej nie byta tym. na co 
czekali wyznawcy Wielkiego N. Mozna zaryzykowac 
stwierdzenie. iz wi?ksze zaciekawienie wywotaly pterwsze 
i ' informacje dotyezace nowej Zeidy na GC. A na ‘kostkov^m’ 
I ! rynku tradycyjnie marazm, aie do koheatego roku ma 
. pojawic si? na GaCka jeszcze ok. 20 tytuldw. Wsr6d nich 
•I m.in. Kiiier 7, Rainbow Six Lockdown, Harvest Moon: Another 
f J Wondeilui Life. Uitimate Spider-Man, The Sims 2. Prince of 
! Persia 3, Geist, Zeida; Twiiight Princess, Pokemon XD oraz 
' Fire Emblem. Dodam jeszcze tyiko, ze od 3 czerwea jest juz 
I dost?pnawPolsce"gterkakiaskana" - Donkey Konga 2: Hit 
J Song Parade. [Loki] 



a Capcom pixlato oetatnro, ze ich 

Resident Evil 4 sprzedai si? na catym 
^wiecie w ilo^ 1 miliona230tysi?cy kopo, 
z czego 660 tys. pizypacHo na StanyZJedro 
czone, 360 tys. na Europ?, a 210 tys. kopii 
sprzedalo si? w Japonii (Biohazard 4). [Loki] 

Wpaidziemiku tego roku pojawi Si? 
w USA eipeg Pokemon XD; Gale of 
Darkness spod dfuta Genius Sonority. Jako 
trener PokemonPw wraz z towarzysz?cym 
mu Pokemonem Eevee (i cal? band? rnnych 
dziwoi?g6w) Graez b?dzie m jsial rozwiklac 
sekret Shadow Lugia. Gierkama posiadac 
okazal? liczb? wszeiakich ustawieh. 
mroczn? fabul? i postaci o niespotykanych 
I dotejporyi»chach.[L«*i] 

: ^ PodczaswywiaduijIaIGNShigenj 
, . Miyamoto wyiawrt kilka mformaqi na 
temat Nintendo Revolution. Oto 
najwaznieisze z nicri; a) calei prawdy o 
Revolution dowiemy si? dopiero na 
nast?pnych targacfi E3; b) Nintendo nie 
porozsyialo jeszcze do developerbw dev- 
kitdw konsotl (n« dziwne, przeciez to na 
razie tyiko obuckiwa). ale ma on byC bardzo 
podobny do tego z GaCka: c) Nintendo me 
ujawni wygl?du kontroleradla Revolubon z 
obawy pized zagarni?ciem pewnych idei 
pizez konkurencj?; d) Nintendo rozwaza ' 

mozllwosdstworzeniasequelagryKid |, 

Icarus dia Revolution. [Loki] ^ 

a Nintendokontynuujesportow?lini?z { 

Mario w roll giownej. Super Mano [ 

Strikers, boo tejgrzemowa. mabydpilk? 
nozn?. jakiej niktjeszcze niewidzial. 

Razenie przeciwnikdw lodowymi 
zamrazaezami, wiru)?ce pociski lraflaj?ce 
nieszcz?inik6w z przeciwnej druzyny czy 
wreszcie terroryzowanle calej druzyny za 
pomoc? Chain Chompa. to tyiko niektdre z 
niecodziennych zagrari w SMS. W grze 
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Viewtiful Joe; VfX Battle 



Jedn? z gidwnych atrakcji Viewtiful Joe b?dzie Viewtifui Joe: VFX Battle! Captain Blue kr?ci nowy 

Zbyl pomysl wykorzystania dwdeh film, a ze me moze zdecydowad si? na to. kto b?dzie 
bohaterdw - tyle tyiko, ze odbywalo si? bohalerem, do walki o glOwn? rol? w filmie przyst?pui? 

to zasadzie wymlany i w danym rdzne postacie znane z dwdeh poprzednich cz?sci ormz z 

momende na ekrane szalala tyiko jedna postac. anime (Captain Blue Junior. Sprocket). Walki b?d? 
CzasjednaKciamuttiplayeroweszalenstwo.jaklm odbywatysi?naspec}alnieprzygoiowanych. interaktyw- 
nycharenacri. naKtorychzawodnicyb?d?5taralisi? 
wypasc jak najbardziej widowlskowo - tak w trybie Versus, 
jak i Cooperative Wprawdzieb?dzietuobecnytrybna1 
Graeza. ale zasadnicza atrakcj? jest tutaj wladnie 
multiplayer ■ jak na razie wszystko wskazuje na to. ze 
b?dzie mozna szarpac tyiko we2 Graezy naraz. chod 
miejmy nadziej?. ze ostateezny produkt umozliwi 
szaleristwo w cztery osoby. Przekoramy si? o tym w 
trakcie najblizszej zimy. 

UWAQA' DS otrzyma speejain? wersj?, nosz?c? tytut 
Scratch! Viewtiful Joe. vy niej to ma si? j>p|awiC nowe moc 
VFX ktdra b?dzie wykorzystywad doiykowe wlasciwoici 
ekranu kieszonsolki. Szczegdfy nie s? znane;f?P|||^^ 
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X-Men Legends II: Rise of Apocalypse 





a MIfodnicy X-Men mog? zacz?6 

zaclerad r?czki - szykuje si? sequel 
chy^ najlepszej gry poruszaJ?ceJ t? 
tematyk?. X-Men Legends II: Rise of 
Apocalypse me przedstawia moze sob? 
rewolucyjnych zmian, ale za to kusi trybem online, 
poprawieniem bl?ddw poprzedmka, wygodnymi 
usprawnienlaml oraz tematyk?. Tym razem do 
dyspozycjl otrzymujemy 16 postaci. z ktdrych tyiko 
polowa to podopleczni Chariesa Xaviera, a reszt? 
skladu uzupetniaj? mutanci z Brotherhood Of 
Mutants z Magneto na czele. Dzi?kl temu Graez 
otrzymuje dost?p do bardztej zrdznicowanych i 
unikalnych postaci: doSd powledziec. ze autorzy 
zmienili nieco wyst?puj?cych w ostatme) cz?dci 
bohaterdw (np. Nightcrawler jest teraz uzbrojony w 
dwa miecze), co by unlkn?d wraienla zbyt wieikich 
zbieznosci mi?dzy postaciami. Wrogie grupy l?cz? 
swe sity w konkrotnym celu: aby stawic czola 



nikomu Innemu. jak pot?znemu Apocalypse, cooznaeza. ze 
w drodze do celu przyjdzie tez Im ubid m.ln. jego Czierech 
Je^diedw Apokairpsy. Gra jest skonstruewana tak, ze nie 
ma juz etapdw, w ktdrych zasuwa si? tyiko jedn? postaci? - 
a to z powodu tego. ze siln? stron? lego tytulu ma byd 
bardzo przyjazny tryb online (posiadacze GameCube'dw 
musz? ograniczyd si? do zwykfego m jlllplayera do 4 
Graezy na raz). Mapy s? wyraznie wi?ksze, jest znaeznie 
wl?cej sekcji na otwartym powletrzu, a do tego mutand 
odwiedz? wiele clekawych I zrdznicowanych miejsc. 
Autorzy ulatwill nieco moz!lwo§d odpalania s|»cjalnych 
atakdw t?czonych, wykonywanych przez konkretne pary 
postaci. pakuj?c do gry pot?zn? Ilodd takich specjalnych 
kombinaeji - a I b?dzie tez kogo okladad. gdyz w grze 
wyst?powad b?dzle ponad setka rdznych przeciwnikdw. 
Przygoda opl?ta b?dzie w cal? mas? vrysmienitych filmdw 
renderowanycli I bogate nawi?zanla do rdznych wydarzei^ 
znanych z komiksdw - 1 to wszystko jeszcze w tym roku. □ 
[kali] 



Pita 









Extreme Race, wzorowany )est na znanym z GranTurismo czy Eorza Motorsport scttemacie 
- startujemy wsenach wyk:lg6w. by za wygrane kwoty upgradowab kib nabywac kolejne 
maszyny. Rdinicapolega na tym, 12 wyk^ odbywa^ sif r^a fragmentach drog puNIcznych - 
od promrKjonalnych dwupasmdwek, po w^kie uliczkilapodskich, hiszpai^skicb. trar>cuskich i 
wtoskicb miast oraz mtasteczek (to kolejne dziesl^ tras, lacznie mamy Ich wi^dwadzie^a 
sze^). Aby jeszcze batdztej urozmaictdzabaw^. do naszej dyapozycjl w trybie Extreme 
oddarKi tylko i wyl^czne dopuszczonedo rucbu uliczrtego maszyny - a wi^c prowadzqce si@ 
zdecydowanie inaczej niz wyczynowe monstra (rdznice bywaja naprawde kr^osalne!). To 
czego dokor>ali odpowiedzialnl zaprojekt graficy zapiera momentami deed w pierslach - ze 
Swieca szukad wsrbd konsolowych pozycji tytutu, w ktdrym tory odzwierciedlooo z taka 
dbalo^a 0 detale. Zreszta nie tylko same tory odwozorwara z niebywala dokladnoSda - takze 
maszyny, iderowedw. cate otoczenie I widoczna infrastruktura. wszystko wydaje si? byd 
dopracowane w najdrobniejszym detalu. Oprawa. szegdlnie w polaczeniu z uttraplynna 
animaeja (slate 60-fps'6w) i krystalicznie ostrym obrazem, robi piorunujace wrazenie. 



Wylewajacesi? z ekranu elekty (bumpmapptng). 
dynamiczne uj?cia kamer (pracujacych takze 
podezas jazdy, trz?sacych si? niemitosiemie po 
osiagni?6u ’slusznej' pr?dkodci) sugestywne filtry I 
przede wszystkim niewiarygodne poczucle 
pr?dko^l - ten tytirt po prostu me moze zawiedd. 
[sentinet] 



Nlewietegoddlonaobecnei 
generaqi konsol wybibiie 
dobrychtytutdwtraktujacycho 
ultraszybktch. dwukolowych 
maszynach. Jedn? z najiepszycb jest z cala 
pewnosoa, swi?caca od lal tnumfy na Xboxie, 
seria MotoGP: Ultimate Racing Technology, 
ktorej druga cz?dci po dzid dzieh nosi tytui 
najlepszego konsolowego moto-sima. W 
mi?dzyczasiedeveloperzyz Climax, m'last- 
co ostatnio niezwykie nxxine - osia^ na 
laurach i wydad po roku zaktoaJizowana 
^wersj? tej sam^ giy, wzi?li si? ostro do pracy 
by ^rostad po raz kolejny oczekiwaniom 
'wymagaiacych wMbioeii jednodladdw. (Dhod 
o oetatni na ukodezona wersj? - kultowego juz 
w pewnych kr?gach - racera cz^cadfflusza 
Ito koiSca wakaeji, nam juz dane bylo 
BBpoznad si? z najriowszym dzielem 
' magikdwzClimax, orazwprowadzonymido 
serli zmianarni. 



Ocena wst^pna: 9- 
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Atych ostatniqi jest catkiem sporo. Po 
plerwsze mamy dwa catkowicle niezalezne 
tryby rozgrywki - Grand Prix oraz Extreme 
Race. Pieiwszy to klasyczny Championship, 
w ktdrym na szesnastu licenqonowanych 
torach • wdrdd nich m.in. Le Mans, Mugello, 
Assen i Catalunya (zabraknie natomiast 
ubustwianej przeze mnie Suzuki, ktdr? tym 
razem zastapil Losail International Circuit!) - 
przyjdzie nam zmagad si? o mistrzowski tytut 
(wespdl z r6wn? dwudzlesb(?oponentdw), 
zasiadaj^ najednej z szesnastu 
superszybklch. Idni^cych, wyczynowych 
maszyn (pelna licenqa MotoGP na - 
zakohczonyjuz-2004sezon).Drugi tryb. 



Ten tytut powstaje juz od kilku lat, 
a jego premiers jest co rusz 
pizektadana.Odpewnegoczasu 
wiadomo.zepowstajardwniez 
wersje na PS2 i Xboxa, a niedawna prezmtaqa 
gry na Game Developers Conference (mimo 
ze na PC), pozwolHa nam przyjrzed si? blizej, 
nad czym tym razem dtubie Peter Molyneux. 
Bo wtadnie nasz ulubiony Plotrud Ktamca 
wydaje si? byd gwarantem jakodd tego tytutu. 
Wszak swego czasu wyznaczat standardy w 
gatunkugierstrategicznych(by wymienid tylko 
Populousa, Syndicate czy Dungeon Keeper). 
The Movies na pierwszy rzut oka wygl?da na 
standardowego sima. Qraez obqmuje 
tradycyjn^ 'pozyej? boga* i bierze na swoje 
barki ci?2ar prowadzenia wytwdmi filmowej 
oraz kr?cenia kinowych obrazdw. Pizy czym 
nie ma mowy o macoszym potraktowaniu tego 
etementu. jakto uezynili twdrey Playboy; The 
Mansion z procesem wydawaniamagazynu - 
tu b?dz)emy miell kontrol? nad wszysbdm. 
pocz^wszy od ustalenia obsady. poprzez wybdr 
dekoraqi, na uj?clach kamery kodcz?c. 
Zabawa zaeznie si? w latach 20. i pocz?tkowo 
b?dzle mo2na kr?dd raezej malo wymagajace 
technieznie produkcje, ale wraz z uptywem lat 
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tworzenie kolejnych filmdwstanie si? wyzwaniem. Wspomniana 'pozyqa boga" da rdwniez mozliwodd 
dowolnego ksztattowania os6b zaangazowanych do pracy przy tilmie - np. zaararuowanie romansu mi?dzy 
par^gtdvmych bohaterdwprzyczyni si? do zwi?kszenia zainteresowania widzdw powstaj?c^ produkqq. 
Mozllwodd ma byd mndstwo. 



Plotkaglosi, 2e Molyneux rok temu zupetnie przemodelowat zalo2eniagiy. 
ktdre dotego momentu opieraty si? na lawirowaniu po dziesi?tkach 
menusdw. Postanowit maksymalnie uproddd interfejs, a jednoczesnie 
nadad zabawie niepowtaizalny feeling. Cd2, sam jestem clekaw, czym tym 
razem zaskoezy nas guru branzy. Gra miata ujrzed dwlatto dzienne juz w 
2003 roku, obecnie mdwl si? o 2005, ale I w to jakod nie chce ml si? 
wierzyd. Bo Ploinjd nie tylko ze ktamca, to i spdzntalski do tego. □ [koso] 



Co nowego ? 



Sequel z Dresmeasta na 
konsole nastqpnej 
generaqi... 

KtozGraczypami?ia 
dokladnie kohcciwk? 
^^^^1 ubiegtegowieku.ten 
pewnieskojarzybez 
Irudu produkcj? zatytulowan^ 
Omikron (Dreamcast oraz PC: 
t^znie sprzedato si? SOOtys. sziuk 
gry. przygrywata la|na muzyczka 
Davida Bowie). Calkiem mezly. 
oryginalny miks rdznych gatunkow. 
sklaniaiacy si? najbardziej ku 
przygodzie oraz eksploraqi lerenu. 
utrzymany w tuturystyeznym 
klimacie. Przed E3 wyptyn?ta 
informaqa. zefrancuski developer 
Ouanlic Dream (ten sam, co par? lat 
temu) pracuje wtasnie nad drug? 
cz?sci? gry. docelowo przeznaczon? 
dia konsoli PS3 oraz Xbox 360. Na 
razie Omikron 2 jest 'w zalgzku" - 
powstaty szkice. programisci ma|? 
gotowy koncept i dopiero rozpoczyna 
si? uKtadanie wtasewego kodu. Qra 
powstanie na bazie nowego engine u 
firmy, ktory ma byd rdwniez 
wykorzystany w drugim ich 
projekcie. Infraworld. Pozo^je 
czekac na nieco bardziej konkretne 
informaqe oraz przynatmniej 
pierwsze fotki. obiecywane na 
przelom lipca i sierpma biez?cego 
roku. t. [shi] 












Electronic Entertainment Expotobezdyskusyjnie 
najwi^ksza konsolowa impreza i-ia Swiede, a w 
tym roku zapowiadata si@ na najwl^ksz^ z 
najwi^kszych. Wszak prezentacja trzech nowych 
koneol zdarza sl^ raz na krika lat. a I line-up przygotowano 
niezwykleatrakcyjny, Prezentac^m next-genbwtowarzyszythuk 
szcz^k uderzaj^cych o podtog? I nieartykutowaneokrzyki (w 
domySle zachwytu). Patrzgc na niektdretytuty na ustacisn^ si^ 
wr^ irraqonalne to nie ma prawa tak wygiqdad!'. TargI 
naiezaly do wojuj^cego naswoim terenie Microsoftu, ktory nie 
tylkozademonstrowat Xtxixa 360, ale I grywalne wersje kilku 
gier. W gtdwnej half byto icti niewlele, ale w skrytych gdzie§ na 
tytacti salkach dziennlkarze mogll wspokoju zaznajomldsl^z 
dobrodzlejstwaml, jakie niesie ze sob^ X360. Wlerzcle mi - 
wrazenia sq plorunuj^ce. Sony, chod wypudci PS3 zaledwie kilka 
mleslfcy po swoim rywalu, poprzestala na pokazanlu nowej 
konsoll, ogtoszenlu specyfikaqi I zaprezentowanlu krdtkich 
teaserow nadchodzgcych gier. W oprnli wielu osdb zbiainito si$ 
natomlast Nintendo, prezentuj^c, owszem, tadny wizualnie 
sprz^t, ale nic poza tym. Na konferenql nie pojawilo sle zbyt 
wiele inlormacjl na temat mocy konsoll, za to w Sled co rusz 
pt^avriaj^ si 9 plotki. WIceprezydent Nintendo of America paln^l 
w jednym z wywiaddw, ze Revolution b^dzie tylko 2-3 razy 
mocniejszeod GameCube’a (co pdiniej ctozato si$ kaczka 
dziennikarsk^, Wiadomo, ze rewducyjny b^zie kontroler, ale 
czy to wystarczy do wygrania nadchodz^cej batalli next-gendw? 
P6ki CO Big N wiecze si$ na kodcu stawki. 




Po<±>awiony wsparda Myszaqa I Sbivy szykowalem si? na 
sofciarski podbdj Los Angeles, pozbawiony akr^l typu atakowanie 
ochroniarzy szczotkq do kibla czy tumlej [^tki noinej w pokoju 
prasowym. I niby nIc takrego nie mlato miejsca, ale z kolei dal o 
soble znad wyjqtkowo wredny czynnik losowy. Lot z Warszawy 
do Chicago przebiegal spokojnie (RIP Air Polonia miala o niebo 
dliczniejsze hostessy od tych z LOT-u), ale juz na lotnisku 
zacz^sl^ atrakcje. Godzina i czterdziedci minut na dotarcle na 
samolot do Los Angeles dziwnie si^ skurczylo, gdy zobaczylem 
kolejk^ provvadz^c^ do odprawy. Sto osdb... ale tylko do miejsca, 
w ktdrym skr^cal korytarz. Przy kolejce na 600-700 osdb 
(nalozyly sl^ na sleble 4 loty) w^i^kliby nawet najwi^ksl 
kolejkowl wymiatacze PRL-u. Na sterczenlu w ogonku zeszia ml 
ponad godzina. Zgamalem z tadmodagu totbf (pizygody z nia 
zwiazane miaty dopiero nadejdd) 1 pognalem dale). Na czuja 
bleglem tarn, gdzie wygladalo, ze powinienem blec. Udekla mi 
kolejka przewozaca do wladdwego terminalu, strata kilku 
cennych minut. Gdy w kodcu dotartem do bramki z wykrywa- 
czem puszek po sardynkach, zastalem kolejny ogonek 
kolejkowiczdw. Popisalem sia blyskotllwym 'zostalo ml tylko 
1 0 minut do odiotu' i juz stalem przed panem z palka, tym od 
macania podrdznych. Bramka byla taskawa, wi^c ruszylem 
dalej, tyle 2e wspodniach opuszczonydi do kolan, bo nie 
zdq^em zalozyd zdj^tego do kontroll paska. Na poklad 
samolotu wturlalem sl^S minut przed odiotem z ptucami na 
zewnqtrz. a stewardessa stwierdzila, zeto pierwszy raz, kiedy 
widzi pasazera bezspodni. Uff, mimo wszystko zd 4 iyl 6 ml 




Moja torba juz jakby mniej. Na lotnisku w Los Angeles czekalem 
na nig 3 godziny, bo zdecydowala si? na podrdz kolejnym lotem. 
Wreszde, w sumie po 28 godzinach podrdiy (zacz^lo sig od 
3,5-godzinr^j jazdy podggiem i kilkugodzlnnym przechadzaniu 

w hotelu... Adokladniej 
rzecz biorgc w lokum 
z 2 pokojami, 3 idikami, 




z 



rsD^Jo 



2 telewizorami (z wbudowanymi mlnl-konsolami), 2 lazienkami (jedna 
z prysznicem, drugaz wanng), przestronnym salonem i kuchnig z 
kuchenkg, loddwkg, zmywarkg, ekspresem do kawy > sprzgtem, 
ktdrego zastosowania mimo dlugich testdw nie udalo mi sig odkryd. 

No wypoczgiem, nie powiem:). Tyle zejedng noc, bo kolejnegodnia 
czekala mnle przeprowadzka do polozonego w samym centrum 
Hollywood gniazdka, juz ze starKiardowyml w przypadku targowych 
wyjazddw PE niedogodnoddami- tym razem sufitu wprawdzie nie 
brakowalo, ale za to dzielHem pokdj z do^ liczng kolonig mrdwek. 

Los Angeles to kilka drapaczychmur, kilka 
atrakcjl turystycznych I wielkl kompleks 
largowy - ot, taki Poznat^. tyleze ciut 
wi^kszy:). Na poczgtku mlalem potgine 
problemy z odnalezienlem sig. Metro jest 
strasznie ubogie (kllkakrotnie mniej Ilnil nii 
wBedInie, LondynleczyinnychduZych 
amerykar^skich miastach). autobusdw dia 
odmiany jest mndstwo, tyle ze w kazdej 
dzielnicyjezdzg Inr^. Cogorsza, na 
przystankach zazwyczaj nie ma rozkiaddw 
jazdy, a nawet - w przypadku taboru 
- oznaczer^, ktdre autobusy sig na nich 
zatrzymujg. Koniec kodcdw przyswollem topografip mlasta na tyle 
dobrze, by poruszad sig po nim bez problemu. 





Targi odbywaty sig w 5 halach. 
Halach przynajmniej z nazwy. 
bo 0 lie przeolbrzymie South 
Hall I West Hall powalaly 
rozmiarami (nawet po2 dniach 
odnajdywatem miejsca, ktdre 
wcze^niej jakoS umkngty mojej 
ponadprzed^tnej przedez 
percepcji), tak np. w Petree Hall 
god ne uwagi bylyjedynie sale 
Midway i Atari. Do tego trzeba 
jeszcze dodad drugle pigtro 
targowego kompleksu, na 
ktdrym firmy poukrywaty w 
swoich mafydi pomleszcze- 
nlach najbardziej sekretne 
projekty, by pokazac je 
wytgcznie wybranym 
dziennikarzom. Sony I Nintendo 
zajgly tgcznle mniej wigcej p6l West Hall (na druga polowg sktadafy 
sig ekspozycje ok. 30 firm), stawlajgcjednak przede wszystkim na 
ilodd - standy z gram! na PS2, PSP, GameCube'a. GBA i Dual Screena 
poustawiano g^sto, by kazdy ch^tny mdgf przy nIch stangd, spgdzld z 
danym tytulem kilka minut i powzigd w tym czasle decyzjg o jego 
zakuple zaraz po premierze (ta.,.), Microsoft dostaf najwtgkszg 
przestrzer^ do zagospodarowania w South Hall, ale jego ekspozycja nie 
wyrdzniata sig natte innych obozujgcych tu firm. Electronic Arts po raz 
kolejny przytargalo swdj Imponujgcy trzystaszeiddzlesigciostopnlowy 



W LICZBACH 

ImprezewLosAngelesConventionCenterodwiedzHo 70.000 
pracujgcychwbran^ludziz79 krajdw.400wystawc6w 
zaprezenKiwalo 5000 produktdw (gier, konsol. gadzetdw), z ktdrych 
1000 zakczyfo debiut wladnie na E3. Za podrednictwem www.eSinsi- 
der.com w oggu trzech dni wystawg obejrzato ponad 700.000 osdb. E3 
po raz kolejny potwierdzHo swdj status najwiokszego konsolosvego 
wydarzenia na dwiecie I to zapewne jeszcze dtugo sig nie zmieni. 




ekran (nazwa nawet adekwatna, bo prezentowafo na nim gidwnie 
gry na Xboxa 360), do tego dorzucHo mndstwo standdw. a i 
lokacjg miato wymarzong • wchodzgcy do South Hall wpadali w 
pietwszej kolejrradd wiadnie na Elektronikdw. Nieopoda! 
obozowal Ubisott, ktdry 
zacisze satek konferencyj- 
nych przeciwstawlal 
dwietnie w^uonanym 
tematycznym ekspozycjom 
podwigconym King 
Kongowl, Prince of Persia 
czy Ghost Recon 3. Dodd 
nletypowo postgpifo 
Rockstar, ktdre na swoim 



autobusdw firmujgcych ich 
gry, acafodd szczelnie 
ogrodzHo ptotem, by nrkt nie 
mdg! si? tarn dostad (z 
wyjgtkiem umdwionych 
osdb). Cdz, moina I tak. 



Dzielnie poczynaty sobie 
konsolki przervidne, 
wywaiczajgc sobie catkiem 
spory metraz powierzchni 
wystawowej. Swoje wtasne 
ekspozycje miaty N-Qage I 
Glzmondo, a PSP, GBAi DS 
byly prezentowane na 
“terenach" Sony i Nintendo. 

Najwi?kszg niespodziankg byto pojawienle si? Game Boya 
Micro, czyii kolejnego wcielenia najpopulamiejszego handhefda 
na dwiecie. Szczerze mdwigc, zupetniedo mnie nie przemawia 
ai tak zmlniaturyzowany gadzet, zresztg - po zaopatrzeniu si? w 
PSP ani mydl? patrzed na grafik? gorszej jakodd;). 




Oczywidcie na Electronic 
Entertainment Ei^ zjawHem 
si? przede wszystkim dIa 
hostess, a te dopisalyl 
Dziesigtki. czy moze nawet 
setki dziewczgt - wokdl 
kazdej ekspozyqi, kazdego 
boxu i kazdego standu 
orbitowatajakad 



wgranluiburzgc 
zaplanowany porzgdek dnia 
(to teraz dostoiska Konami... Eeeech. a to sobie jeszcze kilka 
fotek popstrykam’). Zapewne zrozumiede viri?c pewien 
niedosyt. ktdry towarzyszyl ml. gdy ogigdalem pddniej zdj?cia 
dziewczgt na stronach WWW - okazalo si?, ie na polow? z nich 
wogdie na E3 nie wpadlem:), Wielki showtrwat nieprzerwanie 
przez 3 dni • kazdy z wystawcdw chdat czymd przyciggngd 
zwiedzajgcych, czy to pojawieniem si? gwiazdy rozdajgcej 
autograty, czy to performancem grupy tanecznej ludno 
powigzanym zpromowang grg, do tego kilkanadcle mlni-idn, w 
ktdrych wydawcy prezentowali nadchodzgce produkcje. 
Najwi?ksze obiekty lego typu przygotowaty Sony i Nintendo. By 
zobaczydprezentaq? PlayStation 3 i kilkunastosekundowe 
migawic zgier. ludzie stall w kolejkach nawet po 3-4 godziny! 



I' 



I 



Pila 






Mimo prezentacji nowych konsol i zestawu 
swietnie zapowiadaj^cych si$ na nie gier, 
gwiazdami shew byty current-geny. To zapewne 
ostatnle E3. kiecty wyst^puj^ wtej roll, nic 
dziwnego, ze kazdy wydawcachce uszczkn^ 
jaszczejakis fragment powolutku gnij^cego juz 
tortu. Na PS2 i Xboxa szykuje si$ kilka solldnych 
pozycji uttzymanych w gangstersko-mafijnych 
kllmatach, dodatkowo konsda Sony otrzyma 
Swieze I wzbogacone o pierwiastek artyzmu 
Shadow of The Colossus, Okami czy Killer 7. 
Ten ostatni tytuf otrzyma]^ tez posladacze 
GameCube'ow, choc tak naprawdp czekaja 
przede wszystkim na The Legend of Zelda: 
Twilight Pnneess. Jedno jest pewne - przez 
najblizszy rok b^dzle wco pograc. 



Reszta pobytu w Los Angeles i podroz powrotna 
mindly bez wiekszyeh przygod, jeill nIe itezyb 
uratowania murzynki na staeji metra 
(sznurowadfo jej b uta wkracilo sia mi^dzy 
platform^ a ostatni stopieti ruchomych schoddw, 
w wyniku czego grzmotr>ala twarzg o podest; 
bohatersko wyrwaiem sznurpwk?), problembw z 
braniem prysznica w hotelu (przez dwa dni w obu 
kutkach leciaf wrzqtek - do^ nietypowa 
odmiana, bo jeSII u nae psuja sia wodoclagi, to 
aibo wogble nie ma wody, albo jest tylko zimna), 
wizyty w siedzibie najwiakszego wydawey 
iwlata (szykujde sl$ na niespodziank^ w 
kolejnym numerze) i kolejnych ztobliwych akcji 
z udziafem bagazu (zn6w zdecydowaf si^ leciec 
innym samolotem, w konsekweneji dotarf do 
mnie dopierodwa dni po powrocie). Ostateeznie 
po tygodniu spedzonym w slonecznej Kalifomii 
zasiadfem do pisania relacji. ktbra ci^gnie si^ 
przez nastppne pbf tfzymanego przez Was 
w r^kach numeru. Mifegoczytanial □[koso] 



Oto najlepsze gry na konsole staejonarne 
tegoToeznego E3 wedfug PSX Extreme 
I dwbeh najwlekszych serwisbw 
Interr^etowych zajmuj^cych si^ gram! 
wideo: 



Najlepsza gra na PS2 
PSX Extreme; Black 
IGN: Okami 
Gamespot: Black 



Najlepeza gra rta GC 

PSX Extreme: The Legend of Zelda: 

Twilight Princess 

IGN: The Legend of Zelda: 

Twilight Princess 

Gamespot: The Legend of Zelda: 

Twilight Princess 



Najlepeza gra na Xboxa 

PSX Extreme: Burnout Revenge 

IGN: Burnout Revenge 

Gamespot: Kingdom Under Fire: Heroes 



na Xboxa 360i 

PSX Extreme: The Elder Scrolls IV: Oblivion 
IGN: Gears of War 
Gamespot: Full Auto 










symulator,..mechanicznejpomocydofnoiivej. Robot 
zamiata, odkurza. my]e kibel ttd. Catoii pomySlana 
bardzo zgrabnie - zmieniaj^ s>9 pory dnia, po poko}ach 
krz^taj^ s>$ domownicy, a mechaniczny sprz^tacz raz 
na jakis czas musi sobte naladowad bated?. 
Nietypowym pomystam uraczy nas rowniez Yoot 
Salto's Odama, mix F»nballa I strategii czasu 

rzeczywistego (^1), 
wdodalku 
obstugujqcy 
mikrcrfon. Za pomoc^ 
kullldwbch 



fllperowych lapek 



inne takle:). Pewnym utrudnlenlem jestfakt, ze wrogle 
wojska nie tylko waicz? z naszyml zotnierzami, ale I 
prdbiij^zneutrallzowadlapkl. cowkonsekwenql moze 
si? zakodczyd strata kull. Ale i na to jest sposob - 
odwracamy uwag? przeciwnika... hamburgerem. Nie 
pytajcie rnnle. sk^d developer (Vivarium) czerpal 
pomysly • ja si? bawitem doskonale I mam nadzie]?. 
ze gra trad do Europy. 



vy^satego hydraullka wpakowano w dwa kolejne 
sportowe tytuty. Jeden robi z Mario pHkarza (Super 
Mario Strikers), drug! zaS. hm, palkarza. Co ciekawe, 
gra pod oryginalnym tytulem Mario Baseball ukaze si? 
w stanach 5 miesl?cy przed premier? japorisk^. O 
Europle cisza. Bardziej reallstycznespojtzenie naten 
sport proponjje Nintendo Pennant Chase Baseball, 
aletej produkqi mieszkatScy Starego Kontynentu rra 
pewno si? nie doczekaj?. Raczej pewne jest natomlast 
pojawienie si? u nas Batalllon Wars, wczeinlej 
znanego jako Advance Wars: Under Fire. Zmiana 
nazwyjesi uzasadniona, bo BW nie przypomina 
pienvovreoru z GBA ani wykonaniem (co oczywiste, 
peine 30), anI zalozeniami. Nie jest juz pelnoprawn? 
plartszow? strategl?, lecz gr? akcjl z elementami 
strateglcznyml, ktbre sprowadzaj? si? w zasadzie do 
wydawania komend towarzyszom. Gra si? przyjemnle. 
ale bez tego genial nego feelingu Advance Wars. □ 
[koso] 



Rdwnle2: 

- Mario Party 7 - no tak... Z nowoict wypatrzylem tryb 
dIaSGraczy najednejkorsoli(1 padnaZosoby). 

• Fire Emblem: Path of Radiance (listopad - USA) - 
kolejna cz?bb populamej seril erpegbw. 

- Pokemon XD: Gale of Darkness (paidziemik - 
USA) - zaskakuj?co nowe i swieze wclelenie seril - 
moze wreszcle co4 oryginalnego w temacle. 

- Kirby Adventure (listopad - USA) - rbzowy tylek 
zasuwa z magicznym p?dzlem ■ ratuje bwlat. 1 0/107 



■ Tej, no zwYczajnie nie wiem, jaki podpis tu wymyilic. Jokies pomys^? 

OsobowoscI s? wyposazone w kllka atrybutbw. ktbre rozwija s'l? wraz z 
post?paml w grze. 'Walut?' nie s? jednak EXP czy monety, a krew zabitych 
przeciwnikow. Przy czym istotnejest, ze nie kaidy trup pozwala wzbogacib 
konto*np.spalonyzywcemjegomobb raczej nie majuz wsobie posoki, ktbr? 
mogllbybmy spozytkowab. Istotne wi?c jest, czy dscydujemy si? na 
stosunkowo latwe pozbywanie si? przedwnlkdw, czy utrudnione, ale 
gwarantuj?ce zdobyde dzl?ki temu nlezb?dnej do osi?gni?cia kolejnego levelu 
krwi. Ta dzieli si? dodatkowo na dv^a typy - jeden stuzy do wspomnianego 
rozwljanla postaci (ale dopieropo przerobleniu osocza na serum w pokoju 
Harmona). drug! zai do regenerowania zdrowla I paska energli odpowledzlal- 
negoza uzywanie specjalnych umieJ?tnobci- 

Najwi?kszym atutem Killer 7 - a I “elementem maskujacym' dobb proste, 
przynajmnlej na pocz?tku, zatozenia gameplayu - jest oprawa graficzna. Cob 
mi?dzy "World Record’ a ’Matriculated" z "Animatrixa’. z cudownie 
wystylizowanym brodowlskiem I postaclaml. Ostre kontury z wstrzykni?tymi 
do brodka ostrymi. odclnaj?cyml si? barwami - pierwlastek artyzmu wprost 
pulsujez kazdego przedstawlonego na ekranie obiektu. Zdrugiej strony 
charakterystyczny design mo2e zniech?c)b cz?bb Qraczy, ponadto to tytui z 
gatunku "kochab lub nlenawidzlb'. Capcom przejavvia spor? odvrag? w 
promowanlu oryginalnych gier I diatego mam nadzlej?. iegenlalna styllstyka I 
dobrze opowiedziana historia zapewni? Klllerowl 7 sukces. □ [koso] 



Najbardziej dorosi?. a jednoczebnie posladaj?c? 
najwi?kszy (obok Zeldy) potenqal gr? Nintendo jest 
Gelst. Troch? juz o tym tytule napisallbmy, a 

zaprezentowttne 
demo potwierdzalo 
to,coju2oniej 
wiemy. Raimi, po 
tym jak juz stanie si? 
bezcielesn? istot?, 
moze wnikabw 
napotkane postacie I 
sprz?ty eleWroniczne. Pomykanie szczurem przez 
tunele wentyiacyjne czy przeniknl?cte sprz?taczem do 
tajnego laboratorium ma posmak przygodowy - akcjl tu 
niewlele, jebil nie liczyd plerwszego levelu, gdy 
jeszcze "cielesny" Raimi naparza ze spluwy w 
maszkary. W tajnikl poruszania si? dusz? bohatera 
vrprowadza duch dziewczynki o Imienlu QIgi, mozemy 
wl?c przypuszczab, ze po przebyciu tutoriatu przyjdzie 
czas na bardziej wypelnlone akcj?)evele. 



Zapowiadany od dawna Killer 7 w koticu zostal 
pokazany publlce, Klasyfikowany przez 
producenta jako psycho-thriller tytui byl jedn? z 
najbardziej specyficznych gler E3, Tytutowa 
sibdemka togrupa zabbjcow wykreowana w sch'tzofrenicz- 
nej bwiadomosci sparalizowanego Harmorra Smiths, kazdy 
z nich dysponujecharaWerystycznymi tylko dia siebie 
zdolnobclaml. Np. nievridomy Con Smith porusza si? z 
pr?dkobci? wlatru, Daj Smith to klasyczny powerg uy z 
pot?znym pistoletem, a Kevin Smith mo2e stab si? 
niewidzialny. Najwazniejszy z caiej sibdemki jest Garcian 
Smith, ktbry Jako jedyny moze porozumlewab si? z 
Harmonem, a do tego potrafi wskrzeszab martwych 
■parlnerbw". Mi?dzy osobowobdami mozna si? przelgczab 
wdowolnym momencie, co ma swoje przetozenie na 
konstrukcj? gry I zagadkl loglczne. W pierwszej kolejnobci 
K7 to jednak strzelanina FPP. W dodatku rrvocno 
specyficzna, bo brodowlsko eksplorujemy - chob to zbyt 
duzopowiedziane, bo ’eksploraqa’ poiega naprzebydu 
drogi z jednego punktu do drug lego, bez jakiejkolwlek 
swobody ruchu ("shooter na szynach’) • w widoku TPP, by 
po pojawlenlu si? przectwnlka wskoczyb w perspektyv^? 
pierwszej osoby i zastrzelib dranla. Szczerze m6wi?c ten 
I element raczej 
brednio 
przypadi ml do 



statyczny i ogl?damy tylko jakleb wykr?cone monstra, Na 
dodatek nie dobb, ze trzeba przechodzibw FPP, to jeszcze 
co rusz trzeba skanowab otoczenie, bo przeciwnicy s? 
niewidoczni. Aitematyw? jest granie na sluch, ale jak sptsuje 
si? to w praktyce. nie jestem w stanie ocenib - gwar I halas 
(zwane tez przez niektbrych harmiderem I rwetesem) 
panu)?ce w poblizu standu zgr?skutecznle unlemozilwrty 
nl wyniesienie z zabawy jaktchb refleksjl styszalnych. 



oczyszczamy drog? 
naszemu oddzialowl, 
ktbry ma za zadanie dotrzeb do szczytu lokaqi. 
Komendy mozemy wydawac z uzydem pada. ale 
znacznie lepiej Sfi^uje si? tu wtabnie mikrofon. 
Przygl?daj?cy si? molm zmaganiom gapie mieli niezi? 
ziew?. patrz?cj3Kwykrzykuj?wsitko’chaaaaarge!' I 



Hiller 






ioul Calibur ? 



Prace nad najnowszym Caliburem Id^ petng par^, tolez na E3 Namco 
zaprezentowalo publicznie grywalne demo swojego nadchodz^cego 
hitu- Dostfpne byly jednak tylko 2grywalne postaci: Mitsurugi oraz 
Tira. Co rzuca si$ w oczy, to solidny i wydajny engine z pi^ego 
Tekkena -CO prawda gra nie wygl^da kolosalnie lepiej od poprzedniczki. jednak 
areny robl^ wrazenie iloScI^ obiektow I przede wszystkim wspanialym designem. 

ZTK5 zaadoptowanotezp^kaj^ podtoze. coz pewnoSd^ nie spodoba sie wielu 
Graczom (oby Namco nie przesadzilo z tym efektem!) Od E3 minetojuz Jednak 
lrocb$ czasu, wi^ nowe informacje stale naptywajq, takze ze strony osob 
lestujacych nowy tytui Namco. Pdki coTira led w rankingach na leb na szyje. a to 
z powodu... animacji ciosdw! Mimo sesji motion capture z udziatem zawodniczek 
gimnastyki, ciosy ‘Tirowki’ s<^ po prostu drptwe i niektorych Gtaczy wr^z 
odrzucity. Czy szanse. by to zmienic? Trudno powiedzied. skoro Namco 
nagralo juz owe ruchy i najwyrazniej zatwierdzilo ich wyglgd. Zostawmy jednak 
Tir^ i skupmy si$ na tym, co najwazniejsze. Firma oficjalnie potwierdzila juz 14 
postad. S 4 to; Zasalamel Tlra, Setsuka, Mitsurugi, Taki, Ivy, Cassandra. Astaroth, 

Nightmare. Siegfned, Voldo, Raphael, Kiilk oraz Tallm. Z kolel na fora 
SC.com cafy czas sptywajq przecieki od testerdw. kibrzy katujq * • 

kofejnych zawodnikow, staraj^c sie wylapac bt^dy oraz doktadnle 
sprawdzid nowe rozwiazania systemu. Wiadomo wi^ juz. ze Guard Impact 
(czyli odbijanie ciosdw) powrdcl do komend z cz^Sd pierwszej; prz 6 d lub tyl 
blok dia wysokich I srednich ciosdw oraz dolne skosy + blok dia srednich I niskich. To 
jedrtak nie wszystko, gdyz wprowadzono teraz tzw. 'Perfect Gl' -odbijaj^c atak IDEALNtE (ponod 
okienko trwa tylko JEDNAklatk? animacji!), czynimy nasz nastgpny atak GWARANTEM, ktory 
w dodatku wchodzi nacounterze (ponod dia zrownowazenia te| akqi nie mamy zadnego sygrralu. 
czy wyszedt nam “perfect', czy tez 'zwykty' Ql - mozemy wi^c rownie dobrze wtopic, uzywajgc 
zbyt ryzykownego zagrania). Jakby na 
to nie patrzed, umozliwi sadzanie 
gwarantowanych akcji na 
polow$ paska. Po zbiciu. 

Hmmm... Kolejna 
kwestia to wyrwania 
z rzutdw - 
zapowiadane s^ 3 
rodzaje, kazdyzinn^ anl- 
macj^ dia rozrdznienla (je^li 
wyrwiemy sl@ natychmiast, to 
dostajemy przewag^. Jedli w 
ostatniej chwili. to przedwnik 
moze naplerad dale], Jesll zas 
wyjdzie przedetnie, to 






oczywiscle 'remis'). Znaczgce zmlany dotkn^ tez wstawania, ktdre nie 
pozwala juz na natychmiastowe ciosy, skoki, czy tez odbicia - postad 
najplenw wstaje. a potem wykonuje wstukanq komend^. Upadki bpOa 
wi^o wiele grozniejsze. daj^c agresorowi ogromn^ przewage i pole do 
popisu przy zgadywankach. Ostatnie dwe rzeczy to powrot do 
nieblokowalnych ciosdw juz na pierwszym poziomie 'soul 
charge" (ponownie ktania sif wl^c stary, dobry Calibur) oraz 
brak techrolla i odbic ciosdw po uderzeniu w murek (moze wl^c 
wreszde nadszediczas masakry pod dcianami?). Cdz, 
przyznacie chyba, zejesttegoduzo, aczkolwieksato infonnacje 
z fazy testowej. w dodatku niemozliwe do potwierdzenia w 1 00 %. 
Sumujqc jednak fakty. mozna zaryzykowadstwierdzenie 
"powrot do korzeni' (nie tylko systemowo, lecz takze w 
kwestii wspaniafego. klimatycznego designu!). a 
jednoczesnie dostrzec uklon w strong Tekkena 
(podfoze. sciany. oraz... Tak! Kustomizacja postaci!). 

’ Pdki co zapowiada sig niezle. wi^ pozostaje nam 
czekac na kolejne ptodci. przecieki orazoficjalne dane. 
W tym miejscu serdeczne dzi?ki dia Amera. ktdry 
. umozliwif weryfikacjf powyzszych newsdw. D [mutti] 








SB-1 

Stargate SG- 1 : The Alliance wzbudzH spore 
zainteresowanie zebranych na targach, ale nikogo 
ten fakt nie zdziwif : serial cieszy st^ ogromn^ 
piqxilamodcia w USA, a daty premiery 9 sezonu i 
gry dziwnym trafem sip pokrywajq. Na E3 
zaprezentowano jeden 2 rozbudowanych 
posomdw, gdzie SG-1 ratowalo kotegdw z Innej 
dmzyny uwiezfonych w ruinach dwiqtynl 
Goa'UkJdw. Grafika stala na wysokim poziomie, 
zad w oczy rzucafy si? wszechobecne egipskie 
motywy. W odrdznieniu od produkcji TV, gra 
skupia si? wyraznie na dynamicznej akcji. 
nastawionej nastrzelanie. W demie grajqcy 
sterowalpoczynaniami Daniela Jacksona, ale 
pozostali czlonkowie druzyny ubezpieczali jego 
tyty. Mifa dia oka byfa obecnodd znartego z filmu 
arservitu, mi?dzy innymi niezastgpionego karabinu 
P90. Dru^? atakowali tadnie animowani Jaffa. 
stTzelaj^ z charakterystycznych lasek. Jednym 
ze smaczkdw dia fandw serii S 4 dwietnie 
odwzorowane postade gidwnych bohaterdw i 
charakterystyczne glosy znanych aktordw. ktdrzy 
zgodzili si? utyczyd je na potrzeby nowej 
produkt^i. Niestety. zaprezentowanewersje gry 
byfy jeszcze peine mankamentdw. szczegdinie ta 
na Xboxa. ktdra straszyla szarpiqcym 
framerate’m. Nie pokazano wcale wersji na PS2, 
zad relatywnie naj lepiej wypadta stabilna wersja 
na PC. Premiera gry Ju2 blisko, wl?c ticzne bugl 
lodz^ niepokdj... □[mazzi] 





Call of Ohulhu: 

Dark Corners of Earth 




Zaprezentowane demo Call of Cthulhu: Dark 
Comers of Earth na Xboxa ukazato zardwno 
akcj?. Jak i wyst?puj^ce w grze zagadki. Gfdwny 
bohater. jak to w ksi^kach Lovecrafta bywa. 
powoli trad rozum I doznaje atakdw paniki oraz 
przerazaj^cych hal ucynacji. Post?puj^cy regres 
widad naznajduj?cym si? na ekranie pasku. na 
ktdrym zaznaczone jest njsn^ przerazenie. 
Prz^mina to bardzo rozwi^nie z Eternal 
Darkness na GC, ale zbyt malozostalo 
powiedziane. by okredlid. jak to b?d 2 ie wygl^dad 
w praktyce. Ukazano kilka poziomdw gry. z 
ktdrych wywnioskowad mozna, ze gra 
przypomina bardziej przygoddwk? niz shooter. 
Tajemnicze notatki, rozwi^ywaniezawitych 
zagadek. mroczne tajemnice - typowe motywy w 
mitologii Cthulhu. Bohater posluguje si? bronie z 
epoki, czyli staryml pistoletaml i strzelbami. 
Wdrdd dost?pnych pukawek pojawit si? kultowy 
Springfield 1903 1 Colt Revolver. Wersja na 
Xboxa czanjje wysokg rozdzieiczosci? I spor^ 
iloscia detail. Oprawa graficzna jest 
ukienjnkowana na oddanie lovecraftowskiego 
kilmatu: clemne pomieszczenia, mrok, ziamiste 
tekstury I umiej?tne operowanie efektami 
dwietinymi. W koilcu dtugo oczekiwana gra 
nabrata wyrazu i jedll nic si? nie zmieni, trafi na 
pdfki sklepowe juz tegorocznej jeslenl. □ [mazzi] 



Call of Ohulhu: 

Destiny's End 

Destiny's End pozytywnie mnie zaskoczyl, bo 
wprowadza troch? nowego do gatunku gier 
ogl^danych z perspektywy trzedej osoby. W 
odrdznieniu od innychtvwrzonych obecnie 
tytutdw na bazie mitologii Cthulhu, ta osadzona 
jest w czasach wspdiczesnych. TytuI 
umlejscowiono w reallach Nowej Anglil, w 
male] miejscowodci gdzied na wybrzezu - 
typowy lovecraflowskl plener. Gra skupia si? na 
dwitich postaciach: Jake wydmienide radzi 
sobie 2 broniq, r«tomiast Emily korzysta ze 
swoich szarych komdrek rozwl^zuj^c zagadki. 
Kazdy z bohaterdw dysponuje specjalnyml 
zdolnosclami, ktdre si? przydaj? w 
odpowiednich miejscach. W demie pokazano, 
jak drobna dziewczynka przedostajesi? przez 
w^k^ rur?, byotworzyd zamkni?tedrzwl. 
Pierwszy raz jednak powi^no obie postade 
sllnyml wr?zlami: kledy si? rozdzielaj?, 
zaczyna rosn?d ich strach, ktdry pojakimd 
czasie przeradza si? w panik?. Emily jest 
slabsza psychicznie, wi?cjej psychoza 
pogl?blasl? szybdej. Developerzystwierdzill, 
ze jest mozliwa sytuacja, ktedy dziewczynka 
pogr^ si? na tyle gf?boko w halucynaQach, ze 
zacznie postrzegad sv^ojego towarzysza jako 
powazne zagrozeniel Ekran si? rozmywa, a 
bohater zaczyna mied zwidy I widzi potwory, 
ktdre naprawd? nie Istniej^. Wyrainie widad, ze 




Destiny’s End Iqczy elementy przygodowe ze 
zr?cznoddowymi; raz postad musi wykazad si? 
refleksem I celnodd^, by chwile pd^niej 
rozruszad zwoje mdzgowe I rozwi^zad jedn^ z 
zagadek. Gra jest wr?czstworzona dia dwdch 
Graczy - Al konsoli nie kieruje drug^postada. 
wi?c jej losy spoczywaja na naszych barkach. W 
ka 2 dej chwili oczywisde mozna si? przefaczyd 
mi?dzy nimi, Zdecydowanym ufatwieniem i 
uatrakcyjnieniem rozgrywkijestzaproszenie 
kolegl do wspdinej zabawy - gra wtedy ptynnie 
przeskakuje na split-screen i wszystko zaczyna 
si? rozkr?cad. W grze ppjawlaja si? sytuaqe, 
kledy dana przeszkod? mozna pokonad wyfac^ie 
przy kooperacji dwdch postaci. W oczy rzucity mi 
si? tez doskonale efekty swietine. podkresJone 
przez wszechobecny w tej grze ponury mrok. 
Demio zaprezentowalo clemne, zadrzewione 
lokaqeotaczajace miasteczko. Atakujace 
potwory sa bardzo groteskowe i sprawialy 
odpowiednie. wywolujaceclarki na plecach 
wrazOT'ie. Od razu rvasun?lo mi si? skojarzenlez 
plerwsza cz?dda Silent Hill na PSore, wl?c, jak 
widad. Headfirst Productions wzoruja si? na 
najlepszych. Jake dysponuje poka^nym 
arsanafem broni: wdemie korzysta! z metalowej 
rurki oraz kliku rdznych pistoletdw I strzelb, 
Wersja demonsbacyjna jasno pokazafa. ze 
mozemy spodziewad si? dobrego i kfimatycznego 
survival horroru. Pozostaje zaderad r?ce I 
czekad do przyszfego roku, kiedy to gotowy 
produkt trafi na pdtkl sklepowe. 0 [mazzi] 
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paH^f neo 



sztuk walk! (ucz^ 8l@ poprzsz wirtjalne copokaze KefS^ Xboxa. Jeste^ie w stanie wyobrazidsobie w ruchu 

treningi i 'tadowaniedo mdzgu'), doslaniemy kilkuset Agentow Smithow. plynrtie animowanych. bez krztuszgcego si? 
fmozliwosd widzenla olaczaj^cegoswlata silnika'’ Nareszcie najwl?ksza ekranowa watka Reaktywacji ma stac si? 
jako zywago kodu Matrix, b?dzlemy naszym udziatem! Takjak wiele Innych kuttowych seen, przeplatanych 

zapodawad obowl^kowy bullet trme nieco0tiennymi pomyslaml producenta. maj^ml wykraezad poza standardy 

przeciwnikom, a nawet latad. Acopowiecie gatunku (r>p. samurajski trening w czamo-bialej konwencjiczy stc^leri 
na wnikanie w postacle I rozry^oanleich od ti^nodci gry bazuj^ na naszyeh osl^gnl?clach w plerwszym levelu). Lobby, 

drodka, w koriedwee plenvszego fllmu? ^ch blurowca. staeja metra, hellkopter, parking. Chateau, Teahouse, Buriy 

Oczywidcle wszystko powyzsze bez ^rawl - to hasta, ktdrych fanom tiumaezyd nie trzeba. Obowi^kowa llcencja 

odpowiednlchtechnologiHsztuczek ^ ’ nawszystkocomozllweorazpowrdtlkon,zMor1euszemlTrinltynaczele, 

koderskich skoriczyloby jak przer^damove- oraz wspomnlanym wyzej, odzianym w nieskazitelny gamitur, nieodlqcznym 
ny poprzednlk. Wszystko jednak wskazr^ nemesis w postaci Agenta Smitha. Jeieli tinalny produkt przenieslony z dev- 

Ze nIe tym razem. Normal Mapping, krtdw na PS2 oraz Xboxa bezurazowo pot^ezy urod? z grywalnodcl^i 

Reflection Mapping, Blooming, gt?bia pola I najnowszymi oslagnl?ciami programistdw. mamy nareszcie murowany hit 
par? innych egzotycznych dtaprzed?tnego spod znaku Matrix, Hit na ktory czekalidmy wiele lat, I bardzo chc? wierzyd. 
Graeza nazw rzadko spotyka si? na Ze Shiny, ktdre swegoczasu pokochatem za nowatorskle MOK I Wild 9 na 

PlayStatron 2, a wszystko to zapewnia tej PSX, potrafi jeszcze dokonywad cudow, □ [butcher] 
grze jakodc, jaklej Inne mogq jej 

pozazdrodcfd- az strach pomydied Mnie, w przeclwter^stwle do Butchera, Enter The Matrix si? podobalo, tym 

bardziejwi?cspodobamisi?zapewneThePathofNeo-zwtaszcza,zepo 
sp?dzenlu dtuzsz?J chwili przy standzle z gr^ na E3 poczulem przyjemne 
Wti -.IW*?' If mrowienie na plecach, Z udost?pnlonych dwdeh miejscdwek wybrafem 

jp /By tij kultow?juznlemalzerozr6b?whallu.Przypomnijclesoblerozplerduch?,jaka 

uezynilitam Neo i Trinity wfilmie, poczymtrzykrotnrepowtdrzciezamn^iw 
^ grzeb?dziemoznairobiddokladnietosamo.Odbijaniesi?oddcian.gwiazdy- 

rozgwiazdy, widowiskowedZwignie-tojuZwprawdztemielismy wETM, ale 
^ wkoricusterowanl?43ka2ujesi?so|usznlklem, aniedodatkowaprzeszkoda, 

, ' WyraZnielepiej^iaety^kwestlachwIzualnych-odtupywanefragmentydclani 

■ filar6wrobia(at7tow?wrazenle,Taknaprawd? grab?dzieprostolinlin^ 

kontynuacj^ETM,-^leZezNeo,atojuZjestCOS.D[koso] 



OK, wtem o czym mydtfpi? Wiem, bo 
nawet sam o tym pisatem w Okiem 
Manlaka. Kilka lattemu Shiny zapowiatlalcJ 
gruszki na wierzbie I cuda na klju, 
po czym otrzymalidmy Enter The Matrix - dalekte od i 

doskorralodci. Ale wiecie co? Owe szanse ponownie I 

trafHy na warsztat I producent najwyrainiej zamierza | 

odkupid swoje grzediy. NajwyraZnIej, gdyZ naobeenym i 
staple prac - po 1 6 mlesl^cach - TO jest wiadnie TA 
QRA, na ktdrg czekallsmy w 2003 roku, Zardwno pod 
wzgl?dem gameplayu. jak I fabuly oraz jakosd, ktdra - 
sam nie wierz?, Ze to ptsz? - dordwnuje momentami 
genialnemu wlzu?lnle God of War, Zacznijmy od tego, ze 
zgodnie z tytutem nareszcie zagramy jako Ten Jeden 
Jedyny I Najwazniejszy, Wybranlec - Neo. oco blagaly 
Shiny ttumy fandw jeszcze podezas tworzenia ETM. 
Ponownledorobotyzaprz?gnl?toWachowsklch. ktdrzy 
pixi?ll I przykroill cat^trylogl?tak, ze uzyskano gotlztn? 
materialdwfilmowych ukazuj?cych wydarzenlajedynlez 
perspektywy Neo. Fabula I narraeja pozostaje la sama co 
woryginalnych obrazach, ale Idealnie mozemy wczud 
si? w bohatera, dzi?kt sprytnemu rr>ontazowl scenek 
widz?c wszystko tylkojego oczami. i to nie wszystko - 
dopisarw nawet nowe, lepsze niZ filrrwwe zakoticzenie 
cafodd! JednakpostrzeganreotoczeniajakoNeototyiko ' 
prxz^tek wielkrego planu Shiny, ktdry zaktada calkowite 
oddanie nam tej ekranowej postaci we wladanle. , 
Developer chce uczynidadaplacj?tak wiem^filmom.iak 
jeszcze nikt do tej pory. B?dziemy mistrzem siedmtu 
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zamowienia,SMS-y,konsultacie-tel. (0...12) 619 33 46 
DH Jubilat 3p. stoisko z grami, Hues 
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Prince of Persia 3: Hindred Blades 



I E3. na kt6rej potozyfem r^. byttrzeci Pance of Persia. O tabufe 



a Pierwsz^ grqi 

napisaii^my ju2 miesi^c temu, tu tylko krPtko przypomn^, 2e Ksi^z^ wraz z 

Kaileenq wracajq do Babilonu, a ze miasto stol w ptom'ieniacb, szybko zaczyna 
robid dekawie. Wedtug Ifbisoftu Kindred Blades koi^czy trylogi^ zapocz^tkowana 
Piaskami Czasu, chodzapewne w przysztodci dosianiemyjeszcze niejedn^ gr^ z Ksi^dem w roll 
baletmistrza-siepacza. Charakterystycznych i nowatorskicb cech nowy PoP ma kitka, wl^tszodd 
z nich mialem okaz)$ dodwiadczyd i mog^ powiedzied jedno - zapowiada si^ najlepsza cz^dd sani. 



Klasyczn^ tlniowodd Ubisoft kopn^fo w tylek, a na jej mieisce wrzucilo otwarte, duze przastrzenie. 
*Zaraz d pokaz^. co mnie osobidde najbardziej podoba st^ w Kindred Blades' - powiedzial jedan z 
programistow prezentuj^cy mi gr^. "O, to vvtadnie* - oznajmil z dum^. gdy Postal si$ na dacb jadnego 
zbudynkdw, a pized Ksigdam rozd^gn^a si^ cudowna panorama mlasta. Uoznasif pizedostad na 
jego drug! koniec wladnie dachami, mozna tez dolem. Mozna unikad przeciwnikdw lub poslugiwad si? 
stealth klllami. ale i mozna kosid wszystkich jak led. Nie na wszystkich lavelach I nie zawsze z tak? 
doz? swobody, ale to i tak spory krok napizdd w pordwnaniu z poprzednimi cz?sclaml, Kolejna 
sprawa - Dark Prince, czyli mroczna strona powoli przejmuj^ kontrol? nad naszym bohaterem. 

Po wejddu w ogieih Ksi^i^staje si? wladnie t? aemnlejsz^ cz?dd? swojej jazni, a wdwczas 
zamienia si? w biatowlosago (Dante?:) wymialacza uzbrojonego wlarScuch i miecz. Za pomocq tego 
p'lerwszego moze przedwnikowi wyrwad glow? lub przydagnadgo do slebie, ale przydaje si? on 
rdwniez podczas akrobaqi - mozna zaczepid go o oddalon^ balk?, by przedostad si? na drug^ stron?. 
Doskonale sprawdzasi? tat przy stealth killach (zajdcle od tytu i odseparowanie glowy od korpusu, 
podrzynanie gardla czy akcja a la Sam Pisher - zawieszenia si? pod sufitem. opuszczenie w ddl i 
skasowanie kolezki przechadza^^cegosi? nize)} I specjalnych miejscdwkach, ktdre n^lpotkamy 



■ Przykiadowy steulth-kill. KsIqz? zeskakuje z gory wprost no barki nieswiadomego niczego brzydolo, po 
czym wydna mu kosq drugi uimiech, jeno ni«o nizej. Fajnie, ze serio ewoluuje i z kozdq kolejnq cz?kiq 
zoskokuie nos oyms nowym. 



podczas w?dr6wki.P6ki CO widzialamjedna-stojacynadachu pal. oktdry Pnncezaczapillaricuch, 
a nast?pnie zrobil sobie rundk? wokdl, kosz^bezlrtodnie przedwnikow zna|dujacych si? ml?dzy ' 
nim a slupem. Wygi^da to doskonale! Ubisoft kladzia tez duzy nadsk na walki z bossami. 
Zobaczytem pot?znegogladiatora... i tu programista zmienit level, nie chc?c ml psud radodd z 
samodzielnegoprzechodzeniagry. Na kazdego badguya istnieje bowiem }eden sposdb. cz?stotrudny 
do odnalezienia. To w zasadzie standard wgrach tego typu, mam wl?c nadziej?. ze w tei kwestP 
pomystykanady)skiegostudiab?d4nowator^. 



Prawdziwym szokerem w Kindred Blades s^jednakaekwencje. podczas 
ktorych Prince pomsza si?... rydwanemi I nlejesttoiadnamini-gra, tylko 
pelnoprawny level (nie wiadomo jeszcze. He ich b?dzie). Ksi^? powozi 
zaprz?giem i stara si? wymanewrowa6 wrogie pojazdy np. wpychaj^c je na 
Scian?. Co>akis czas na platform? rydwanu gramol? si? przeciwnicy - tym z 
kolei trzeba wybid z glowy glupie pomysly za pomoca miecza. MImo 
pozomego skompHkowania i sporej dynamite sterowaniejest niezwykie 
intuicyine. Wrazenie pot?gui3 dodatkowoszalejaca kamera (skacz^ca w rytm 
tftentu kopyt) I liczne skryptowane wydarzenia, np. przewracajacasi? z hukiem 
wieza, w ktbrel gruzy rrtozna przy odrobinie refleksu wmanewrowac wrogi 
rydwan. 



Oprawa graficzna Kindred Blades prezentuje si? doskonale (rdznice mi?dzy 
wersjami na poszczegdine konsole b?da nieznaczne; Xbox tradycyjnie 
zaszpanuje najlepszymi teksturami). Swietrtie prezentuje si? animacja 
towarzysz?ca stealth killom, dech wpiersiach zapiera widok Babilonu zwysoko poloion^ dachu. 
Gra ma power (czubgo zwiaszcza podczas pomykania Dark Princem), a jazda rydwanem i 
wzgl?dna swoboda w kilku levelach (chob nie obejdzie si? niestety rbwnlez bez backtraddngu. ktbry 
dokuczaljuzw Warrior Within) powinny stanowib potrzebny powiew bwrezosci. Oczywisde nie 
zabraknla te2 sztandarowego motywu seni - mampulacji czasem. Absdutny pewnlak korVisbwki 
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pfzeciwnika z r6wnowagi. Rywal nte 
pozostaje dhizny, kasajqc chytrze. ale to 
malpiszon jest zwycigzcg w tym starciu. W 
ostatnim ruchu chwyta teb dmozaura i 
rozwiera obieszcz^ki. probuj^cjak 
najbardziej oddalid jeod stebie. Wrazenie 
jest piorunuj^! Ostalnl fragment filmu 
prezentowal malpiszonasmigaj^ego po 
gal^ziach i skalnych polkacb w i^ie 
akrobatyczny sposbb. Clekawe. rra he 
rozbudowanebedq motywy plattormowe. I 
clekawe, |ak Ubisoft zbalansuje I strzelankg 
FPP, i bijatyk? TPP, i wlasnie przedostawa- 
nle sif w gome rejony lokacji. 



Hlng Hon 



P6kl CO synteza wszystkich trzech 
elementow przedstawia stf Imponujaco, a z 
sail wychodzilem nasycony straszliwie. 
ekscytacja wrpcz ciekla ml uszaml. 
Umbwione spotkanie w boksie Ubisoftu 
pozwolilo mi juz wtasnor^cznle sprawdzid. 
jakie doznania plynq z zasuwania Jackiem i 
przeroiniftym gorytem. I mimo 
niewlelkiego monitora zamiast wielkiego 
ekranu projektora. gra zachwycala z t^ 
samg sll^. Ale me moze bye inaezej, skoro 
pracuje nad nt^ mi^dzynarodowy team 
specjalistdw w swoich dziedzinacb • WETA 
'ftworcy elektbw speej^nyeb do filmowego 
‘King Konga' i trzech cz^bci 'Wtadey 
Pier^ieni'; lepszej rekomendaqi nie 
Irzeba) ■ az dwa studia Ubisoftu - 
Kanadyjczycy z Ubisott Montreal (d od 
Beyond Good & Evil) i Francuzi z Ubisoft 
Montpellier. Gralem na Xboxie.jednak 
wersja na PS2 me ma odbiegab poziomem 
wykonania w znaezgey sposbb. Dodatkowo 
King Kong ukaze sie na Xboxie 360 i 
najprawdopodobniei PS3. Az strach 
pomyslec, czym nas zaskoezy na tych 
platformach. Pbki co zbieram si^ po 
prezentacji na current-genach • obok Black 
to najmocniejszy tytut. jaki zaprezentowano 
na'stare'konsolepodczasES. I Ijkosoj 

PS. Screeny pochodza z konsol biezacej 
generaeji. Gry na platformy nowej generacji 
nie pokazano nawet w formie trailers. 






a O King Kongo przed E3 byto wiadomojedynie tyle. ze 
b^dzle. Rbwniez na samych targach Ubisoft nie obnosil 
sie 2 promoqa tego tytutu. Mini-kino bylo szczelnie 
obstawione przez ochroniarzy, a pani konferansjerka 
osirzegla, ze wszelkie prbby zrobienia zdj^ lub nagrania dzwi^ku 
skohezg sie uprzejmym, acz stanowczym opuszczeniem sali w 
asy^ie ~panbw z karkiem'. Co zas sie tyezy samej prezentacji - 
powaiita wszystkich. Zaezgio sie od ‘gadaj^cych gtbw' Petera 
Jacksona. rezysera filmu. i Mtchela Ancela. producentagry 
majacego na koncie m.in. Raymana i cudowne Beyond Good & Evil. 
PbinieJ byl juz czas na wtatowe mieso. Z perspektywy Jacka 
Driscolla (widok FPP) ogladamy. jak wielka malpa chwyta w tapsko 
przywi^an^ do jakichb rytualnych gadzetbw blondwtosa kobiecinp i 
zanosi ja w g<ab dzungli. Jack i jego dwdeh towarzyszy ruszajajego 
tropem. Sposttzezenie pierwsze • k"wa, jak to pieknie wyglgda 
(mowao wers)' na PS2)I Tropikalna dzungla przebija sugestywno- 
scig to, CO mielismy okazje ogladac w Metal Gear Solid 3: Snake 
Eater. Sciana geslegodeszczu wygl^da cudownie. widab nawet, jak 
zmienia sie jego padania! Po krbtkiej wedrbwee wreszeie widab 
majaczac^ sip w oddali sylwetkp King Konga. a akeja zaezyna 
nabierac rumiebcbw. Pojawiaja sip dinozaury i mamy okazjp 
zobaezye. jak prezentuje sip walka. Jack wyjmuie white w ziemip 
oszczqsy i rzuca nimi w kierunku napastnikow. Sposlrzezeniedrugie 
- stwory doskonale reagujp, zaleznie od tego. w ktbr^czpbbciala 
zostanp zranieni, a orpz me znika. lecz zostaje w obslizgiym 
korpusie. I bynajmniej nie jako smptnie wystajpey patyezek - moze 
przebic np. gardziel na wylot, w wyniku czego bpdzie wystawac po 
trochu zobu stron. Mata rzecz, a cieszy. Jeden z dinozaurbw chwyta 
towarzyszpcego Jackowi reporlera i zaezyna nim targab ■ szybka 
reakqa pozwala gobmowi zachowac wszystkie czpsci aala. Po 
chwili pojawiajq sip jakieb stawonogi, a jeszcze pozniej • ogromny 
tyranozaur. Driscoll czyni uzytek z tommy guna, ale zapomnij 



o schematyeznym ”trzy strzaly i trup‘. T-Rex naciera ponad minutp, choc 
bohaler me zdejmuje paica zespustu. Spostrzezenie trzecle -genlalna animaeja 
stwora I jego Al. ktbre przeezy tezie o niewielkim mbzdzku przedstawicleli 
wymarlego ponad 60 milonowlat temu gatunku. Tyranozaur zawraca, prbbuie 
zaatakowac z dogodnlejszej strony. niszczy zagradzajpee drogp krzaki i 
drewmane platformy, stgpa w miejscu, zdajqc sip oceniaesytuaejp z dystansu. 
W koricu skok, otwarcie paszczy (niemal zaczgtem liczyb animowane elementy 
w jamie ustnej!) i kontynuowanie walki. Kazdy krok olbrzymiego dinozaura 
trzpsle kamera i wszystkimi zgromadzonymi w sali. 



Akeja przenosi sip na rwpey polok i Iratwp z bohaterami. Po obu brzegach 
goniace uciekinierbwtyranozaufy. Jack ostrzeliwuja poscig z tommy guna, ale 
ten spisuje sip kiepsko, wipe chwyta za wtbeznip, zapalaja ^ uzyciem pochodni I 
ciska w kierunku kppy trawy porastajacej brzeg. Tozatrzymuje tyranozaura. ale 
jegokolegaiuz czeka na brzegu. Wtedy nastppuje niespodziewana zmiana 
bohatera - Graez nie sterujeiuz Jackiem, lecz samym King Kongiem, ktbry 
pojawia sipznienacka, by powstrzymaegada. Kamera pokazuje teraz akc)p z 
perspektywy trzeciej osoby, a slarcie malpy z dinozaurem zachwyca kazdym 
ruchem. kazd^ klatka animacji. King nawala z pipchy (wrpez czuc moc (ego 
uderzenia'), po czym ze zipczonych dioni uderza wglebp. wytrpcaipc 



■ Aktuolnie obowiQzujqca 
interprelQcja przyslowia 
"porywtk sip z motykg no 
sloiite'. 
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I emgieesy. PozaMetalGearSolid4naPS3 
:o ktbrym ptszemy osobno) i Metal Gear 
I Acid2naPSP.d05talibmytezcobnajedn^ 

I zestacjonamych platform obecnejgeneracji. 

I Metal Gear Solid 3: Subsistence (PS2) to 
I oczekiwanaodpewnegoczasurDZSzerzona 
I wersjaMGS3.Takl6dodatkidokolejnych 
I cz^^serlis^juzdlaKonamlstandardem. 

I niemnleljadnaktymrazarntjonusy 
I zaskakuj^.Popierwsze.wldokTPPIKonlec 
z niepraktyczaq kamer^, teraz b^ziemy 
I mogliobserwowacbohaterazzaplecdw. 

I Kojima mbwi, ze to przetarcle przed MGS4, 

I I je^l to rozwi^zanie si? sprawdzl, znajdzie 
I si?-poprawionewprzypadkueiwentua!nych 
I uwag - wczwarte)cz?bci. Podrugle.tryb 
I online. DostanIsmykoopefatywny’Snake 
I VS- Enemies' oraz.Taam Battle', wktbrym 
I graj^cyzostanapodzialeninadwa 
I zwalczaJacesi?zespoly. Potrzecie, Secret 
I Theater, w ktbrym b^dziemymogliobejrzeb 
I wszystkiecut-scenkizeSnakeEatera.alew 
I wer^achhumorystycznych.zazwyczaj 
I niemilosiemieo^mieszai^cychbohaterbw. 

I czwarte, peine wersje Metal Gear I Metal 
I Gear2:SolidSnakezMSX-a.Swietna 
I okazjadoprzypomnleniasobietych 
I klasycznychtytuibw. Adotegowszystkiego 
kllka nowych misjl w mlni-grze Snake vs. 
Monkey I znane juz z europejsklego Snake 
Eatera Dual Mode I Demo Theater, 
Najwi?kszym rozczarowanlemjest brak 
wersjl na Xboxa. Wydawalo si?, ze powtbrzy 
si? sytuacja z MGS2, ktbre ukazalo si? na 
tylko PS2. ale juz MGS2: Substance dostali 
rbwnlez posladacze X-bw. Kojima tiumaczy 
to faktem, ze po wydanlu Subsistence chc? 
si? skupib wyl^cznie na MGS4f Zal Im 
tracks czas na konwersj?. Cbz, pozostaje 
mieb nadziej?, ze cob si? jeszcze zmlenl. 
NIech no tylko Bill vrypisze na czeku 
odpowiednl^ iiobb cyferek. 

W Crime Life: Gang Wars (Xbox; 
wrzesiert) pobiegamy w GTA-owym stylu, 
ale przede wszystkim b?dzlemy prac 
cztonkbw wrogich gangbw. Jesli system 
walKI czyms si? wyrbznia. to brutalnobclg • 
dopasowanie twarzy przeciwnikado asfaitu 
za pomoc^ buta jest calklem przyjemne. W 
grze pojawi^ si? (jako jedna z konkurencyj- 
nych ekip) raperzyz D12. adodatkowo 
dorzuc? fragment swojej plytoteki do 
soundtracku. 

KonamI nie przestaje tez supportowab 
liczacejjuz kllkadzleslqt tytulbw serii OarKe 
' Dance Revolulion. DOR Ultramix 3 (Xbox; 
llstopad) b?dzte mlalotryb online (b?dzle 
mozna zmierzyb si? z fanaml DDR-a z 
calego bwlata w bezpobrednim pojedynku, a 
takze bd^gn^b nowe kawafkl), a z nowobcl 
warto wspomnieb o trybie Quest, czyli takim 
Story Mode, w ktbrym Gracz b?dzie tworzyl 
swb] team taneczny. DOR Extreme 2 (PS2; 
wrzesieb) rbvrniez pozwoll nazabaw? w 
Sieci, adodatkowo. podobniejakpoprzednia 
cz?bb, obsfuzy EyeToya (kllka mini-gier). 
Swoj^ gr? obsluguj^ mat? do tanczenia 
dostanletez w koiScu GameCube. W Dance 
Dance Revolution Mario Mix (pazdziemik) 
znajdziemy 25 kawafkbw muzycznych z gler 
Nintendo (tylko i wytqcznie, niestety) i 5 
poziombw trudnobci. przy czym najwyzszy 
nijak si? ma do hardkorowego pozlomu 
DDR-bw na PS2 1 Xboxa. Zgier 
muzycznych pojawily si? jeszcze Karaoke 
Revolution Party (50 piosenek, nowe tryby 
multiplayerowe i obsiuga EyeToya) oraz 
nowe wcietenie Beatmanll, □ [koso] 

Rbwniei: 

• Winx Club (PS2) - gra TPP oparla na 
programie dia dzieci. 

• Frogger Ancient Shadow (PS2, Xbox. GC; 
lato) - kolejna reinkarnacja przygbd zaby. 

- SLAI: Steel Ijincer Arena International 
(PS2; wrzesieh) - strzelanina z mechami. 
•Teenage Mutant Ninja Turtles 3: Mutant 
Nightmare (PS2, Xbox; jesiet^) - trzed 
beat'em-up z zbfwiami w roll gtbwnej. 



a Spartanem zachwycilem si? przede wszystkim od strony technicznej. Zalozenia 
gry przyblizyt Warn miesi^c temu w "Co Nowego?' Shiva, ja zas musz? w tym 
miejscu dodab, ze zadna z zapowiedzi autorbw nIe okazuje si? chodsy minimalnie 
nacl^gana. Na ekranie w jednym momencie moze si? znajdowab nawet do 200 
wojownikbw - 1 nie sq to t uptaj^cy w miejscu statybcl, ale nafadowani agresj? slepacze - podczas 
gdy w catej brtwie jest ich okoto tysiqca. Cart Jones z Creative nie byf gotosfowny i zademonstro- 
wat nam, jak to rzeczywibcie wygl?da. Obrona wioski, Troja, a nast?pniefinatowa batalla w 
okolicach I zabudowaniach Koloseum robi^ naprawd?ogromne wrazenie I pozostaje tylko 
pochylidczola przed kunsztem developerbw. Animacja nie zwalniachobby na moment, ale 
myllfby si? ten. kto s^dzi. ze w bitewnym szale wszystko dzieje si? przypadkowo. Jak na 
bezkompromisow^ slekank? sterowanie dopracowano tak, by Gracz mbgl w pefni kontrolowab 
przebiegstarcia. Poza machaniemstandardowymor?iem (mieczjednor?czny.dwi6krbtkie 
szable, pot?zny miot, luk; ciosy modyfikuje si? z uzydem trigerrbw/Li R) niezwykie przydaje si? 
tarcza, ktbra nie tylko przydaje sl?do blokowania closbw, ale i atakowanla. W dodatku odpycha 
wszystkich przeciwnikbw wokbl, co daje szans? na wyrwanie si? z g?sto osaczaj?cych wrogbw 
lub pozwala na wzi?cie zamachu np, wtbcznia, Co powiecie na natxcie kolezki na ostrze. a 
nast?pnie rzucenie go gdzieb na drug^ stron? placu boju? Solidne oMepanie przeciwn'ika kfadzle 
go na fopatki, co nalezy wykorzystab wykonuj?cfinishera. A zeby walka nie byia zbyt nudna, 
programisci dorzucili dwa paski energli - jeden to superatak, drug! zab pozwala wyprowadzib dos 
zabljaj^cy przeciwnika na miejscu. Kazda kolejna smierb na liczniku nabija llobc punktbw, ktbre 
przekfadaj? si? na wzrost umiej?tnobcl spartanina po zakoi^czeniu levelu. 

Na tym jednak nie koniec, bo bohater b?dzie rbwniez robil uzytek z magil. W tym celu kazda z 
brorl b?dzie wyposazona w odpowiedni zywlol,M)zwalaj?cy odpallb stosowne specjale. Wrogle 
regimenty b?dg si? skladaty zok. 60 rbznych typw, mnie udato si? pbki co zauwazyb 
trollopodobne maszkary, minotaury, trogiodytdijpwielkimi toporami i zombie. Ztymi ostatnimi 
sprawa wygl^da ciekawle, bo jedy na metoda na pozbycle si? ich jest cios w momencie. gdy leza 
na ziemi. Inaczej wstana i b?da kontynuowab naprzykrzanie si? z kobcistyml lapskami 
wyciagnl?tymi przed siebie. Cel misjl rzadko sprowadza si? tylko I wylacznie do wybicia 
wszystkich sil wroga. W przypadku wspomniane] obrony wioski jest to... obrona wioski wfasnie. 
a podczas bitwy o T roj? trzeba eskortowab zofnlerzy zaktadajacych tadunki w^uchowe. Ostra 
sieczka czeka natomiast w ostatecznej bitwie w Koloseum, 



wktbrej udziaf bioraaztrzy strony -Rzymtanie, 
gladiatorzy I bohater. "To Jest zabieg. Mbry pozwoll 
Graczowl poczub, ze jest tylko jednym z trybikbw tej 
wielkiej wojennej machiny' - mbwl Jones. Spartana 
pokazywano nam na PS2, ajebll na najstabszej z 
current-genowych platform gra wyglada tak dobrze, 
to na Xboxa i GameCube’a napewno nie b?dzie 
wygl^ab gorzej. Premiera zapowiadana jest na 
pocz^ek wrzesnia. szykuje si? przyst?pnacena 
i co najlepsze - prawdopodobnie wbrbd j?zykbw 
do wyboru pojawi si?... Nie zapeszajmy. □ [koso] 











■ Denerwomly Ci$ gt7, w ktorydi strzelales do monttorow LCD, 
puszek stojqcyin no stole czy chodiy kion, a uzyskiwoles efeki 
V postDd ' ‘ 



Black nalezy do najtianazlej zakamutlowanych projeWdw Electronic 
Arts, chodluz nazeszlorocznym E3 firma ochylHa rgfika tajemnicy 
zaznajomionym pismakom. Teraz r^ek byt wifkszy, ale grono 
wtajemnlczonych nadal skromne - nikt poza dziennikarzami nie miat 
szanszobaczyctego tytutu. Pozostaje zalowac, bo Black bylo najpieknlejszacurrent- 
genow 4 produkcjq pokazan^ na imprezie. Ale czy moze byd inaczej, gdy za 
eksperymenty z gatunkiem First Person Shooterdw biorq si@ za bary ludzle z 
Criterion Games, twdrcy Bumouta? 

JeSli prezentacja pozostawila jaki£ niedosyt to tylko diatego, ze nie mozna byto 
samemu chwycid za pada. Widzqc satysfakcjg maluj^c^ S 19 na twarzy designers 
Craiga Sullivana, gdy pokazywal riam kolejne kwartaly pograzonego w wielkiej 
strzelaninie miasta, mlalem ochota wyrwad mu kontroler i wtasnor^nie obrdcid w 
pyl fragment otoczenia. Akc^ szdstego levelu. ktdry nam pokazano, zaczynasi^ w 
niewielkim pomieszczeniu. Dwie sekundy kr^cenia glowa naokolo to jedyny moment, 
kiedy nic sla nie dzieje. Po chwill padaja pierwsze strzaiy. Slrzelajacy z zewnqtrz 
snajperzy dziurawia pomieszczenie. P^ka szklo.jego kawatki rozsypuja si? wokdi. 
Kule przebljajace ddany zostawiaja za soba wyloty. przez ktdre wkradaja sip smugi 
^atla. Bohater odwraca si^ w kierunku drzwi. AnI mysli jednakchwycid za klamka 
- czyni uzytek z shotguna, w akompaniamencie pryskajacych drzazg dizwi przestaja 
byd przeszkoda- Jesli Red Faction jest pierwszotigowym zawodnikiem, jeSli chodzi 0 
mozliwodd destrukcji drodowiska. to Black zdobywa w tej lidze mistrzostwo, w 
prestizowym meczu aptikujac rywalowi kilkanadcie goli. To pordwnanie szybko 
zaczyna wydawac mi sip zbyt stabe. gdy widzp. co sip dzieje na ulicy. Sullivan 
strzeladoauta. to eksploduje. raniac wszystkich stojacych nieopodal zotnierzy 
COd zawsze lubilem w gracti strzelad do samochoddw' - mdwi Craig, syn 
instruktora jazdy). Spostrzegam, de naszstrzelec nie Jest samotny - towarzyszy mu 
brygada kompandw. 'Black to nie squad-based shooter, nie ma zadnego wydawania 
polecefi, zadnego taktycznego planowania' - rozwiewa nasze watpllwodd jeden 
z producentdw. lift. Ale mllo mied wsparcle u boku. 

T rwa nieprzerwany mayhem. Huk wystrzaldw, nieustannych eksplo^ i krzyki ‘ 

zdzieraiacych gardia wojakdwczynia ten tytut nie tylko najpigkniejszym (rrrowa 
ocurrent-genarJi), ale i najlepiej uddwi^kowionym na E3. Pociski rykoszetuja, 
elementy niszczonych budynkdw za 6 ijajaznajdujacych sig nieopodal zotnierzy, 
Wymiana ognia budzi refleksjp z gatunku 'diaczego nikt wczesniej na to me wpadC'. 
Chodzi 0 pyt, ktdrego wobracanym wgruzy miedcie jest mnostwo. G^sty dym po 
wybuchach I dziurawiemu pociskami murdw unosi sie w powietrzu - zadna inns gra 
nie oddawalachodbyfragmentu wrazenia, ktdre temu towarzyszy. Momentami 
widocznodd jest znacznie ogran'iczona, a pyl opada powoli. Blac^ to me tylko kidtka 
nazwa, prawdziwe wytchnienie po tych, na ktdrych wymdwienie potrzeba lOsekund. 
To rdwniez g^sta atmostera I ciezki klimal. Klimat przez ogromne K. 

Askoro ju2 przy literkach jestedmy. Sullivan raz jeszcze mattretuje nasze umysly 
fenomenaln^ fizykq gry. Z wiszqcego p'lonovw neonu odstrzeliwuje kolejnovnzystkie 
litery, Kaida przekrzywia sip w innq strong, spada w inny sposdb. Chwil^ pddniei 
strzela z wyrzutni rakiet w balkon na najwyzszym pi^trze. Ten kruszy sip I spada, J 
rujnujqcbalkon piptro nizej... i jeszcze piptro nizej... i jeszcze jedno piptro nizej... If 
jednej z pobllskich pdlek stoi dziaio stacjoname. Eksplozjagranatu i brod juZ ledna 
ddi. Rozwala sip na czpdci, jedna rani zotnierza, ktdry mial nieszczpddeznalezd sip 
wpechowym miejscu. Z drugiej strony placu (struktura levelu robi wrazeme mmej 
ograniczonej, niz w steryinym Killzone), rta kodcielnej wiezyczce czai sip snajper. 
Strzal zesnajperki bytby zbyt subtelny jak na Black, totez Sullivan wyciqga wyrzutnip 
rakiet. Pocisk demoluje wiezp. gruz sypiesip naddi razem ze sr»jperem. 

Akcja jest intensywna jak diabli. Zadnych przestojdw, jaiowych cut-scenek. 
odpoczynku gdzied za wpgiem. Wysoki budynek z handlowq galen^na parterze . 
przestaje cieszyd oko, gdy wjego kierunku lecq granaty. Szyby ppkajq z hukiem, .1 
spadajq fragmenty fasady, po chwili naruszone filary przestajq podpieracO^Tg 
piptra zamieniajq sip w jedno w wielkiej chmurze pytu. Prezentadpkor^zy rtf 
z bazooki wcystemp i przeogromna eksploqa. 



Zapomnijcie 0 ciasnych wnptrzach Dooma 3 i 
anemicznym Killzone. Szczerze mdwiqc, nie 
sqdzitem, ze na PlayStation 2 cod moze wygiqdad 
takgenialnie. Tym bardzie] zabil mnie jeden z 
producentdw, oznajmiajqc. ze pdki cografika jest 
dopracowana w 50 procentach, a sama gra w 
raptem 25%. Criterion to specjalidd od 
ujezdzania dev-kitdw do PS2 1 wcale sip nie 
zdziwip.jedli ich prtxiukcja bpdzie wyglqdata 
lepiej na maszynie Sony, niz na Xboxie (system 
z zielonym okiem otrzyma swoj^ wersjp ktika 

miesipcy pdzniej). Pdki co zobaczyMmy 

tylko szdsty level i tak naprawd^ BiaA 
wiemy jeszcze niewiele. O fabule tyita 
tyle. ze akcja bpdzie rozgrywad sip gdaA 
w Europie Wschodniej. Ale czy polr aaha 
nam czegod v/ipcej? To spluwy sq 
gwiazdami tej gry’ - mdwi Craig Sulliaiik 
I facet wcale nie przesadza. Anlmacje^ 
przeladov^ania pistoletu, shotguna. SMB 
czy wyrzutni granatdw wygiqdajq jeszcza 
lepiej niz w przywotywanym tu po raz kolejny 
l^llzone. I sqdotegodwa razy krdtsze. Boni 
chodzi ostrzelanie, a nieoglqdanie.jak wielka 
lapa zmienia rragazynek. Co jeszcze? TyiM 
singl^adnych trybdw siecioyjIMP^ 
pisal^codoflzyce.-iS'Bbjeszcze^m chcial 
treehp he ten temat... OK, dosyd. Tagra podwazaV 
sens fotpinej generacji konsol . Jedli z PS 2 i3a sip J 
leazeee tyle wycisnqd, to ja czujp sip 
dszutllnpijlui^ie mogp sip rlijQukad 
kMItainastu gdSn z Black, ktdre sppdzp 
m tym wladnie poczuciu. □ [koso] 



■ A teraz wyobraz sobie pokazanq na icreenie scenp w ruchu - 
h'uwajqce wokot wiory, potpzny huk i anirnatia, ktoro pewnie szpry- 
cuje sip oyms, bo nawet zodyszki nie ma... Rzyka w Block zobijo. 









W pigule 



I Na E3 nie mogto zabraknq^ kolejnej gry firmowanej 
nazwiskiem najstynnlejszego skateta Swiata, nle dziwi 
nas tez, ze Activision znowu zapowiada przetom. W 
sumie coS w tym jest, bo w Tony Hawk’s American 
Wasteiand (PS2, Xbox, GC. Xbox 360: jesieb) b^dzie 
tyikojedna 
^ miejscowka - 
Los Angeles iat 



weGTA.Tfu, 

wr6d-juznawet 



iH 

nie skateboardingowe, bo nasz bohater b^dzie rnogt z 
powodzeniem Smigab na BMX-ie. Mifdzy 
poszczegbinymi dzieinicami miasta (Hoitywood, 
Downtown) mozna przemieszczab sigautobusem, 
cho6 Activision zapowada, ze nawet je^li kto^ b^dzie 
chcial przejechad LA na desce, nie doivdadczy chodby 
jednego ioadingu. Naszym zadaniem jest wywindowa- 
nie pocz^tkuj^cego skatera na szczyty stawy. Pomoze 
w tym rozbudowany tryb kustomizacji, ktdrego 
dokonywac b^ziemyjednak nie w stosownym 
edytorze, iecz wpadaj^c w dane miejsce (jak w San 
Andreas) - do fryzjera, bystuningowadgiow?, do 
skiepu z ciuchami, by odziad godcia w nowe laszki itd. 
Tak naprawdd jednak szkieiet gry pozostanie bez 
zmian, czyli czeka nas wykonywanie koiejnych zadar) 
typu "strzel grinda tu, zalicz tyie i tyie punktdw itd.', co 
zd^zyio nam si$ przez ostatnie 7 latsp^dzonych z ta 
seria przejedd. Fanom starych mechanizmdw przypasi 
Classic Mode, aosoby preferujace zabaw^ w Sieci 
b^da mogty hulac online zarowno na PS2, jak i na 



54: The Same 



Z 24: The Game nie b^zie gry na 'dych^', ale i tak pokiadam w niej spore nadzieje. 
Kilkanadcie minut spgdzonych ptzy niej nastroiio mnie do^ pozytywnie, doczego 
przyczynHo si$ przede wszystkim zrbznicowanie miaji. W pierwszej kolejnodci 
czekalo obserwowanie poczynah Jacka Bauera zza plecdw. Wymiana ognia, 
a wbgla, a do tego clekawy pomysi na ceiowanie - po przejddu w zoom 
mozemy w iatwy sposdb przel^zadsi^ mi^zy przedwnikami i wpakowad pociskdokiadnie tarn, 
gdzie chcemy. Kolejny level pozwolit mi przesluchad jednego ze ztapanych zbirdw wcelu zdobyda 
informacjt. Pomysi oryginalny i. co wazne, 
dwietnie opracowany - "trbjkgtem' zadajemy 
pytania astro, wr^cz agresywnie. 'iksem* 
natomiast spokojnie i lagodnie, prbbuj^ raczej 
wziqd kolezkg z wlosem. niz nastraszyd. Nasz 
postgp wyrazony jest wskaznikiem pokazuj^cym 
poziom zestresowania przesluchiwanego. Zadajqc 
pytania w odpowiedni sposdb wprowadzamy 
drgaj^cy wykres w niebieskle pole, a po 
utrzymaniu go tarn przez pewien czas dostajemy 
w kotV:u poz^dane informacje. Caiodd nie bytaby tak rajcowna. gdyby nie doskonaty voice-acting. 
Animowany Bauer wrzeszczacy glosem KieterSutherlanda prezentuje si$ rewelacyjnie! Pdiniej 
byta jeszcze mini-gra polagaj^ca na namierzeniu za pomoc^ satelity przestgpcdwpoukrywanych w 
budynku, a ostatnia sekwencja dema przedstawiala samochodowy podcig po przedmiesciach LA, 
Nied^racowane kolizje i dodd anemiczna jazda kazg sip spodziewad, ze nad tym elementern _ 
devetoperzy jeszcze popracuj^Djkoso] WRA2ENIE 



Ekipie Neversoft na szczascieznudzito si$ odcinanie 
kupondw. bo zabrata si$ zacod innego - strzelanin^ o 
prostym tytule Gun (PS2). Niestety, mimo 
porozwieszanycTi w rdznych cz^ddach E3 bannerdw 
(i spaceruj^cych lasek), nie pokazano ani derr^a, ani 



SiCBlfBCCI The LUorld is Vours 



warto wspominad). Gra ukaze sidjuz najesieni. wl@c 
pozostaje wierzyd, ze otrzymamy mitq niespodziank?. 
Nie pokazano rdwniez, chocprzygotowano diah osobn^ 
ekspozyqg, True Crime 2. Trailer zasugerowal 
natomiast, ze bohaterem nie b^dzie jiiz Nick Kang. 



Sporym zaskoczeniem okazat sig Ultimate Spider- 
Man (PS2. Xbox, GC). GIdwnIe ze wzgi^u na 
wykonanie, ktdrejakzywoprzypominakadryz 
zeszytdw komiksowej serii - ostre kontury i pastelowe 
kolory prezentuja sl@ cudownie na ekranie TV. Fabula 
przedstawia losy mtodego jeszcze Petera Parkera. aie 
to niejedyna grywalr^ postad - dmgq jest Vervom i jego 
symbiotyczny kostium. Przypominaj^ si? czasy 
Maximum Carnage na MegaOrive... Pomykanie 
Eddiem jest mniej dynamiczne i widowiskowe, ale za 
to przepetnione moc^, bo godd potrafi zdemolowad 
wszystko na swojej drodze. Ultimate Spider-Man 
cierpi pdki co na syndrom zwalonej kamery. a 
premiera tuz po wakacjach • oby ten szkoput zostal 
wyeRminowany. bo moze zepsud dwietnie 
zapowiadaj^cy si? tytul. 

No i tak na marginesie - Activision to jedna z ostatnich 
firm, ktdra niemal wszystkie swoje produkcje wydaje 
nie tylko na PS2 i Xboxa, ale i GameCube'a D[koso] 



- The Movies (PS2, Xbox, GC) - Peter Molyneux tym 
razem uderza z symulacja studia filmowego. 

- Shrek SuperSlam (PS2. Xbox, GC) - multiplayerowa 
naparzanka nazamkniptych arenach. Oczywidcie w 
kreskdwkowym klimacie i ze znanymi bohaterami. 

• Fantastic Four (PS2, Xbox, GC, czerwiec) - patrz 
zapowiedz w ostatnim numerze. 



PS. Screeny pochadz^z konsol blez^cej generacji. 



VpIERWSZE WIliUEHIE 



Yours to Won GTApetng 



saner 



paradoksalnyjeslfakt, iz 
czerpie pelnymi gard^mi 
z Vice City, chod 
wczedniej inspiracjadla 
VC byl ftimowy "Czlowiek 
z blizn^'. Na szczgdcie 
gra stera si? rozwijad 
pomysty konkurerKji. 

System ceiowaniajest 
podobny. ale w Scarface 
autorzy zaimplementowali 

moZirwoddodstrzelenia dowolnej koitczyny. dzi?ki czemu pastwien'ie si? nad 
przechodniami niesie ze sob^ zupetnie nowe doznania:). Podezes poruszania s>? 
pojazdami (auta, motordwki) mozna strzelad, ale w przeciwioiistwie do GTAmozliwe 
jest zalockowanie celownika na ostrzellwanym obiekde. Autorskim patentem jest 
Balls Meter (tak. dobrze przeczytaliscie), ktdry napetnla si? wraz z kazdym kolejnym 
sprz?tni?tym kolesiem, a po odpaleniu na kilkasekund zamienia Ton/^SO ^ 
rozdrazmon^ maszyr^dozabljanla. dej^ ol6w do wszystkich oportentdw 
znajduj?cych si? wzas«?gu wzroku. 

Jakzapewn? wiecie. Tony ma twarz Ala Pacino, ale juz glos podktadal mu inny aktor, 
Spisatsi? cafkiem nieile, a rzucane przeciwnikom klasyczne filmowe taunty fajnie 
brzmiq w uszach. Na soundtrack zloz^ s'l? m.in. kawalki znane z fitmu, chodby 'Push 
it to the limit'. Wiadomo, 2e Scarface na Xboxa 360 b?dzle wzbogacony o kilka 
dodatkdw. ale poza nimi (I grafikq) nie b?dzie si? r62nllod tego. co otrzymaj^ 
poaladacze peesdwdjek i 'starych* Xboxdw. Gra ukaze si? tez prawdopodobnie na 
PS3. aie oficjalnie nie zoslalo to jeszcze potwierdzone. □ [koso] 



a Szczerze przyznam. ze po ogtoszeniu prac nad przeniesieniem w 
wirtualny dwat 'Czlowieka z bliznq' i zaprezentowanlu pierwszych 
materialdw. bytem dor^ nastawiony raczej sceptyeznie. Po blizszym 
zapoznaniu si?z ukotVzong w 60% gr^ mog? odetchnqd z ulg^. Scarface 
rozpoczyna si? dokladnie w momencie, w ktdrym korSczyl si? film - w rezydeneji 
Tony’ago Montany podczaso<y>ierania atakuj^cych posiadtodd zakapiordw. Tujednak 
bohater nie ginie, Iecz umka dmierlelnego strzatu. daje nog?, a nast?pnie przez SO-60 
godzin (wecElug zapewnieh twdredw) odbudowuje swoje kryminalne impehum. 
Zaezyna si? od 'niewinnego' szmuglowanianarkotykdw z wy^y na wysp?, pdiniej 
pojav/ia si? zastraszanie sprzedawcdw (w konwenqi minl-gry), wreszde 
eliminowanie czlonkow wrogich gangdw. Wspomnianych wysp znajdziemy w 
Scarface osiem, a do tego rzecz jasna siot^eezne Miami, czyN gtdwny cel wieikiego 
com^acku Tony'ego. 










Twilight Rrincess 



l_egend of Zelda 



a Sala z prezentacjq The 
Legend o1 Zelda; Twilight 
Princess oblegana byla jak 
malo ktdra - oczekiwad na 
swojq kolej mozna bylo nawet 3 godztny. 
Wn^trze podzielono na dwie efektownie 
urzgdzone sale, stylizowane na las i 
podziemia. W pierwszej cz^ScI mozna byto 
m.in. zabawid si? troch? w farmera, 
zaganiaj^c stadko rogacizny do zagrody 
przy pomocy wiernego wieizchowca Linka 
(i unikaj^c niektorych, zgdnych odwetu 
byczkow) oraz pocwiczyd skoki przez 
przeszkody. a takze wybrad si? na 
zwedzanie wloskl. Mlnl-gierki te nie s^ 
jednak wylgcznie dodatkiem, gdyz 
zwtaszcza inne, udost?pnlone prasie 
materialy pokazuja. ze 'wiesniackie' 
przygody Linka b?dq stanowic istotny 
rozdziai giy, z ktdrego dopiero bohater 
starluje do bardziej zaawansowanych 
zadah. Link w nowej Zeidzie nie b?dzie 
klasycznym herosem, czekajqcy tylko na 
jak^s drak?. lecz ci?zko pracuj^cym... 













kowbojem! Wiek zobowi^zuje - trzeba zarobid na swe utrzymanie. W 
lesnej scenerii znajdowalo si? jeszcze jedno, grywalne demo, w ktdrym 
Link dcierat si? z grupa moblindw na dzikich swiniach (oczywiscie zndw 
w siodle), by w finale stoczyd pojedynek na kamiennym moScie z jednym 
wyjatkowo wrednym osobnikiem. Z tego, co zauwazylem, walka 
wymagata sporego refleksu i poznania przeciwnika, aby zaliczac trafienia 
mieczem, nie spadajac co chwii? z konia. W "podziemiach" rdwniez 
znajdowaly si? dwa grywalne dema, jedno z walka ^ kotejnym bossem - 
tym razem olbrzymia roslina, drugie zas polegajace na klasycznym 
zwiedzanlu iesnego labiryntu, szlachtujac, co si? tylko nawinie. Kto mial 
juz do czynienia z Innymi Zeldami, mogfby rozpoznac klasyczny, 
dynamiczny sposdb walkl. Co zauwazylem nowego, to mozliwodd 
dobijania przewrdconych przeciwnikbw - Link najwyrazniej dojrzaf do 
tego, by zostad madafaka i nie oszcz?dzad nikogo, W grze pojawii si? 
rdwniez znajomy or?z - bumerang, sluz?cy nie tylko do walkl. lecz 
rdwniez rozwi?zywania zagadek, gidwnie dzi?ki mozliwokii wywolywania 
wiru powietrznego (rzut nast?puje z widoku pierwszej osoby). Odnosnie 
zagadek i puzzli • niektdre z nich - przynajmniej w zaprezentowanym 
demo I pdzniejszym trailerze, wymagafy wspdlpracy Linka z matpa, 
podobno wyst?puj^c^ w jednej z poprzednich cz?sci serii. Trailer 6w 
potwierdzif rdwniez wczesniejsz? plotk?. jakoby Link mdgi si? zamieniad 
w wilka, chod wci^ nie wiadomo, z jakiego powodu. Zobaczylem w nim 
trzeci^ juz twarz nowej Zeldy, obok farmerskiego zycia i zdobywania 
labiryntdw, twarz mrocznq, gdyz ukazujgc? przygod? w pefnym demondw 
dwiecie, b?dqcym jakby antytez? tego "normalnego". W swiecie tym Link 
(w wiiczej postaci oczywiscie} poznaje 
podejrzanego kurdupla, ktdry pomaga 
mu w ucieczce z wi?zienia, a nast?pnie, 
na grzbiecie bohatera rusza ku 
nieznanemu na razie celowi, rozprawia- 
jqc si? z przeciwnikami za pomocq -mK 

magii. wiiczych z?bdw oraz dfugiego ./ * 

ramienia stanowiacego cz?sd ; 

dziwacznego hetmu noszonego przez 
wspomnianego karla. Z innych 

ciekawostek - wdrdd zwierzat. . 

towarzyszacych Linkowi w niektdrych , . ^ Af 

momentach gry, pojawi si? m.in. sokdt, 
pewnie pomocny w rekonesansach. 

Zelda od dawna zapowiadaia si? na jF ^ 

wypasiona gierk?, teraz jednak wydaje Jy i 

si? jeszcze bardziej interesujaca, r 4 

zwtaszcza w aspekcie jej dojrzalodci i ^ 

mrocznego klimatu, a przede wszystkim 
wyiamania si? z wieiu standarddw serii. 

Byle nie kazali nam juz zbyt diugo 

na ni? czekad. {Star] c, \ 1 ^ 



Pila 











kazdy mlal mozllwoSd sprawdzenia w boju dowolnego 
z prezentowanych tu tytulow, W pierwszej kofejnosci 
pognatem do standdw z Shadow of The Colossus 
(najbardzlej obiegany), by sprawdzic. czy unosi sl$ w 
nimchodby troche tylkonarrtacalnyduch ICO. Ci^zko 
to stwierdzid, niemniei ta produkcja niew^tpliwie ma 
mag»9 - nieco inn^, jakby bardziej monumentaln^, ale 
ma. Eksploracja rozlegtago Swiata troch^zawodzi. 
Teren jest olbrzymi. ale straszy pustk^ - brakuje fauny I 

Bory. 

Mnbstwo 
rado^i 
sprawla zato 
jazdana 
koniu. 
Wlerzcho- 

zachowuje 
sif strasznie 
realistycznie 

(fachowo grzebie kopytami w miejscu, prychaj^ przy 
tym). a zmuszenie go do galopu wreszcie wykracza 
poza jatowewciskanlejednego przyciskJ. Owszem. 
ma to miejsce. ale widab, jak nasz bohaterdzga 
rumaka w boki ostrogami. Taki uroczy detal. o. Starcie 
z pierwszym z tytulowych kolosdw (w sumie jest ich 
1 6) poprzedza krotka w^inaczka po skalnych pbtkach, 
a nabyte w ten spos6b umi^fitnoSci maja - jak si@ 
okazuje - podstawowe znaczenie w pojedynku. 

Wyj^cie miecza i skierowanie go ku mebu pozwala 
nam zlokalizowac staby punkt olbrzyma. W tym 
przypadku znajdowal sl^ on na czubku gtowy. totez 
przyszio mi sl^ wdrapab wlaSnie w jego okolice. IkHe 
kafkolomna podrbz • po owtosionych lydkach. przez 
coi przypomtnaj^cego drewniane platformy na 
plecach, wreszcie po ramionach na teb. Po pierwszym 
cioaie (krew eleganckotryska na boki) kolos zaczyna 
szaled I prbbuje zrzucib upierdliwego pasazera (trzeba 
umlej^ie b^ansowad). Koniec l«yicdwpadana glebf 
martwy... Jajuz chc$ tf gr^l 



Sporo miejsca podwigcono EyeToyowi. W ET:Kinetic 
niby mozna ustawid wlasny program treningowy czy 
podwiczyd jog^, ale w praktyce zabawa I tak 
sprowadzasi^dowygibasbwprzed kamerk^. Noi 
trzeba stab w wifkszej odteglodci od ekranj niz w 
innych zestawach mini-gier. Prezentowano tez ETrPlay 
2. ktorego Amerykanie dostana dopiero w listopadzie 
(hahaha:), podczas gdy my b^dziemy sif w tym czasie 
bawid trzeclaczadcia. Wladomo, ze b^dzie w niej 
wifkszy nacisk na multiplayer, chociaz ja jakod 
drednlo widza czterech godci wyginajacydn si^ naraz 
przed telewizorem. Ale moze SCEE jakod to 
sensownie rozwiaze. Kamera na pewno nie b^zie 
stata zakurzona. bo przyda si$ jeszcze do 
zabezpteczenia pokoju pod nasza nieobecnodd dzl^ 
Spy Toy (plus oczywidcle paklet mlni-gier), a takze 
rozmdw czy rozegrania partyjki w np. szachy z ludimi 
z innych zak^tkdw dwiata z u2yoem EyeToy: Chat 
(wymagany Network Adaptor). 



Innocence nie przypadlospec 
gustu - najoowsza cz^ddlegendarn^ sagi 
pcxlobnie jak poprzednik osadzona w Srodowlsku 3D. 
lecz same rozgrywka pod wzgigdem elementbw 
przygodowych I RPG przypomiaad b^zie kultow^ 
Symphony of Tbe Night, okraszon^ nowymi 
pomystami. GIbwnym bohalerem me jest nikt z 
rodziny Belmontbw. lecz pomocnik Drakuli o imieniu 
Mektor. ktory zbuntowal sl^ przedw swem j panu. 
Godciu ma bardzo specyficzne zdoirwdci - pracuj^c 
dia Drakuli zajmowal si$ tworzemem demonow. tak 



wi^c do walki wykorzystuje nietylko rbzne bronie 
(miecz zwykty i dwurpczny. dtuga wibcznaetc.). ale 
moze takze przywotywad do pomocy rpznorodne 
stwory. Jak dotgd dato si^ zauwazyd wprawdzie tylko 
kamiennego golema. malehkqialaj^ wr6zk$ oraz 
uskrzydion^ bestie. lecz autorzy zapowiadaj^ ponad 
20 rdznorodnych pomocnikbw. Kazdy z mch ma nie 
tylko rbzne ataki specjalne. ale tez umkalne zdolnobci 



znacznie bogatszqfabul^. z rbznymi drogami do celu. 
jak I wifksze. bardziej rozbudowane obszary 



GenjI: Dawn 
of the 



kolejna 

sieczkaw 



feudalnej 
Japonil. Dwie 
gtywaJne 
postade (w 

demie nie byty dowyboru. lecz 'ziecane' zgbry) - 
legendamy samuraj Yoshrtsune. chlastaj^ 
przeciwnikbw w morderczym balede. oraz pot^zny 
mnlch Benkei z twarza zastonlpta kawalkiem blachy I 
pol^inym mtotem w laple. Jeden przyciskdo 
szybkiego-stabego ataku, drug! do wdnego-mocnego, 
do tego blok I mozliwobb wyprowadzania slashbw w 
zwolnionym temple. Rozgrywkf wzbogacaja elementy 
erpegowe. Zebrane krysztalki stuzado level-upowania 
atrybutbw ataku. obrony i staminy, postade znajdujatez 
naswojej drodze nowe bronie. zbroje l przedmioty. Na 
E3 zaprezentowano trzy pierwsze misje i miasteczko, 
w ktbiym mozna robib zakupy i otrzymywab nowe 
questy. Kali wystawl Qenjiemu co najmniej 9, nie ma 
bata;). 



pozwalajqce si$ dostac w pozomie medost^me 
miejsca (np. mozna sig uczepib owego 'ptaszka'. 
by poszybowat z nami na widoczna w oddali pbtk? 
skalnq). W trakcie walki, oprbcz sadzenia swietnie 
wyglad^qcych combosbw. rr>ozna tez wtabnie w 
wygodny sjx>sbb wydawab proste jTOlecenia swym 
pomocnikom i okreblab wykorzystywane przez mch 
specjale. CO pozwala tworzyburoczechaincombos- 
np. atakujesz wroga crosem rozbijajacym blok. 
a golem piqknie dotqcza si$ z wlasnym atakiem. 



Coclekawe. wmiare 
zdobywan'ia doswiadczenia 
rozwija sie nie tylko gibwny 
bohater (poza HP opisujego 
jeszcze 5 dodatkowych 
parametrbw).aletez 
uczestnlcz^cy w 
zmagamach pomocnicy - 
uzyskujq rKiwe ataki 
specjalne. tudziez mogq 
przeksztalcib si$ w bardziej 
zaawansowanq, groinlejszq 
form^. Naprawd^ bwielnie 
sip to wszystkozapowiada, 

walki t?tniq ogromnq flynamikq, jucha tryska niemalze jak w Nanobreaker. a w 
zaprezentowanej na E3 wersji dato sio juz ubwiadczyb kliku bossow: uroczo ptonqcego 
File Elementala. gigantycznego rycerza. czy tez smoka: walka z tym ostatmm 
przedstawia si^ o tylespektakulamie. ze Hektor moze wskoczyc mu na grzbiet i 
okladab dosami. kiedy bestia podrywa si@ do lotu i szybuje w przestworzach. No. 
szykuje s>9 naprawde bwletna Castlevania: z jednej strony solldny rozpierdziel i 
rajcowne walki. a zdnjgiej rozbudowane elementy przygodowe I RPG 
■noioczywibcieogromnailobbsecretsbworazrzeczy 
dooA>lokowama.n[katii » / 



system rozwoju poslaci. Ich brom i ekwipunku. 
Zapowradany jest tez rozbudowany system waikt 

pojedynki "1 on 1' m^ dostarczac zupetnie nowych 
wrazer^ • na co d<lada si? chocby lakt tego. ze w 
0:D0D Gracz b?dzie mial kontrol? nad kamerq. a w 

Juzterazgra 

prezemuje si? wysmienicie, szastaiqc spektakulamy- 
mi efektami towarzyszqcymi rbznorodnym atakom 
specjalnym i 'issenom' (cntical hits) przy zachowamu 
wybornej ptynnosci animacji. chob jest ukoi^ona w 
zaledwie 20^; mozna si? spodziewac. ze ostateczny 
produkt b?dzie wyciskal ostatnie soki z aktualnej 
PlayStation. Tojednak me koniec radosnych wiesQ. 
Autorzy wielokrotnie podkreblali. ze przygotowujq 



Onimusha 

Dawn of Dreams 



czekajqce na eksploracj? - mozna spodziewabsi? tez 
kliku odmiennych zakohczeh. MilosnikPw seni 
zapewne uaeszy fakt. ze pomimo odejbcia od fabuty 
poprzednich cz?bci. w 0:00D b?dzie mozna 
odszukab wiele smaczkbw i pewnych nawiqzari do 
przedstawionych wczesniej wydarzei^ czy chobby 
gtbwnych bohateibw poprzednich cz?sci. czyli Jubeia 
Vagyu (jego nazwisko dwa razy (>o]awito si? w 
zaprezentowanym trailerze) oraz Samanosuke Akechi. 
Wszystko wyjabni si?jeszczewtymroku, [kali] 



a Na ESCapcom ujawnilo wreezcie konkretne informacje dotyczqce 
Ommusha: DawnOfOreams. Akc^umiejscowionajest iSlalpo 
wydarzemach z trzeciej cz?bci. przedetawiajqc nam nowego 
bohatera. Joki - miodziehca o tajemmczych mocach. ktorego czofo 
zdobiq dwa mewielkie rogi. Staje on do walki z Hideyoshim Toyotomi. 
drugim z irzech historycznych “Qednoczydeli Japonn", nast?pcq i 
spadkobterca Nobunagi. ktoiy obral podobnq drogq do zwyd?stwa 
poprzez zawarcie przymierza zdemonami. Glowny bohater nie b?dzie 
jednak dzialat w pojedynk?. pomagab mu b?dzle Iqczme 5 rbznych 
postad. f tutaj zaczynajq si? nowinki. Na poczqtek idzie wlabnie sprawa 
tych dodatkowych postacr. Wprzygodzie towaizyszy Jokiemu 
dodatkowa.wybranapostab. ktbra jest bardzo porrx>cnawtrakcie walk 
(mozna szybko pnzejqb nad nlq bezposredniq kontrol?. tudziez wydawab 
podstawowe polecenia: sq nawetyjecjale wykonywaneparami). a 
jxmadto umozliwi dotaroe w rbzne. medost?pne normalnie obszary i 
polowanie na wszelakie secretsy. gdyz kazda z tych pomocniczych 
postaci ma nietylko odmienne uzbrojenie. ate takze wlasne. unikalne 
zdolnobo. Sam charakter rozgrywki ma przesunqbsi? jeszcze bardziej 
w stron? ostrej rozwalki - juz teraz dato si? zauwazyb wi?kszq ilobb 
przeowmkbw widocznych na ekranie • chob z drugiej strony autorzy 
rozbudujq tez elementy RPG. aplikujqc znacznie bardziej zaawansowany 









R6wnie2; 

• Stuart Little 3 (tistopad) - GTA w mysim wydanlu?;). 
I Wbrewpozorommozebycsympatycznie. 

• Brave: The Search for Spirit Dancer (grudzieh) • 

I poKazar>otylitoshoty.Niechybnieprzygod6wka. 

- BuzzI The Music Quiz (jesier^) ■ teletumiej 
I muzyczny: 5000 pytarM dedykowane kontrolety 
I (szczerzemdwiac:niewiempoco). 

• Neopets: The Darkest Faerie (listopad) - 

I przygoddwka TPP w Swiecie Neopets. Ola dzieci. 

1 - Gretzky NHL 06 (listopad) • kolejny hoke), W6ry 
I Europejczycyolej^sikiemkosz^cym. 



QW pigule 



I ChwilowyodpoczynekodGTARockstar 
I rekompensutenow^marka -The Warriors (PS2. 

I Xbox; paidziemtk) opartym na tyleZ male znanym u 
I nas, cokultowymzaoceanemfilmiepodtymsamym 
I tytuiem.ObrazWaiteraHillazt997rokuprzedstawial 
I historic tytuiowegogangu.ktdryzostatoskarzonyo 
I zabicieCyrusa, goSciachcacegostworzydz 
I najwi^kszychr>owojor5kichgangdw|edenwielki 
I supergang. Scenariuszwprostideairty. by stworzyd 
I chodzonabijatyk^wdoSdsvrobodnyminieliniowym 
I SrDdowisku(jaktoRockstar)-itakaw(aZnieb9dzieta 
I gra. Rozbudowany system walk! (zaprezentowany 
I trailer sugeruje, ze b^zie jeszcze baidzi^ brutalnie. 

w San Andreas), zbiorowe mideki z wrogimi 
I gangami, klimat kortedwki Iat70. (wtym muzyka.chod 
ie znamy listy wykonawedw) i zapewne 
I narodzinyrtovrejserti, boRockstarniepokpitego 
I tematu.Wl^cejinlormaqiniebawem. 

I Za developing Bully (PS2, Xbox; pazdziemik) 

I odpovriada studio RockstarwVarrcouver.Wiadomo.ze 
I graopowiehistoriestuderTtaBullworthAcademy.na 
I pierwszymplaniebddziehumor.anagameplayziDZq 
I si^atrakcjewstyiupodryvraniapanlenek. uzeraniasi^ 
I z siinlejszymi kolegami z klasy i stawianie czoia 
I wrednymnauczycielom. Mozemysiptezspodziewad 
I wzgl9dnejswobodyinieliniowok:i. Rockstar 
I zaprezentowafo rdwniez GTA: San Arxdreas na Xboxa 
I (ozmianachwzglddemwersjiPS2pisalemjuz 
I miesiactemuw 'Pigule', premieradoslowniena 
I dniachl.nienazwanyjeszczetytulwrealiachDzikiego 
I Zachodu na PS3 i tytui, ktdry zapewrte nap^zi 
I sprzedai PSP -Grand Theft Auto: Liberty City Stones. 

I D(kosoj 



Fighh Sheetwise 



S Rnal Fight: Streetwise jest kontynuaejq znanej serii chodzonych bijatyk, a 
jednocze^ie pr6ba reaktywacji tegoz skostniaiego gatunku na konsolach 
obecnej generaeji. Developerskle Studio 8 Capcom (odpowledzialne m.in. za 
Maximo) wprowadzilo szereg innowacji I udoskonalei). Streetwise bazowac 
bedzie na wydarzeniach z pierwszej czedci gry (Arcade. SNES. SEGA CD. GBA...) • kllka 
lat po rozprawianiu si? z gangiem Mad Gear i uwolnienlu edrki Haggara. Metro City 
pOTKiwnie zostalo opanowane przez zorganizowane grupy przestgpcze. Porz^dek w miescie 
b?dzie staraia si? przywrdcid dwbjka bohaterdw: znany z poprzednich odsion gry blondyn 
Cody oraz calkowicie nowa postad, Kyle. 

Nowy FF nie b?dzie juz tylko zwyktg. bezmySInq 'mtbdik^'. Przede wszystkim Graez 
bgdzie miai teraz wigksz^ swobod? i b?dzie mdgi sam decydowad, gdzie si? udad i komu 
'obid twarz'. Dzi?ki moziiwosci toczenia rozmowy z napotkanymi przechodniami, b?dzie 
mdgi uzyskad dodatkowe zadania. Ot. np. panienka lekkich obyczajow poprosi Ci? o 
odnalezienie jej braciszka. ktdrego pojmaly miejscowe bandziory. Pizemieizaj^c kolejne 
rejony slumsdwstaniesz w szranki z tamtejszymi szajkami. Twoje poezynania odpowiednio 
odbij? si? na reputaeji (poziom wzbudzanego szacunku wsrod mieszkahedw) i ilodci r\abytaj 
kasy (za ktdra b?dzie mozna kupid dodatkowe przedmioty. bronle czy tez zyskad 
przyehyinodd NPC). Pomi?dzy kolejnymi zieconymi zadaniami przyjdzie Ci takze wzl^d 
udziai w wielu dost?pnych mini-gierkach. jakchodby wzorowanych na ‘Podziemnym Kr?gu' 
nielegalnych waikach na ringu czy sllowaniu si? na r?k?. 

Uklonem w stron? starych wyjadaezy b?dzie takze mozliwodd okiadania zaparkowanych 
samochoddw. FF;S b?dzie zdecydowanie bardziej mroczny i brutalny od autexnatowego 
pierwowzoru. Swobodna eksploracja miasta zaprowadzi Ci? w najbardziej zapyziale 
dzielnice Metro City. Zabrudzone i slabo odwietlone uliezki, sciany pokryte graffiti, 
poprzewracane kosze nadmieci, nadpani kolesie czyhajacy za rogiem - to wszystko sprawl, 
ze wczujeszsi? w specyficzne realia wykreowanego przez twdrcdw klimatu getta. 

System walki oczywi&sie rdwniez ulegl przeobrazeniu i zostal odpowiednio mocno 
rozbudowany pod wzgl?dem obowi^uj?cych standarddw (pojawHo si? sporo nowych 
udeizeiS i combosdw). Co bardziej efektowne ciosy wyprowadzane b?d9 w zwolnionym 
tempie (counter-time, cod nawzdrpopulamego bullet-time). Oprdcztegowwalce b?dzie 



mozna uzyd znalezionej po drodze broni (rwzy. 
kijdw baseballowych, drewnianej deski czy broni 
palnej, np. shotguna) albo wykorzystadelementy 
otoozenia (krzesla, stolki). 

Kwintesencj? potyezek wydaj^ si? byd jednak 
ataki w kllnczu. dzl?ki ktdrym b?dzie mozna 
efektownie wykodezyd deiikwenta. Nalezy 
jeszcze wspomnied o seriach uderzetS typu 
super-combo, ktdre b?dzie mozna wyprowadzad 
po napelnieniu odpowiedniego paska. Jak 
zapewniaj^ autorzy, gra nIe b?dzle liniowa, do 
czego przyzwyczaHy nas tego typu produkc^. W 
mojej opinii zapowiada si? wl?c znakomity 
beat'em-up, majqcy szanse odrodzid ten jakze 
rajeowny gatunek. Moze zbyt wiele tu zapozyczefi 
z konkurencyjnych produkcji, jak chodby State of 
Emergency czy NARC, aza male wzorowania 
^'korzeniami', jednak wzbogacenie lozgrywki 
o dodatkowe elementy powinno wyjdd temu 
tytuiowl na dobre. n [M@jk] 



oSiySi 

Ratchet: Deadlocked mieliscie juz okazj? poczytad 
miesi?c temu. Podck>nie zreszt^ jak o Jak X: Combat 
Racing, ktdrego dogi?bnie przetestowatem... i mam 
mleszane uczucla. Z jednej strony udany model jazdy, 
dobre zbalansowanie jazdy i strzelania, z druglej zad 
Jednak zbyt ci?iki klimat. Byd moze to zaprezentowane 
na E3 Industrialne trasy robl? takie wrazenie, w 
kazdym razie mlalem nadzieje na cod bardziej 
beztroskiego. Sporo tu natomiast trybdw rozgrywki 
(Circuit Race, Deathrace, Oeathmatch, Sport Hunt- 
polowante na roboty, wygrywa ten, ktozestrzeli ich 
wi?cej, oraz Artifact Race - przeczesywanle rozlegiych 
lokaeji w celu odnalezienia zaznaczonych na maple 
skarbdw), a to przectez one stanowi^ ogrywalnodci. 
Trzeciej cz?dci doczekai si? tez SOCOM. ^ian 
sporo, w dodatku kluezowe dia rozgrywki. W koiViu 
b?dzie mozna poruszad si? pojazdami -Jeepami, 
ci?zardwkami czy rrxKordwkaml. Sterewanie 
przypomina nieco to z Halo, nie ma jednak mowy o 
odarciu gry ze skradankowo-czajankowej otoezki - 
przeciwnicy szybko zroU? porz^dekz chpjrakami 
chc^cymi beztrosko pozwiedzad level. W zwi^zku z 
pojawieniem si? fur plansze nawet 6-krotnie 
wi?ksze, naszcz?dcie nie brakuje save-pointow, gdzie 
mozna nie tylko zachowad stan gry, ate i uleezyd team. 
Nasi podkomendni w koheu nauczyli si? ptywad, co 
otwiera zupelnie nowe mozliwodci zaskakiwania 
wroga. Wprawdzie styl Jest lekko topomy (piesek 
zmiksowany z 'k'**a, topi?si?r), ale waine, ze 
wpadni?cie do wody nie korkzy si? napisem game- 
over. SOCOM3najlepiejspiszesi?oczywidciew 
Sled, gdzie teraz b?dzle mogfo si? zmierzyd az 32 
Graezy. Dodatkowo gra b?dzie si? ‘zintegrowana' z 
SCX20M Fireteam Bravo na PSP - np. zaliczenie 
nleobowi^owego zadania w grze na PS2 zaowocuje 
odpowiednim bonusem w wersji na harxfiielda. □ 

[koso] 



Okami 



KHka serwisdw intemetowych wybralo Okami najlepsz? gr^ na 
PS2, wjak? mozna byio zagrad na E3. i musz? przyznad. ze 
zachwyty s? w pef ni uzasadnione. W tej grze porusza przede 
wszystkim cudowny koncept, ale przedez nie moze byd inaezej. 
gdy za slerami teamu developerskiego staje Atsushi Inaba, twdrea Viewtiful Joe. 
Graez wciela si? w postad Amaterasu. naczelnej bogini panteonu jcipotiskich 
bdstw, ktdra przebywaj^c w dele bialego wilka ma zamiar pizywrdcid dwiatu 
zyde. NiewEtzne jednak co, wazne: jak. Genialny pomysl opierasi? na 
wykorzystaniu wirtualnego p?dz1a jako przedmiotu, ktdrym mozna zmieniad 
wygl^d otoczenla. Celestial Brush, bo tak si? 6w gadzet nazywa, przyda si? 
zardwno do namalowania brakuj^cego mostu, dorysowania gwiazd na 
firmamencle, jak te:t zniszczenia - twardym, podtuznym poci^gnl?ciem p?dzla - 
blokuj^cej drog? przeszkody. W ten sam sposdb mozna zadad dmierteln? ran? 
przedwnikowi (zmi?kczamy go tradycyjnyml drodkami, np. wilezymi 
pazurami). Rdwnie wazne b?d? kreacyjne wladdwodd Celestial Brush, i to 
wiadnie one i^ezyty w niemym zachwyde tiumy gapidw zgromadzone przed 
standami z gr?. Oorysowywanie lidci nagoiych koronach drzewczy kwiatdw na 
jafowych l^kach wygl^da poprostu przecudownie - widok rozkwitaj?cych w 
mgnieniu Oka p?kdw zachwyca. Sterowanie nie nastr?cza wi?kszych tnidnodd, 
p?dzel wydagamy za pomoc? R1 , 'kwadratem' przykiadamy godo papleru, a 
ruchami analogowej galki malujemy wzdr. Okami wygl?da bardzo specyfieznie 
(cod mi?dzy tradycyjnym cel-shadingiem a rysowanymi stworami z Magic 
Pengel). ale wiadnie toczyni ' 
zaznaezenie korony drzewa, I 



Nany. po ktdrej modna wspi?dsi? platform? wyzej - odbywa 
si? intulcyjnle. nie stanowi^c w zadnym wypadku jakiegod 
sztucznego i odci?tego od rozgrywki elementu. Sporo b?dzle 
tez rozmawiania z napotykanyml postaciami, a nast?pnle 
wykonywanlazleconych przez nich zadar^. Sitatego tytuiu 
lezy w cudownej oprawie grafieznej i oryginalnodd - na E3 
miatem okazj? poznad dzialanie jednej z 1 3 wiadciwodci 
p?dzfa (odkrywanych wraz zespotykaniem kdejnych 'bogdw 
p?dzla‘), wi?c wygl^da na to. ze b?dzie ciekawie. Tak 
wfasnie powstaj? konsdowe daefa sztuki. Ojkoso] 








Total Over 



stand z Tot^ Overdose oblepila toczqca ml sie z pyska piana, bo gra stanowi 
cudown^ syntezf dwbch uwielbianych przeze mnie filmow - 'Desperado' i 
‘Matrixa'. 8ohaterem jest Ramiro Cruz, znany tez jako El Gringo Loco, prawdziwy 
czlowlek-spustoszenie. Derrw udost^nione na E3 pozwolilo ml sprawdzid jego 
destrukcyjn^ nature w meksykaiiskiej wytwbml dragdw. Ram zostal wyposazony 
w mozliwo^ podebrane Neo I Maxowi Payne'owl, coczynl z niego hurtowego zabbjc^ - bullet- 
time. salta wykonywarre w powietrzu po odbiciu sig od sdany. czy wreszcie specjalne ataki 
(zwane 'loco powers'), odpalane po zebraniu odpowiedniej ikonki. Te s^ zrbznicowane • mnie 
najbardziej przypadto do gustu naparzanie zdwdch futeratdw (niczym w “El Marlachl'), ale 
^etnie wygl^ (a przede wszystkim stanowi nieocenlonq pomoc na placu boju) rbwnlez 
Tornado, podczas ktdrego Ramiro skacze obracaj^ s*9 wokdl osi, siej^Jednocze^nie oldw na 
wszystkie strony. Kazdy zastrzelony pizeciwnikdaje pewnq ilo^ punktbw, a koiejne Smiercl 
l^cz^si^ w coraz leplej punktowane combo. Twdtoy zapewnlajq, ze wigkszo^ leveli mozna 
przej^ w czasie jednego combosa. co jest nagradzarte niejako ‘na biezaco' zdobywaniem 
kolejnych "loco powers'. W sprawnych r^kacti Total Overdose zamteni sl^ w istnego Ton/ego 
Hawka ze spluwami'. Kolejna inspiracjadotyczy cofanlaczasu, znanego choOby z seril Prince 
of Persia, ktore okazuje sia nieodzowne po odniesienlu jakichd wi^kszych rart. 

Radosne pomykanie po rozlegiycb levelacti to nie wszystko. bo mozna si? tez rozbijad za 
kierownica. W demie udalo ml si$ znaleid raczej malo reprezentatywne gabloty, jakiegoS buicka 
Itraktor, nIemniejjakotaranrozsmarowujacyLatynosdwpogleblespisywalysIgcatkiem nieile. 
Total Overdose zapowiada s>$ jako przepelnlony po same brzegi akcja tytut, w ktbiym poki co 
przeszkadza ml jedno - malo precyzyjne sterowanle. Je^li ten element zostanie dopracowany. 
z produktem Deadline Games sp^lmy mas$ mllych chwii. □ [koso] 






W pigule 




■ Grywalne demo Arc 



I Grywalne demo Arc 

I The Lad: End of Darkness 
pokazalo, ze gra b^dzle 
jednocze^nie .ertd-em of 
strategicznych walk, z 
ktdrych styr»ela seria. 
Najnowsza odslona b^dzie 
do^ klasyczna, chot^pod pewnyml wzgl^daml 
podobna do Phantasy Star Online zrecznoSciowa 
siekanln^, posiadacb^zle rbwnlez opc|9 rozgrywki 
online z naclskiem na wspblprac^ w 2-4 os^owych 
grupach. GIbwnym bohaterem 'KohcaClemnobci' ma 
byb niejaki Edd. lowca-egzorcysta, posladaj^ 
umiej^tnoSb przyzywania duchbw do pomocy w walce. 

Jakby dia zachowania 
I rbwnowagifzpoptzednlq 
I pozycj^ Romandng SaGa 
od Square Enix zapowiada 
^ jedn^ z nsjbardziej 
I skompllkowanychstrategll- 
RPG w historii gier. HP, 

MP, BP. LP I EP, punkty wytizymalobci I ulepszanie 
broni, klasy postaci, klasy pancerza I lym podobne, 
chob sama walk! z podzialem na tury majq byb nieco 
oddqzone od catego tego ambarasu konfiguraqi 
zawodnikbw. W przeciwlebstwie rbwnlez do innych 
strategicznych role-playbw, zwiedzanie lokaqi 
odbywab sig b^dzle na modl@ RPG przygodowych, co 
zresztq mlalo miejsce chobby w SaGa Frontier 2, tyle 
ze tym razem w grafice 3D. 



Zabawny sposbb prezentacji gry wybrall tri- 
Ace I Square Enix dIa Radiate Stories. W 
^»cjalnle stworzonym dia E3 grywalnym 
demku, zamieniony wkoz@ (I) producent 
Voshinori YamagishI zqdal od Graczy 





na kot^cu labiryntu, aby odczynib owq koztq klqtw$. Przed bossem 
czekalo oczywibtie kilka demonbw do rozwalki w walkach bardzo 
podobnych do starb z ostatniego Star Oceana, a takze szereg 
zabawnych motywbw, wskazujqcych na jajcarski klimadk gry. W 
sumie jednak nic nowego. w stosunku do znanych ju2 Informacjl, 
zaprezentowane niezostalo, ot, sama akqa I poczqtkowy frag merit gry. 

Jebli chodzi o wyczekiwane Kingdom 
Hearts II, grywalne dema ukazaly przede 
wszysddm nowe elementy walk. Po 
pierwsze, Sora posiadab ma zdolnobb 
transformat^l (wspomagany przez 
towarzyszy po nabidu specjalnego paska) 
w swq Ja)d>y mocniejszq wersj$, po drugle zab, walk! z bossami 
oferowab b^q mozlwo^ wykonywania specjalnych super-atakbw, 
aktywowanych poprzez wykonanie odpowiednich czynrtobcl (np. 
podskok w odpowtednim momende). Zaprezentowane zostaty dwie 
scenetie • Chiny z filmowq Mulan w roll gibwnej oraz Olympus, gdzie 
tym razem w walce z Cerberusem wspomagal Sore Auron, 

Spora niespodzianka (juz nIe tak wielka. 
skoro jq zdradzam) czeka w anglojezycznej 
wersji bsmego Dragon Warriora (Quests), 
gdyz w ptzeciwiebstwie do japobskie), gra 
posiadab bedzie voice-acting (przynajmniej 
dia czolowych postad). Co jednak 
najwazniejsze. Dragon Warrior VIII: Journey of the Cursed King zawita 
rbwnlez do Europy 1 to prawdopodobnle niedlugo po amerykatisklej 
premlerze. □ [Star] 





0 Qepnt Fort Wola 



lil. Pokzynska 4 Warszawa 

^1(022)876 14 48 

ph-pf 09.00-21.00 
niedi 09.00 - 20.00 

Q t.//. Wilenska 

ulfTdrgowa72 Warszawa 

^1(022)3316031 
pii-ia 08.30 - 22.00 
niedz 10.00- 19.00 



NAHAStOPSX RABAT 5%l 









30 



Nintendo 

REVOLUTION 

Konsolowa branza 
widziata juz wiele 
wpadek, byta tez 
swiadkiem wielu nie- 
spotykanych sukce- 
sow - Revo moze bye 
zarowno jednym, jak 
i drugim. 




a Nintendo od potowy let 90. choruje na przewlekty reumatyzm i mimo kotejnych pr6b nie jest w 

stanie odzyskadpozyqi lidetB, ktdr^dumnie okupowato za czasow NES*a i SNES-a. N64 
przegrato z PSX-em, GameCube pdegt jui nie tylko w starciu z PS2, ale I Xboxem, a teraz 
wygl^da na to, 2e Nintendo ze swoim Revolution rdwniez wiele niezwojuje. I nie mdwi^ o 
specyfikacjl, t» tej jeszcze nie znamy, ate o wyrainym komplekele natle konkurenqi. Prezentaeja wsalt 
konferencyjne] naostatnim pi^trze Hollywood & Highland, galerii handlowej przy Walk of Fame (znajduj^cej sif 
notabene 5 minut dfogi od mojego hotelu), pozostawHa spory niedosyt. Wielkie (czy ten przymiotnikjest 
jeszcze aktualny?) N pokazalo puste plastikowe pudefko. rzucHo kilka konkretdw i dziennikarze, zanim jeszcze 
rozsiedli sif wygodnie wfotelach, mogliju^wyj$6naSwie2epowietrze. Prawd^ mowi^ewi^Ksze wrazenie 
zrobil na mnie zademonstrowany na tej samej prezentaeji Game Boy Micro. 



PrototiTJ Revolution -bo naleiy podkre^lid, ie zarbwno ostateezny wygiqd konsoli, jej wymiary, jak i nazwa 
mog^jeszcze ulec zmianie - w opinii wl^kszo^i Qraezy uchodzi za najtadniejszy ze wszystkich trzech next- 
genow. Nintendo zrezygnowalo zdziecinnegodesignu, ale jednoczeSnie odcl^fosi^ od 'pospoiito^d' wygiqdu 
konsol konkurenc^l. Revo ma ksztaft prostopadlo^ianu ze ‘Sd^tym' Jednym zwierzchoikdw, cookazuje si^ 
miedzastosowanie przy ustawleniu konsoli w pozyc^l pionowej. Spe^alny stojak ma bowiem wyprofilowane 
dno, dzl^ki czemu postawiony sprzft magrzbiet ulozony w mit^ dia oka pochylni^. Warto zwrdcic uwag$, ze w 
przeciwiehstwie do PS3 i Xboxa 360, Revotubon stoi nadtuiszym z bokbw. Tradyqonali^ moga je potozyd 
poziomo, dia estetdw zai czeka atrakeja w postad kilku kolordw do wyboiu (czamy, biaty, czerwony, srebmy I 
oliwkowy), dzi^ czemu b^^ mogli dopasowa^ konsol^ do barwy ^lan w pokoju. 

Na lewym boku konsoli znajduje sie klapka. ktbra, podniesiona, nieco oszpeca Revo. Pod niq ukryte saeztery 
porty na pady i dwa sloty na memork^ od GameCube'a, wi^owa 'niekotzystna aparyeja" b^zle n^ 
towarzyszyd jedynie przy odkurzanlu pozycji z poprzedniej konsoli Nintendo. Jak wynika z powyzszego. 
Revolution b^dzie wsteeznie kompatybilne. Pogramy nie tylko w gryz QaCka (konsola bedzie miafadodatkowy 
slot na pfytki minl-DVD), ale i z NES-a, SNES-a czy N64 - w tym przypadku jadnak trzeba b^dzle je Sci^gn^d 
za pomoc^ Sted. Nintendo zamierza na tym zarobid. ale jednoczednie widzl wtym szans^ na dekawe 
promocje, np. przy zakuple Metrold Prime 3 Graez otrzymabonusowo mozJlwodd zassania protc^lasty na 
NES-a. Wygl^da jednak na to, ze nie b^dzie mozna to'^gn^d wszystkich gler, ktdre w przedegu lat ukazaly sie 
na konsole Ninny. Sprawa rozbija si^ o prawa autorside - Nintendo nie ma prawa trzepad kasy na tytuiach 
wyprodukowanych przez inne Army. By£ moze dojdzie z niml do porozumlenla (rozrrrawyjuz slf zaez^iy), pold 
CO jednak opublikowano list? nlespelna 200 gler. ktdre bedzie mozna w ramach obcowania z klasyk^ od&wlezyd 
na Revo. To niewlele. ale c6z... Downtoady b^dzle mozna przechowywad we wbudowanej pamied flash (512 
MB) lub zgrad na kart$ SD I zmagazynowad na twardym dysku komputera. W nowej konsoli Nintendo raezej 
nie znajdziemy twardego dysku. Szczerze mdwi^c, ciesze sie z tego - niech chodaz jeden next-gen 
przypominato, czym konsole byty jeszcze kilka lattemu. 

Wszystko wskazuje na to, ze Nintendo w koticu zaczelo traktowad serio temat online. Tak przynajmniej 
twierdzl Satoru Iwata, ale poza wymienioneptzed chwil^opcj^downloadu I ujawnienlem, ze Revolution b^dzle 
wyposazone w modul WI-FI. nie poznaildmy Innych szczegdtdw. Nie poznalldmy tez specyfikacjl technlcznej, 
ale mimoto Nintendo zd^zyto sle nadziad naostrze krytyki stwierdzenlem, 2e Ich nowy system bedzle2 lub 3 
razy mocniejszy od GC. To moze leplej wypudcid rozszerzenie pamied do GaCka? Ironizuje, ale tei mam 
powody. Bo czy2 nie jest zabawne, ze o bebechach konsoli wiemy tylko tyle, ie gidwny procesor (wyproduko- 
wany przez IBM) nazywa sle Broadway, a procekgraflezny ATI ochrzczono mlanem Hollywood? Dzl^kl Cl, o 
NinterKk), za te wiedze. 



Co zgrami? Wladomo, ze powstaje Metrold Primes, bo Nintendo zdecydowafo sie pokazad krdtki trailer z 
Samus w reli gtdwnej. Nlestety, nie tylko maio treddwy, ale I ubogi technieznie. Za wczednie jednak na 
wyciqganie z tego jakichkolwlek wnloskdw. Nalezy przy tym nadmienid, 2e MP3 na pewno nie bedzie tytufem 
startowym - st^d troche dziwne wydaje sle, ie wladnie jego fragment zaderrwnstrowano. Na temat pozostatych 
gler powstajecych na Revolution (a wfadciwie tych, ktdre doplero zaczne powstawad, bo developeizy jeszcze 
nie dostali dev-kitow) mozemy jed^ie gdybad. Gdzied w oddali majaez^ sie Donkey Kong, Final Fantasy: 




Crystal Chronicles 2. Animal Crossing, Kid Icarus, Super Smash Bros. I Mano - 
wszystkiez ‘Revolution’ zarazzanazw^. WIemytezoSplinterCelK. KingKongu. 
Killing Day, The Darkness I Pirates of the Caribbean: Dead Man's Chest, te jednak 
najpierw zobaezymy na Xboxie l/lub PS3. zapewne wiec na Revo zostanq wizucone 
'przy okazjr. Nad nowa gra pracuje tez Shlgeru Miyamoto • co wazne, najej potrzeby 
stworzy nowego bohatera. by dad odetchn^d wyeksploatowanemu na wrszelkle sposoby 
Mano. 

Nie podano daty premiery konsoli. ale najczesciej mdwi sie o 2006 roku i ten termin 
nalezy uznadza najbardziej prawdopodobny. Przy czym rzecz dotyezy Japonli, vnec USA 
I Europe mog^dostac Revolution nawet w2007 rt^u. Marzec'07jako date launchu dia 
naszego kontynentu przewiduje branzowy magazyn MCV. Satoru Iwata oSwiadczyl. ze 
dokladna data premiery, cena systemu i ^asawodd kontrolera zostan^ ujawnione pod 
koniec roku. Do tego czasu konsole bedzieotaezat nimb tajemnicy. zwiaszcza w kwestrl, 
ktdra moie sie okazad kart^ przetargow^ w wotnie next-gendw - joypad. Miyamoto 
wyjawll ostalnio. ie jego projekt nie jest jeszcze ostateezny i Anna caly czas nad nim 
pracuje. Plotki mdwi^. ie konlroler bedzie mial dotykowy ekran dztalaj^ tak jak ten z 
Dual Screena - bizmi dekawie. ale czy to jest wladnie owa Rewolueja? Gleboko wierze. 
ie Nintendo zaskoezy nas ezyms naprawde nietuzinkowym. Pokazali juz to kilka razy i 
teraz maj^ okazje pokazad raz (sszcze. zwiaszcza ie specyfikacjl technkznq na pewno 
nie nawi^z^ walk! z Sony I Microsoftem. 



Juz teraz mozemy wiec przypuszczad. ie przyszloroczne E3 bedzie naleialo wladnie do 
maszyny Nintendo. Sony i Microsoft nie pokai^ przeciez kolejnej konsoli, a co najwyzej 
rewetacyjne (rewolucyjne?) gry, st^ oezy calego swiata bede zwrbcone na &g N. 
Konsolowa branza widzialaiuz wiele spektakulamych wpadek, byla tez swiadkiem wielu 
niespotykanych sukcesdw - Revo moze byd zarowno jednym, jak i drugim. Co by jednak 
nie mowid. rynek zwyezajme potrzebuje trzedego graeza. Podezas gdy PS3 i Xbox 360 
puszczaj^ oko do globalnego konsumenta, mami^ wizjq cudownej graflki. obslugi HDTV 
I opde smazemajajek nabekonie. konsola Nintendo pozostaje... konsol^ wladnie. w 
klasycznym tego stowa znaezemu. Wybdr tradycyjnie bedzie naleial do Graezy. H [koso] 



■ Dia Gslelw 
ueka alrak^ w 
postwi kilku 
kelorow do wyboru 
(czamy, bioty, 
czerwony, srebrny i 
oliwkowy], dzi$ki 
aemu b^q mogli 
doposowQc konsolq 
do bflfw rybek w 
akwflrium. 







POTWOR lub 
BESTIA - tak 



mozna w skrocie 
okreslic PS3 po 
podaniu przez 
Sony oficjalnej 
specyfikacji 
konsoli. 



a Sta)o si^ to, na co wszyscy czekallimy. Podczas E3 Sony 

zacfemonstrowalo swoj^ now^ konsot^. Nazywa si?, jakzeby 
inaczej, PlayStation 3. Z^im jednak o<K)y<a si? konferencja, 
japcM^std gigant bombarckiwal inies^tai'icbw Los Angeles 
sugestywnymi reklamami na przystankach autobusowych oraz wielkich 
blllboanlach. Napis ‘Prepare for ChangS* i okrojone cz?^ symboli 
geometiycznych znanych z sonowskich paddw uklactaj^ si? w napis LOVE 
jako§ dzlwnie kazaly wierzyd, 2e PS3 uderzy z prawdzw^ moca ■ b?dzie 
godna odpowiedzia na panoszacego si?juz wdwiadomo^ konsolow^ braci 
Xboxa360. 



W przecmrahstwie do interaktywnych kampanii i kontrolowanych przeciekdw 
Microsoftu, stopniowo ujawniajacycfi kolejnedane natemat nowej konsoli, 
Sony wszystkie fakty trzymalo w tajemnicy. NIe diatego, ie $1? czego^ 
wstydzilo. Raczej po to, by powalid przeciwnika na lopatki jednym pot?znym 
ciosem. Prezentacj? rozpoczal prezydent Sony Computer Entertainntent 
America Kaz Hirai, okredlajac cel, ktdry przySwnecal firmie przez te wszystkie 
lata; kazda konsola stawlad czola statusowi quo. Po Idikuminutowym moraiogu 
na scenie pojawH si? legendamy juz Ken Kutaragi. Nazwat nowy system 
'superkomputerem do elektronicznej roziywld' I przedstawii dane techniczne, 
ktdre co rusz wywotywaly spontaniczne oMaski. Specyfikacja prezentuje si? 
zasadniczo lepiej niz taxboxtrzysiaszeSddziesiatkowa (dzizas:), ale n^Ue^ 
wyrainie podkredlid: na papieize. Co wi?c siedzi w tym Slicznym pudeiku? 




Serce PlayStation 3, procesor Cell, posiada w teorii moc 35-krotnle wi?ksza od 
tej, kt6ra dysponuje PS2. Sony z lubodcia prezentowalo kolorowe wykresy, na 
ktdrych dziwnym trafem kolorowy pasek podpisany *PS3‘ znacznie 
przewyzszal pozostafe, w tym 'Xbox 360'. Procek jest taktowany zegarem 3.2 
GHzo wydajnodci 2,18 teraflopa (218 gigaflopdw), co jest ilodcia dwukrotnie 
wi?ksza niz ta, ktdra popisuje si? Microsoft. Tu trzeba wyjadnid, czym w ogdie 
Jest jednostka teraflop. To nic innego, jak zdolnodd wykonywania blllona 
operacf zmlennoprzednkowych na sekund?. Wymydlorto t? jednostk? swego 
czasu poto, by okreSlad szybkoid superkomputerdw przezrtaczonych do 
zastosowait badawczych. Z kolei sama operates zmiennoprzednkowa to taka, 
ktdra odbywa si? przy uzyciu liczb niecalkowtych, niecfi tob?dziedla 
przykiadu 2,2 + 6,256, a najprostszymi operaqami zmiennoprzednkowymi sq 
mnozenie I dzielenie. Jako dekawostk? podam, ze w paidziemiku 2003, czyli 
praktycznie zaledwie 1 ,5 roku temu, centrum informatyczne TASK przy 
Polltechnice GdatSskiej wraz z Intelem I OpOmusem uruchamiaty klaster 
komputerowy najnowszej generaqi oparty o 1 26 serwerow, bazujacych na 256 
(tak; dwiekue pi?ddde8i?ciu szeddu) procesorach Intela (Itanium 2, jedli 
dobrze pami?tam), Sumaryczna mocobliczeniowa tamtej maszyny wynosHa... 
1 ,3 teraflopa. Teraz wyobrai sobie, ze PS3, konsola do gier, ma mied 
wydajnodd rz?du 2 teraflopdw. 

Nie bez znaczenia Jest fakt, te procesor The Cell tworzono przy dcistej 
wspdipracy z IBM. Opiera si? on na64-bltowym rdzeniu technologii PowerPC 
oraz ma - wg podanej specyfikacji - 7 oddzielnych rdzeni przetwarzajqcych 
operaqe zmiennoprzecinkowe, ktdre tutaj okredlane sq mlanem SPE 
(synergistic processing elements). Kazdy taki rdzeh posiada 256KB pami?ci 
SRAM (w naszym j?zyku brzmi smiesznie, wiem), ponadto rdzenie te 
korzystajq ze wspdinej magistrali, podczas gdy kontrolery pami?ci oraz I/O sq 
zintegrowane z procesorem, a nie z chipsetem. Che? tym samym pokazad, ze 
The Cell ostateeznie cafkiem sporo ma z procesordw PowerPC, ktdre stworzyt 
IBM. A komputery tej firmy bijq ciqgle kolejne rekordy wydajnodd • w kwletniu 
tego roku Departament Energli USA informowal, ze system zainstalowany na 
superkomputerze IBM o nazwie ‘Blue Gene‘ (wlaboratorium Lawrence 
Livermore National Laboratory) zostaf rozbudowany o nowe moduiy i na lldcle 
500 najszybszych superkomputerdw iwiataod kilku miesi?cy zajmuje 
pierwsze miejsce. Obecnie jego sumaryczna moc to Jakied 1 35 terallopdw, 
Nalezy tu zaznaezyd, ze kazdy jego n>odul (Iqcznie 32) jest wyposazony w 
1 024 dwurdzeniowe procesory. PS3 nie b?dzie zajmowad si? az tak 
skomf^lkowanyml procesaml, by wymagadmocyportad 100 teraflopdw, 
aezkolwiek powledzmy sobie szczerze - wynik ponad 2 teraflopy to wynik 
wr?cz znakomity. Pomljam fakt, ie Sony obiiczyto sobie t? wydajnodd w 
wygodny dia slebie sposdb, ale w tego typu marketingowych przepychankach o 
towla^nle chodzi. Me trzeba tezchyba nikomutiumaezyd, iezawsze lepiej 
pokazad to, co jest lepsze (przynajrrmlei w teorii) od sptz?tu konkurencjl. 



Trzeba pami?tad, co bardzo szybko wychwycll pd^nlej Microsoft, ze FPU I operatje zmiennoprzecinkowe to przeclei nie 
wszystko. Gigant z Rednrond zaraz potem przedstawH argumenty na swojq korzydd. notabene calkiem trafne, ale o tym 
mozesz przeczytad w tekdeie .PS3 vs. Xseo”. Gidwna pami?d w PS3 to 256MB RAM (ukiady XDR o cz?stotllwodcl 3,2 
GHz). Co moina o nich powiedzied, to na pewno to, iz pami?ci XDR DRAM sq jednym z rtajbardziej perspektywicznych 
standarddw. Wykorzystujq one wszystkie trzy gidwne techniki zwi?kszenia wydajnodci, a wi?c kolejno: majq 
niesamowicie szybki zegar. znacznie szerszq od ODR-dw szyn? danyc^ oraz wyrainie wl?kszq liczb? bitdw 
przesylanych w jednym cykiu zegara. Natomlastdmgie 256MB GDDR VRAM (700 MHz) wesprze procesor grafiezny 
nVidii o nazwie Reality Synthesizer (RSX). RSX sklada si? z 300 mlllondw trartzystordw I jest wykonany w technologii 
90nm - Sony twierdzl, 2e ten ukJad jest mocniejszy niz dwie karty GeForce 6600 Ultra razem wzl?te. Dodd powiedzied, ze 
Ich zakup to dzid koszl rz?du ok. i 000 dolcdw. PS3 b?dzie tadsze, chod cena nie zostala jeszcze ogioszorta. Z dem 
lechnieznveh ookazulacvch moc sllnika grafieznego najwi?k8ze wraienie zrobH Unreal 3. Tim Sweeney z Epic Games 
udowodnH niedovwarkom, ze nie byl to zaden zmanipulowany filmik, 
dowolnie manewmjqc kamerq, a do tego odwiadczyi, ze material 
powstal w niezwykiym temple, bo dev-kit od Sony dostali raptem dwa 
miesiqce wczedniej. Demo pokazujqce fizyk? pt^ajqcych w wannie 
gumowych kaczuszek (nawiqzanie do pierwszej prezentatjl PS2) bylo 
mniej imponujqce. Przyr^mniej do momentu, gdy na scenie ppjawH si? 
twdrea EyeToya Richard Marx I zademonstrowal dzialanle 
bezprzewodowej HO IP Camery.Tojui: nie jest reaktja na ruch przez 
soczewkq, to... nie no, nie wiemiakto wyjadnldi Poruszajqc r?kaml 
zaczqtporuszad dwoma znajdujqcyml si? naekranie szkiankami, 
nabieraldo nich wody z wanny. przelewal. wylewal. pryskal kaezki.,. To 
stwarza PS3 i EyeToyovri-next-gen przeogromne mozliwodci. Na mydl 
ograch z uzyeiem tegogadzetu dostaj? drgawek, wysypki, epil^ji i 
masy Innych dwit^stw. 





■ Moso wejsc i wyjdc w nowej konsoli Sony. 
Z przodu cztery porly USB. Z tyhj dwa, a do 
tego gniozdo kart pomipci, slec, dwa wyjkla 
HDMI, optyk i zwykiy onalog AA, 



Bylo 0 bebechach konsoli, wi?c teraz czas przyjrzed si? temu, co b?dzie 
'blliiej Graeza'. 2,5-caiowy twardy dysk nie Jest zaskoczeniem (pdki co 
nie wladomo. czy trzeba go b?dzie dokupid dodatkowo, czy te2 
standardowo znajdziemy go w zestawle z konsolq • Sony oglosi to 
pdzniej), natomlast pewnq niespodziankq - chod przeciei mdwito si? o 
tym od dawna • jest zastosowany laser Blu-ray, obslugujqcy wszelkle 
formaty plyt BD. Pojemnodd takich krqzkdwto 50 GB, zatem kilka razy 
wl?cej od dwuwarstwowego DVO-9. Nigdy nie jest takduio, zeby nie 
moglo byd wi?cej, ale clekaw jestem, jak to si? odbije na kwesbl 
konwersjl gler na X360 (I w drugq stron?). Laser w PS3 przeczyta \ei 
oczywidcie DVD I CD I jakiekolwiek Ich pochodne. Konkretnie m.in, 
formaty CD-ROM PlayStation I CD-ROM PlayStation 2. CD-Audio, 
CO-R, CD-RW, do tego DVD-ROM PlayStafion 2 i DVD-ROM 
PlayStation 3. DVD-Video, DVD-ROM, DVD-R, DVD-RW, DVD+R, 
DVD+RW. No I oczywidcie standardy Blu-ray; PlayStation 3 BD-ROM, 
BD-Video, BD-ROM, BD-R oraz BD-RE. Konsola b?dzie niezym pole 
bitewne upstrzone masqjardw, doldw I lejdw pobomboiwych (czytaj: 
otwordw I slotdw), bo umledcid weh b?dzle mozna mi?dzy Innyml 6 
wtyczek USB (w standardzie 2.0; cztery wejdcia z przodu, dwa z tylu), 





• I 

I ■ Wizualnie konulo przyponiina trHh$ niektore z model! drukorek HP, 

bronzo (xhtidta jq rdwniez mlonem 'pojemniko no chleb". 

Wyglqd to zowsze sprowo gusto, aczkolwiek trzeba przyznoc, ze PS3 z 
zewnqtrz jest sllora. Trodiq tokie PStwo, z wypuktq gdrq. 




karty pamiod flash Memory SOck Duo, Compact Flash oraz SD... Ba, konsola zostanie 
wyposazona w 2 (slownie: dwa) poity HDMI. ktbra pozwol^ na podt^zenre2 (stownie: 
dwbch) HDTVustawionychoboksieble. HDMI (High Definition Multimedia Interface) 
to nie skompresowany, cyfrowy inteifejs AA^, zapewnla)qcy polqczenie pomiqdzy 
dowolnymi ZitSdtami audkVvIdeo. Standard HDMI Jest kompatybilny wstecz ze 
standardem DVI I wspiera szyfrowanie MDCP. Z kolel samo HDCP (HIgh-bandwIdth 
Digital Content Protection) to metoda ochrony chroniortego prawami autorskimi 
cyfrowego nodnika obrazu video korzystaj^cego z Interfejsu DVI, polegaj^ na 
szyfrowanlu transmisji pomi^zy 2r6dtem video (tu konsola) a odblorcq (projektor, 
telewizor). W^tpllwe, by Sony zdecydowalo slo na zastosowanie tego szyfrowanla. A w 
skrbde i w wersjl 'lighf HDMI to po prostu sygnal DVI ‘zamknioty' razem z 
diwi^kiem przestrzennym 3D w Jednym zlqczu. 

Tyle ze juz posladaniejednego HDTV to luksus (nIe tylko w Polsce), nic wise 
dziwnego. ze dziennlkarze zgromadzeni w sail Sony Pictures wrqcz wydmiali 
mbwiqcego o tym aspekeie Masq Chatanlego. technieznego speca SCE. Ale szarpanie 
wtakiegoKillzonenadw6chHDTV...MraaaauuulOobstudzerozdzielczoicldo1080p 
(taczniez480l,480p,72C^,1080l), Dolby 5.1 1 DTS. module Wi-Fi oraz standardowym 
zl^u Ethernet nawet nie wspominam, bo lego zwyczajnie nie mogto tu zabrakn^. 
Wi-R postuzy do wymiany informaeji z PlayStation Portable, ale nie tylko - bfdzie go 
mozna uzybjako kontrolera lub HUD-a w niektbrych grach. Wielki aplauz na widovvni 
wzbudzita informal^ o mozliwosci podl^enia do PS3 az siedmiu bezprzewodowych 
kontrolerbw (komunikuj^ si^z konsolq za pomoc^ Bluetootha; zadnych multitapbw). 
Naladowana batena pozwoli padom dzialab przez cat^ dobq. Sam kontroler wzbudzil 
sporo kontrowersji, poniewai wszyscy jednak sie spodziewali. ze Dual Shock 3 b^dzie 
wyglqdaJ niemaJ identyezniejak jego poprzednie wersje. Przypuszczano tylko, iz 
pojawl si@ jeden nowy dodatkowy przyetsk, no i oczekiwano zastosowania technologii 
bezprzewodowej. Ta druga jest, w dodatku chodzi o uznany i powszechny standard 
Bluetooth, natomlast kompletnym zaskoczeniem okazal sie design nowego pada. 
Przypomina burrterang i niektbre wynalazki firmy Logitech; pozostata la sama llodd 
przycIskdwcowDSi DS2(takich samychoczywidcleJ.Mnieosobldcie nowy design 
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Procesor gtowny CPU: The Cell 3.2GHz 

Ptrocesor grafiany GPU: nVidia RSX 550MHz 

Pamifc 256MB XDR gtownej pami^i RAM 3.2GHz oraz 2S6MB pomi^i 

video G0DR3 VRAM 700MHz 

Napfd optyezny: Slu-Ray (pTyty 25 lub 50GB) 

Dzwt^k: Dolby 5.1, DTS 

Porty: 6x USB, 1 x Memory Stkk Duo/Pro, 1 x SD, 1 x Cf; w^ie onologowe 
AV, wyjkie optyezne, w^'kie HDMI 2x 

ObsTugiwane rozdzieiczosd obrazu: 480i, 480p, 720p, lOBOi, lOBOp 
Dysk twordy: 2,5 caia, pojemnosc na rozie nieokreslona 
Siec Ethernet 1 0/1 00 Mbps 3x (1 x wejkie, 2x wyjkie], Wi-Fi 802.1 1 , 
Bluetooth 2.0 

Inne: bezprzewodowe kontrolery, 7x poprzez Bluetooth 
Data prefliiery: wiosna 2006 (Joponia) 
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bardzo sle podoba - pasuje do wygl^du konsoli. 

Zobaezymy, jak b^ie zergonomi^, przy czym nie ma 
CO kiytykowab, jak to cz^d ludzl juz zrobHa, skoro nikt 
z nas nie mial jeszcze pada w r^. Moze okazad siq 
(chod nie musi), ze jest jeszcze bardziej funkqonalny 
od genialnych poprzednlkdw. Wygi^ w rogallk/ 
bumerang pad moze cz^^d z Was ^leszyd 
wygl^dem, ja Jednak mlatem okazjq ogigdad go z 
odieglosci kilkunastu centymetrdw (chodza szybq) I 
wiem, ze Sony nie popetnHo pcmiyiki. Dtugie ramiona 
manetki pozwol^ osobom z duzymi tapskami 
operowad na analogach bez uci^llwegobdlu kclukdw 
(CO ostatnio zaez^o mi si? dawad we znaki przy 
zabawie z PSP), a cala reszta zapewne rdwniez doceni 
takie rozwi^anie. 

Doskonalqinformaciqjest 100-procentowawsteczna 
kompatybXnodd PS3. Konsola bez szemraniaodpali 
7700 gier na PlayStation i 5200 tytuldw na PlayStation 
2, CO zapewne z radodciq przyjmq zagorzali fan! 
platform Sony. Tym razem japotSska firma zamlerza 
potraklowad rozgrywk? online serlo, chod podezas 
prezentaeji informaqe na ten temat byty raezej 
wstrzemi?2liwe. Wladomo o przypominaj^cym 
xboxowe Marketplace miejscu wymiany p2p (‘peer 
to peer^), gdzie Qraeze b?d4 mogli wymienlad si? 
mi?dzy sob? postaciami lub przedmiotami z gier. 

Poobejrzeniu kilku dem technicznych przyszedt 
wreszeie czas na to, na co wszyscy czekalldmy - 
prezentaq? gier na PlayStation 3. Zapieraj?ce dech w 
piersiach, genialne, niewlarygodnie pi?kne- pomn62 
ten zestaw sidw razy dziesi?d, by otrzymad 
rzeczywiste wrazenie tego, co zobaezylidmy. O next- 
genowych tytutach przeczytasz nieco dale], tu jeszcze 
nakredi? kilka stdw na temat wygl?du samej konsoli, 
ktdrej prezentaqa wiericzyfa show. Elegancka, dlicznie 
zaokr?glona z frontu, pozbawiona jednak jaktchd 
charakterystycznych elementdw, jak np. 'zeberka' czy 
diody w PS2. Wladomo, ze b?dzie dost?pna w trzech 
wersjach kolorystycznych - bialej, srebmej i czamej. 

Apatyqa pozostaje rzeczjasna kwesti? gustu, 
podobnie zreszt? jak to ma miejsce z padem. 

Sony, jak virspominalem. milezy na razie w temacie online. Wydaje si? oczywistym. ze musz? wejdd w ten rynek 
ze znaeznie wi?ksz? moc?, anizeli uczynlll to przy okazji PS2. Obstugasieciowa na tym ostatnim to d?gle czysta 
amatorka I japodski gigant powinlen - jedli chce nawi?zad walk? z ci?gle udoskonalanym i pr?znie rozwijaj?cym 
si? systemem Xbox Live Microsoftu - opracowad jakid system, ktdry pol?czy>by spolecznodd Graezy online na 
PS3 w jak?d calodd, daj?c im jednoczednie takie mo2liwodci, jak konkurent z Redmond. Zastosowanie w PS3 
m.in. dwdeh rodzajdw karl sieclowych [‘zwykV standard Ethernet 10/1 00Mbps, czyli to, co mamy dzid w PS2 
(Network Adaptor) oraz bezprzewodowy standard WiFi 802.1 1 b/g] wyrainie pokazuje, ze Sony tvrorz?c now? 
konsol? nie zapomnlaloo zadnym waznym aspekeie. Pozostaje teraz tylko czekad na moment, w ktdrym oghosz? 
Jakied konkrety zwl?zane zgraniem (byd moze nie tylko) online na PS3. 

Po kilku fotosach Konsoli, na ekranie pojawil si? napis 'Spring 2006'. Juz wlosn? b?dziemy mogli postawid to cudo 
podtelewizorem. Cociekawe, Sony jeszcze nie zadecydowalo. czy premiera odb?d2ie si? w Japonii, czy w USA. 
Launch w Stanach ^ednoczonych bylby wydarzeniem bez precedensu w historli firmy I mdglby w odwede 
sprawld, 2e Japoticzyey bardziej zainteresuj? si? konsol? Microsoftu, ktdry planuje premier? X360 niemal 
rdwnoczednie nacalym dwiecle. Na to, 2e Sony zdecyduje si? na ten sam krok, raezej nie ma co liezyd. 
Najbardziej ucierpl rzeczjasna Europa, ktdra I tak jest na kazdym kroku olewana - start PSP na naszym 
kontynencle byl ju2 kilkakrotnie przekladany I ostateeznie nast?pl nien^ rok po tym, jak handheld pojawil si? w 
japorlskich sklepach. Trzeba mied na uwadze, ze podana przez Sony spoeyfikaqa bardzo ladnie wygl?da, ale to 
wszystko na razle jest na paplerze. Do czasu uKazanIa si? konsoli na tynku moze si? okazad, 2e cz?dd danych 
ulegnie zmlanie. Wobecnej formie I postad, do spdiki 'robi?', 'daj? rad?' I 'ryj? beref . Sony pojechaloostro, to 
trzeba im przyznad. □ [koso, Shiva] 
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■ Dostojno, efektownie zookrqglona z frontu, pozbawiona jednak jokithi dwroklerystyanych elementow, 
typu 'zeDerko' czy diody PS2. Wiodomo, ze PS3 no poaqtek b?dzie dostqpne w tnedi wariantoth 
kolorystyanyth: biafym, srebrnym I czarnym. 

Pita 





m Sony podezas koniereneji pokozato krotkie demo 
techniane Final Fantosy VII; seen? poczqtkowq z gry, 
oryginolnq, ale w nowej oprowie liezonei w aosie 
rzeczywistym. Remoke'u no PS3 nie bfozie, to jedynie 
zobowo programlstow i prezentaejo mozliwoki konsoli. 




(choc zo szybq) mozna pokusic si? 
0 stwierdzenle, ze Sony nie 
popefnifo pomyfki. 



playstation 3 




■ PokazglernaRayStat)on32achwycK.powocJuiqcwSr6d 
widowni liczne omdienia, zas)abni^ia i zawaty. Gdy jednak 
minql pierwotny entuzjazm, pojawHosif pytanie. ktdre w 
rdinych Konfiguraqach (mniej tub bardziej ubarwione 
emoqonalnyini wtr^tami) byto powtarzane w rb^nych 
jfzykach pod wszelkimi szerokobciami geograficznyml; "real* 
time to. czy prerender?'. Jakkolwiek chclelibybmy wierzyb w 
pierwsz 4 wersj^, rzeczywistoSb szybko straciia rbzowy kolor, 
bledn^ f kazdq kolejn^ wypowiedzta oficjell Sony. Jeszcze w 
trakcie E3 Jack Tretton. wiceprazydent SCEA. oznajmil w 
rozmowie z Q4TV: ‘Chc^, zeby wszyscy to zrozumleli - 
pokazy Kilizone i reszty gier to real-time, a trailery pokazuj^ to, 
jak w rzeczywistobci b^dzie wygl^dal gameplay'. Dzieh 
p62n»ej kolejny gobb z Sony (tyle ze niez amerykahskiego, 
lecz europejskiego oddzialu) • Pbil Harrison, czyii ten od 
opowiadania o gumowych kaczuszkach naprezentaqi PS3, 
powiedzial w wywiadzie dia branzowego serwisu 
Gamesindustry.blz.ze pokazy gier to wideo. *Nie moglibmy 
tyzykowab jakiejS wpadki, robi^c prezentaq^ dIa 2.5 tysl^ca 
ludzi*. I kilku mlliondwSedz^cych wydarzenia w Intemecie, 
dodajmy. W sprawie Kilizone wypowiedzial sie JarvBart Van 
Beek z Guerrilla Games, mbwi^c wprost: To prezentacja gry 
oddaj^ca to. co chcemy z nlej uczynib*. Wideo jest wl^ 
czymb w rodzaju 'twbrczego manitestu', a nie rzeczywistym 
fragmentem gameplayu. Nie zapominajmy jednak, ze 
programibci p6ki c»nie dysponujg nawet ostatecznq wersj^ 
development kitu da PS3. Smiato mozrra wi^ zato^, ze 
Kilizone bedae wygl^lo jeszcze lepiej. ntz na zaprezentowa- 
nym trailerze! Nie nale2y teizapominad. ze Sony postawilo 
przede wszystkim na efeWownosb, stgd taki' np. MotorStorm 
pokazujeakcj^ gtdvmie z uj^b 'replayowych’. Ale juz teasery I- 
6 czy Killing Day prezentowaty widok z oczu, wi^ naleZy 
prz^szczad. ze gameplay w rzeczywistobci b^dzle 
wygl^dac co najmniej tak dobrze, jak na nich. Tyle tytulem 
wyjabnieh, pora na wlakiiwy stuff! □ [koso] 



Obok Kilizone i MotorStorm, o ktbrych piszemy obok, 
najwi^ksze wrazenlezrobilo na nas 1-8 od Insomniac Games. 
Chfopaki z tej firmy dojrzewaj^ wraz z kazda kolejna platform^ 




Sony - po kolorowych SpyroThe Dragon (PSX) i Ratchet & 
Clank (PS2) zabierajq sig za First Person Shootera. Nie jest to 
dia nich teren dziewiczy (wczebnie zmajstrowali Disruptora), 
niemnlej zademonstrowana nam namlastka ich pracy 
zaskakuje bardziej, niz moZna si$ byto spodziewab. Kllmat M 
Wojny Swiatowej wymieszany z monstrami pokroju wielkich 
pajakbw I zpbatych maszkar. do tego ostra wymiana ognia ze 
spor^ I)czb 4 przeciwnikbw. Nasz bohater nie jest sam. bo 
zasuwa przed siebie wasyScie kilkunastu wojakbw, ale 
mlnutowy trailer nie zdradzal, czy bfdzle im rrrozna wydawab 
jakieb polecenla. Swietne wrazenie pozostavvif tez po sobie 
Warhawk, chobzaprezentowana sekwencja nie uchylala 
chobby r^bka tajemnicy na temat tego. bedzie wygl^dal 

gameplay. NIemniei kllkasettransporterbw. mybliwcbw i 
samolotbw wznosz^cych sl$ w przestwoizach w jaklb dziwny 
sposbb kaze nam kibicowab tej produkcji. 



Swojego FPP-a pt. 
Killing DayrzeZbl 
takze Ubisoft. a p6ki 
cowygl^da na to, ze 
dzierzy w dioni 
'dtuto mistrza'. 
Krbtkascena 
rozgrywala slew 
ekskluzywnym centmm handlowym. Bohater, naparzaj^c z 
dwdch desert eagle'bw. schowal si@ za posqgiem 
tizymaj^cym na barkach kul$. Caly czas bwistaly kule, kilka 
trafHo w statue - kula odpadia od reszty rzeZby, podobnie jak 
gipsowa dtoh. StoJ^cy na galerll oponent zgam^ smierteln^ 
kulke, elegancko spadaj^ z balkonu (bohater nawszelki 
vrypadek podziuravvif go w locle pociskami), podobny los 
czekal kolejng dwdjke, tyle Ze tych sprowadzko na glebe 
przestrzelenie szktanej podtogl. Ujecle zakohczyla efektowna 
eksplozja wbzka z lodami (wrecz przesadzona) i ukazanie z 
bllska twaizy naszego zakaplora. Litery rosyjsklego alfabetu 
w logosie Killing Day sugeruj^, ze scenarlusz tej jatkl moZe sle 
krgcib wokol rosyjskiej mafil - niewazite, w kazdym razle )a 
JuZ chcf w to zagrab. 







mnlejsze I wieksze czebci, wgnlecenia, do 
tego wszedzie kapitalnie to pokrywaj^cy 
kurz, bloto oraz brud na karoserii), bo 
najwieksze wraZenIe robl^ oblekty na trasle. 
Ot, np. wpadasz z Impetem w drewnlanq 
chate na wzgbrzu, a ta rozlatuje sle na 
drobne kawaleczki (animacja rozpadaj^cych 
sle desek, ktbra trzeba zobaczyb). Teraz 
wyobraz sobie motyw, jak dwbch 
motocykiisibw wpada do chaty gbrq przez 
dach - no poezja. 



Co musi zostab ponadto spefnione. by 
MotorStorm stale sie hitem: odpowiednio 
duza dynamika oraz odpowiednio wywazony 
model jazdy. 2 tym pierwszym nie powinno 
byb klopotbw, animacja bmiga ultra-plynnie. 
natomiastdrugie na dijgo pozostanie 
niewiadom^. Fajnyjest motyw. jak kamera 
pokazuje widok zza klerownicy jednoslad j - 
momentalnie skojarzylo mi sie to ze starym 
jak bwiat Moto Racer (tarn model jazdy 
wymiatat). Inna bwietna rzeoz - motor 
wskakujqcy na dach samochodu powoduje. 
ze ten nieco obniza sie kolach (splaszcza 
sie karoseria wskutek uderzenia i 
uszkodzonego dachu). Bomba, pozostaje 
czekab oraz przede wszystkim wierzyb w 
to, ze zagramy w MotorStorm w takie] 
grafieznej posted jak to. co pokazalo Sony 
krbtko podezas konfereneji prasowej. □ 
[Shiva] 



MotorStorm przypomina mi troche pewnego bredniaka 
z PSX-a, do ktbrego zreszt^ do dzib czuje sentyment, 
mlanowicie RallyCross, zjednemal^zmian^-gra 
zostaia dopakowana wszystkimi moZliwymi efektami 
grafieznymi i wybwietlana bgdzie w poteznej 
rozdzieiczobci (obslugatrybu 720p jak nlc, a pewnie 
wyZej). Sq m.in. jeepy, quady, motoeykie, czy teZ 
samochody wybeigowe WRC, co nie powinno dztwib 
w kontekbeie developera Evolution Studios, diubiqcego 
na PS2 przy racerach z seril WRC: opracowanie 
wiekszobci model! wbija w ziemie, Wybeig rozgrywa 
sie np. na poteznej przestrzeni, w warunkach typowo 
off-roadowych, co bwietnie oddaje ujecle kamery z 
gbry (z helikoptera), kiedy z lotu ptaka widzimy prujqcych obok siebie kilka 
pojazdbw. Sped kbi kazdego z nich wydobywa sie kurz. DuZo kurzu. Do tego 
pojazdy wjezdzajq pbZniej w bloto, a efekt jego rozpryskiwania sle sped kol dookofa, 
m.in, na szyby pedzqcych wozbw, to wiecej niz mistrzostwo bwiata. Na konsolach 
obecnej generaeji tego typu rzeezy sprowadzafy sie do zvrykiych bitmap, podezas 
gdy w MotorStorm to btoto jest niewiarygodnie wrfcz realistyezne, jak prawdziwe. 



Szczegolowosb grafiki oraz rozdzteiczobb obrazu to nie wszystko. A juz fizyka 
zachowania sie pojazdbw czasem w tej prezentacjl szwankowala. np. motyw jak 
auto zepchniete przez innego zawodnika wbija sie w drzewo - bardzo efektowne, ale 
nieco sztucznie to wygiqda. Albo samochbd wykonuj^cy kolowrotki w powietrzu, a 
pbZniej, spadajqc na ziemie, odbijajqcy sie od nie] niezym wystrzelony z ogromna 
moeq. Chyba Ze na site szukam realizmu. Z drugie] strony, po grach nowej 
generaeji oczekiwab trzeba postepu nie tylko w oprawie audio-video, ale tez przede 
wszystkim wfizyce.AI zawodnikbw ltd. NaleZy jednak przy tym pamletab. Ze 
opisywane przed chwilq motywy wcale nie muslaly bye z wlabciwej gry, a mogty 
byb jedynie renderem. Natomiast moZllwobb zniszczeb w tej grze zapowiada sie na 
absolutnq rewelaqe, Pomijam juz nawet llobb elementbw. Jakie mogq sie uszkodzib 
podczasjazdy wpojeidzie (pekajqce na kilka sposobbw szyby, odpadajqce 



a Cob niebywalego. Prawde mbwlqc na to 
wlabnie wszyscy czekallbmy - oto jak 
powinny wygiqdab pien^ze gry na nowq 
generaeje konsol. MotorStorm jest 
zupelnq niespodzianka • produkeja ta wyptyneta przy 
okazjl konferenqi prasowej Sony, gdzie zaprezentowa- 
no trwajqca niespelna pbftora mlnuty krbtkq zajawke- 
Zaraz po niej rozgorzala wbrbd calej branzy dyskusja. 
czy to, CO zostalo pokazane. jest tylko renderem. czy 
moze jednak jest liczone w czasie rzeczywistym. 
Zresztq podobnie bylo w przypadku np. Kilizone. 

Tylko tu nikt nie powinien mieb watpliwobci - kilka 
seen na pewno pochodzi z same] gry, a wiekszosb jest 
replayem z przejazdu. Zresztq takich rozdzieiczobci 
i takich detail po prostu nalezy wymagab 
od PlayStation 3. 



Pita 








Hilizone 



Male statki powiettzne. pizypomlnaj^ce transpoftery do przewozenia zdnierzy, troche 
a la dzisiejsze odkiyte ci^zardwkl. lec^ olxA siebie nad pot^zn^ metropolis przyszlo^i; 
wkJad masf nawr^zai^ (charakterystyczna architektura. zwiaszcza mosty) do tego. co 
bylo w KIlIzone na PS2, t^ezetu wszystkiegojestznacznie wi^cej, a vi/idziany obszar 
dzialah pizeiasta swojs wielko^ds poprzednika o sto dlugo^. Jeden ze statkdw 
zostaje zestrzelony jeszcze w powietrzu. dwa Inne osladajs r» zieml. Slychac 
pokrzykiwanla znakomicie graficznie odwzorowanycd marines (to oczywi^e ludzie z 
ISA; Interplanetary Strategic Alliance), rzsdzi niesamowita mimika ich twarzy. Nagle 
jeden z transporterdw zostaje trafiony I wybucha. Ocalala grupka zolnierzy, w ktbrej 
znsjduje si^ posted sterowana (umownie) przezgrajscego, rusza szybkim krokiem 
przed siebie. Niektdre animacy wrpcz powalajs, np. gdy rannego kolegs dwoch innych 
cisgnie poziemi w bezpieczne miejsce. Wrogie jednostki Helghastdw, ktorzy na 
pietwszym ptanie wosi maja te swoje charakterystyczne punktowe oczy (juz nie tak 
czerwone, Jak w czesci pierwszej), ubrani m.in. wfalujsce na wietrze czame plaszcze. 
sttzelajs tez ogniem - bardzo fajnie prezentujs si? traflone tym nasze jednostki. Go^ 
zatacza sis, machajsc rskoma I prbbujsc w z g6ry skazany na niepowodzenie sposdb 
ugasid plonsce ubranie. Strzal w Helghasta na moScie - zostaje trafiony. wypada przez 
balustrade i-.. lapie sis w ostatniej chwili rskq metalowej konstrukcjl, zawisajsc w 
powietrzu. Zachwils w tym samym miejscu jeden z naszych uderza goScia btonl^, a 
ten efektownie spada na ziemis. 

Od razu przy tym widad, ie w drugiej czssci na pewno znacznie mniej bsdzie 
skryptdw. ktorymi "jedynka' byla przesadnie napakowana. W zaprezentowanym 
fragmencie nie ma np. mowy o dwdch czy gdra trzecb zaskryptowanych animacjach 
upadku przeciwnika, Jak to mieliSmy w oryginale. gdzie godd padal w z gdry 
okreslony sposdb (w zaleznosci od tego, czy dostal w leb b^dt brzuch). Mniej 
powinno byd z gory zaplanowanych akcji, kiedy w konkretnym miejscu, zawsze w 
tym samym i w tym samym czasie, pojawia sis np. jakid latajscy pojazd, ktdrego za 
nic w iwiecie nie moina zniszczyd, bo akcja jest tak zaskryptowana, ze ten I tak zrobl 



swoje I odieci. W nowym Killzone widad miejscami, ze taki 
statek mozna namierzyd i sprdbowad normalnie zlikwidowad. 
Miejmy nadziejs, bo cbod trudno tez oczekiwad, by gra 
calkowicie pozbawiona zostala skryptdw, czsdd jest zwyczajnie 
potrzebna, podbijaJac grywalnosd rozgrywki. 

W pewnym momencie akcja przenosi sis na most, miejsce 
charakterystyczne z plerwszego Killzone. Tu jest znacznie 
cHuzszy, szeiszy, aczlonkdw naszegoteamu biegajqcych 
dookola dobrze ponaddziesisciu. Do tego nadjezdza pojazd ISA, 
a przed nami pojawia sis jeszcze wroga jednostka zmechanizo- 
wana. Jeden z pierwszydi na linii ognia pada od strzaldw, 
efektownie czolgaj^c sis jeszcze pdiniej po ziemi (cudna 
animaqa). Inny podblega z wyrzutnis raklet- jeden strzal, 
potszny wybuch, pojazd zniszczony. a dookola masa dymu i 
kurzu. Potsga. Za moment postad sterowana mby to przez 
graj^cego (dlaczego niby? - o tym nizej) rdwniez sisga po nieco 
mocniejsze argumenty, likwidujgc jednym sttzalem Jedng z 
maszyn latajscych Helghastdw. Resztki maszyny spadaj^ na 
most, lecsc w naszym kierunku i w tym oto momencie zajawka 
nowego Killzone sis kotrczy. 



stwierdzil m.in. wiceprezydent Sony, Jack 
Tratton, w wywiadzie dia staqi G4TV - 
czystym gameplayem. Nie mial nic wspdinego 
z real-timem (czyli gr^ wladcrwq), bsd^c tylko 
lilmem zmontowanym specjalnie na E3 przez 
Guerrills (developer) na potsznych stacjach 
graficznych produkcji Axis Animation. 
Potwierdzilto zreszt^ jeden z ludzi z Guerrilla. 
Jan-Bart Van Beek (Game Director projektu 
Killzone PS3j. Wszystko, co zostalo pokazane 
na ESwtemacie nowego Killzone. bylo tylko 
koncepq^, pomyslem developera na to. jak ta 
gra powinna kledyd - gdy ju2 sis ukaie - 
wygl^dad. 

Takdziala marketing Sony - osoby, ktore 
zmontowaiy ten filmik na potfznych staqach 
graficznych na szybko przed targami. mdwi^ 
jasno, jak sprawa wygl^da, tymczasem Sony 
pociska nam kity, a Gracze nacalym dwiecie I 
lakzaslanawiajq sis do dzid, kto ma racjS' 
Innymi slowy - jest duzo szumu, udalo sis 
trochsodci^nsd ludzi od konkurencyjnego 
X360. Nikt z nas nie 171a jednak watpliwodci, ze 
w zaprezentowanej na targach postaci PS3 
powinno drug^ czsdd Killzone ^lokojnie kiedyd 
pod^nac. A ze Sony szczerze powinno tez 
dad do zrozumienia. Iz *tak bsds wygl^dadgry 
na PS3", a nie ’oto jest gra na PS3'. to zupelnie 
Innabajka.Djshlva] 



Od razu po prezentacji i konferencji Sony pojawily sis glosy, ze to 
nie moze byd gra w real-time, ze to tylko render. Czsdd ludzi z 
branzy stwierdzifa, iz niemozliwe jest uzyskanie podobnej grafiki 
i efektdw. Pierwsi mieli raqs> z drugimi mozna polemizowad. 
Otdz wrscz TRZE6A wymagad od PS3 takiej jakodci technicznej 
gier, zwiaszcza przy obsludze rozdzieiczodci 1 080p (moze byd 
C3SZko, ale konsola wg podanej specyfikacji js supportuje). Nie 
tylko chyba ja spodziewalem sis po nowej zabawce Sony czegod 



Sony wiedzialo co robi. Po wczedniejszym zaprezentowaniu przez 
Microsoft - na kanale muzycznym MTV - Xboxa 360. Japortczycy po 
prostu musieli przygotowad na E3cod, co skutecznie odci^gnie ludzi od 
konkurencji. I w bardzo duzej mierze im sis to udalo. Jak zwykie tez 
(nie czarujmy sis) w sposdb nieczysty, tuszujgcy prawds. ale trzeba im to oddad - 
skuteczny. Juz mdwis dokladnie, wczym rzecz. Oto podczas swojej konferencji 
prasowej Sony przedstawia super efektowne, ba, miazdzsce demko nowego Killzone, 
ktdre zardwno od strony graficznej, jak i technicznej reafizacji nazwad nawet mozna 
malym mistrzostwem dwiata. Powtdrzs utarty schemat - wladnie tego oczekujemy od 
gier na konsole NG. ze tak bsd^ sis ruszac i tak wygl^dad. To ma bydszeroko 
rozumiany przelom, a nie tylko przeskok w wyzsza rozdzielczosd, lepsze tekstury ltd. 




■ Kilka krd(kich i nietre^iwych filmik6w miato tylko 
je<len cel - oglosid Swiatu, ze PSSottzyma sequde 
na)s>ynniejszych konsolowydi serii. Tak^ polit^^ 
przyj^ Capcom. Namco, Rockstari Polyphony 
Digital, prezentuj^c odpovnednlo: Devil May Cry 4 

(uj^az 
poprzednich 
plus juz next- 

^ geixiwyDantew 

■ 1 dostownie 

kilkusekundowej 

migawce), 

Tekkena (bez numenj przy tytule; kr6tkl lot kamery 
wok6l Jina), nienazwan^ jeszcze grg w realiach 
Dzikiego Zachodu (czy samotny jezdziec na koniu i 
male miasteczko zwiastuja kolejna cz^ Red IDead 
Revolver?) i Vision Grsn Turismo. Nazwa lego 

I nx)ze 

1^^^ f oznaczad.ze 

trallerniejest 
zapowiedziq nowej 
gry, lecz raczej 
matym pokazem, 
jakmoglaby 
wygl^ad kolejna cz^ naipopulamiejszej serii 
racerdw. A wygiqdataby obi^nlel Kilka uj^ z trasy to 
nic pizy kohcowym fragmende. gdy auta ^ezdzaja do 
pit-stopu - kilkudzlesi^iu krz^taj^cych si? po boxach 
technikbw zapiera dech w plersiach naturalno&^ 
animaqi. ’Odcz?^Mwego realizmu... do pelnego 
realizmu' - glosll r^pls wySwIetlony podczas trailera i 
trudno si? z tym nie zgodziri. Haslo to idealnie 
pasowaloby rdwniei do produkqi zatytutowanej 
roboczo Formula 1 , nad ktbr^cHubte Studio Liverpool 
<ostamio wyprodukowall Wipeout Pure). Efektowna byta 
zwtaszcza kraksa jednego z bolidow (tu ciekawostka - 
na utamek sekundy naekranie pojawii si? fragment auta 
I napis "Box’ na zielonym tie... Aluzja do zostaj^cegoz 
tyfu i roztrzaskujQcego si? na bandzie X360? Tyle ze 
auto zrobHo pbitorej obrotu:). Wygiqdaloto wszystko 
slicznie. a jui totalnie rozbrolli mnie kibice na trybunach 
robi^ meksykarisk? fal?. 




Do czerwonosci, barvry ognistej jak wlosy bohaterki, 
rozgrzal nas Heavenly Sword. Dziewczyna 
pochlastala niemilosiemie grupk? rywali (w 
mi?dzyczasie czyni^cor?z z jednego z nich i iwistajqc 
nim dookola siebie), kopc^ w Ich kierunku 
przewrocon^ law? (je^i tak realistycznie b?dzie si? 
prezentowalgameplay, toja b?d? tytko kopal stofy). a 
nast?pnie dzieil^c w dioniach przeogromne dzialo 
zdziesi^tkowala rakietami nieptzebrane chmary 
wojownikbw, niedobilkbw wykahczajac w morderczym 
balecie. 



Wirtualne miasto nigdy nie bylo tak realistyczne - taka 
refieksja musiala nasun^ si? kazdemu, kto podziwiat 
stolic? Wielkiej Brytanil w wideo z The Getaway 3. 




Naturalnoib ruchbwspacerujqcych po ulicach postaci, 
lezdz^ce auta, zmieniaj^ce si? reklamy na 
cityiightach„.Cobcudownego. Niemal niezauwazalnym 
detalem jest zoom kamery, ale wlabnie to pozwata nam 
wierzyb, ze trailer pokazuje rzeczywist? jakosb kolejnej 
gry ekipy Studios Soho, tnnym projektem powstaj^cym 
w europejskim oddziale Sony jest Eyedentify , 
najbardziej oryginalna gra z zaprezentowanych. Gracz 
jest kimb w rodzaju operatora. tudziez koordynatora 
dziatah dw6ch zgrabnych lasenqi. Wydaje im 
dyspozyqe glosem... tzn. zakladam, ze tak to wiainie 
b?dzle wygl^dab, bo teaser pokazywal tylko beztrosk^ 
wymian? zdai^ (“jesteS gotowy?’, *tak, naprzbd'). Czyli 
zapewnegra b?dzie obslugiwab mikrofon i kamer? 
(momentami ekran jest podzielony na dwie cz?bci. na 
jednej widaii bohaterki, nadrugiejGracza). Trudno juz 
teraz wyrokowab, naczym b?dzie polegab rozgrywka, 
w kazdym razie mamy na Eyedentify • nomen omen - 
oko. Kochamy wizjonerskie patenty. 
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a Widniej^ca powyzej nazwa 'Metal Gear Solid 4* zostafa tarn 
umieszczona nieco na wyrost. Konami bowiem niby pokazalo 
traifer, ale nie zaprezentowafo w nim kompletnie nic na temat 
kolejnej cz?sci budz?cej ogromne emrxrje serii. Ba, 
zademonstrowany material zostal napisany na PS2. A mimo to 
-az kolejny pozostaje bib poklony przez urocz? bezczelnobciq HIdeo 
Kojim?, ktbry w autoironiczny sposbb odnidsl si? nie tylko do swoich 
wczebniejszych dokonari, ale i plotek na temat nowej cz?£ci. 



Tak, dobrze przeczytafeb. Kojlma. Wbrew zapowiadanemu rozbratowi z 
MGS-aml. skobnooki wizjonerpowracai razjeszczeprzetransferuje sw6j 
geniusz do wirtualnego ^rodowlska. Chwala mu za tol Juz z innej pozycji. 
jakoszefautorskiegoteamu Kojima Productions, ale nadal wbwietnej 
formie i z gfow^ peinq pomysibw. Trailer czwartejodslony MGS jest w 
wi?kszej cz?bci pobwiecony wlabnie jemu, nl2 Snake' owi. Juz pocz^tek 
sugeruje, ze to bardziej zabawa konwencj? niz pokaz tego, jak b?dzie 
wygl^daia gra. Snake obserwuje zza bclany grupk? zolnlerzy. Po chwili w 
budynek trafla pocisk I bohater nie ma si? juz za czym schowab. Pojawia 
si? napis 'No place to hide', ktbry mial byb oficjalnym mottem 'czwbrki'. 

Po chwili Solid i goniacy go zolnierze docieraja do kllkunastu tworzacych 
koto krzesel. Slraznicy rzucaja si?, by zajab stotU. Te zab opatrzone sa 
nazwiskami twbrcbw gry. Snake prbbuje zajab ostatnie miejsce, ale nie 
udaje mu si? - zasiada na nim zolnierz. Na oparciu widzimy zab ’rezyseria: 
Alan Smithee'. Starania fanbw prbbujacych w czelubciach Intemetu 
odnalezb jakab Informaq? na temat tego gobcia byly z gbry skazane na 
niepowodzenie. 'Alan Smithee* bowiem to pseudonim, ktbrym posluguja si? 
reZyserzy, gdy wstydza si? swojego filmu i nie chca go firmowab swoim 
nazwiskiem. Napis szybko odpada, pod nim zab widnieje 'rezyseria: Shuyo 
Murata*. Murata pracowal juz przy emgieesach (byl m.ln. wspblscenarzyst^ 
Snake Eatera), niemnlej powlerzanie mu stanowlska najwainlejszego 
stanowiska przy takim projekcle wydawafo si? co najmnie] ryzykowne. 
Pojawia si? kolejny napis, gra stbw: 'No place for Hideo?' (‘Nie ma 
miejsca dia Hideo?'), a nast?pnie 'No hideout?' (.Nie ma kryjbwki?'). 
Wbwczas Snake wyjmuje spluw?, wybija wszystkich straznikbw i podnosi 
przewrbcony etolek. Zwolnione uj?cie kamery, gdy na nim zasiada i 
wreszcie napis, ktbry ogl^dajqcy trailer fani przyi?ll okrzykami radosci i 
gromkrmi brawami: 'Game designed, produced and directed by Hideo 
Kojima* ('Gra zaprojektowana. wyprodukowana I wyre^yserowana przez 
Hideo Kojim?'). I jeszcze po chwili 'No replacement for Hideol' (’Hideo nie 
mozna zast^pib!'). 



Na tym jednak nie koniec, bo Snake bciaga mask?... a pod ni? widzimy 
Raidenal 'No place for Snake?'. Nasz ulubiony bishonen chwII? pbbniej 
odnajduje krzesto z napisem 'gibwny bohater*, wbwczas jednak pojawia si? 
Snake w wersji parodiuj^ce] Same Fishera - w zgarbionej pozie, trzema 
lampkami na czole i karabinem przewieszonym przez plecy. Rozpoczyna 
si? watka o stolek, ktbr^ wygrywa Snake. zrzucaj?c Raidena w przepabb. 



Nasamym kohcu trailera widac jeszcze gramol^cego 
si? z rozpadliny Jacka. takomie spogt^daj^cego na 
opuszczone juz przez Solida krzesto. 

0 samej grze wt?cej, chob i tak niezbyt wiele, 
dowiedzielibmy si? na konferencji prasowe] Konami. 

MGS4 b?dzie kontynuacjq MGS2: Sons of Liberty, a 
wi?c podejmie wszystkie wqtki, ktbre tymczasowo 
'lezakowaly', gdy Kojima cofn?t si? z seri^ do lat 60. 

Akcja b?dzie miata miejsce prawdopodobnie trzy lata 
po wydarzeniach na Big Shall. W kobcu zrezygnowano 
z archaicznego umieszczenia kamery ‘nad glow^', 
ktbra nie pozwolila nam dab Snake Eaterowi .dychy' w 
oceniaczce - do dyspozycji b?dziemy mieli klasyczne 
TPP. B?dzie mniej moZliwobci do korzystania z oslony 
gwarantowanej przez brodowlsko, a wl?kszy nacisk 
zostanie pofoiony na wykorzystywanie kamuflazu. 

Kojima oznajmil te^, ze w czwartej odstonie serii 
wrbc? znanl juz bohaterowanie - Solid Snake, Meryl, 
Otacon I Ocelot. Tak naprawd? jednak najwi?ksze pole 
do spekulacji i gdybania daty nam plakaty reklamujqce 
MGS4.Widab na nich 8 postaci. przy czym 100- 
pfocentowo pewne zidentyfikowanie cz?bci z nich 
stanowi problem. Od lewej: Vamp - znany z MGS2 
wampir. 0 jego obecnobci w 'czwbrce' ludzie z 
Konami ju2 kilkakrotnie wspominali w wywiadach, wl?c 
jego wyst?p jest pewny; Meryl - bohaterka MGS i 
wielka nieobecna MGS2, co wzbudzifo dyskusj? na 
temat tego, ktbre z zakobczeri 'jedynki' jest tym 
wlabciwym. Ciekawe, jak^ rol? b?dzie odgrywafa w 
MGS4 - dof^czenia jej do teamu Philanthropy wydaje 
si? byb zbyt banalnym zagraniem jak na Kojim?; 

Raiden - trailer pozostawii pewne niedombwienie na 
lematjegoroli wMGS4 (chob raczej nieb?dzie 
gtbwnym bohaterem), wiadomo jednak. ze si? pojawi. 
Znacznie bardziej intryguj^ce jest trzymane przez 
niego dziecko. Pojawify si? dwie koncepcje dotyczqce 
jego tozsamobcl - dziecko Olgi (zgin?fa w MQS2), 
ktbre Snake i Raiden oblecali chronib, lub dziecko 
samego Raidena (w MGS2 dowiedzielibmy si?, ze jego 
dziewczyna zaszia w ciaz?). Bardziej prawdopodobna 
wydaje si? druga opcja - akcja MGS4 rozgrywa si? 3 
lata po Sons of Liberty, wi?c potomek Rosjanki jest juz 
zbyt duzy, by przypominad bobasa na plakacie. A wi?c 
maly Jack?; Revolver Ocelot - jedna z najclekawszych 
postaci w serii. jako jedyny wyst^pil we wszystkich jej 
cz?bciach. W Snake Eater poznalibmy jego przeszfobb 

1 rodzicbw, jest wl?c juz na tyle pefnowymlarowym 
charakterem, 2e Kojima moze wysunqb go jeszcze 
bardziej na pierwszy plan. Niezapominajmytez. ze 
rami? Ocelota zostaio przeszczeplone od Liquida - ten 
fakt zapewne rbwniez zostanie odpowlednio nakreblony; 
Solid Snake - znbw. jak w plerwszym MGS, na 
pierwszym planie. Dziwnie zdziadzialy, nieogolony - 
staryjui poprostu, przynajmniejtaksiaprezentuje na 
plakacie; Otacon - nie moglo go zabraknqc. Tozsamobb 
dwbch ostatnich postaci pozostaje kwestiq spom^. 
Wychudzony dziadyga przejawia wszelkie 
podobiebstwa z Big Bossem - ma przepask? na 
prawym oku.a wlekzgadzasi?z tym. wjakim bylby 
teraz. Zginqfw Metal Gear2, ajegociafo zostaio 
nast?pnie wykorzystane do eksperymentbw 
genetycznych. Kojima juz nie raz wskrzeszat swoich 
bohaterbw. alepojawleniesl?BB wMGS4bylobyjuz 
zupetnym przegi?ciem. Z drugiej strony, tak naprawd? 
wfabnle natoczekamy - poznanie losbw Naked 
Snake’a pozwolifo nam zrezumieb t? postab. a Kojima 
w Snake Eater zostawii sobie w moim odczuciu furtk?, 
ktbra pozwoli mu wrzucib Big Bossa do nowej cz?bci 
serii... Aparycja ostatniej z postaci przedstawionych na 
plakacie wzbudzifa najwi?cej dyskusji. Mbwiono o 
Rose (dziewczynie Raidena), Fortune (chob zgtn?fa w 
MGS2). ale najbardziej prawdopodobna wersja (do 
ktbre] I ja si? przychylam) widzi w dziewczynie z 
kapturem na glowie Naomi Hunter, siostr? Grey Foxa. 

Po zdradzie w pierwszym MGS zdofata uciec z 
wi?zienia, akwestiajejdalszych losbw nie zostafa ju2 
potem pod]?ta. 

WI?ceJ w tym tekbcie przypuszczeb I domniemab, nIz 
rzeczywistych faktbw, ale przeciez wfabnle tak 
sp?dzamy kilka (at przed premier^ Kazdej kolejnej 
cz?bci Metal Gear Solid. Czekamy zatem na kolejne 
informacje, a o wszystkim b?dziemy Was informowab 
na biezqco. □ [koso] f PIERWSZE|(®~7 
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Procesor gfowny CPU: trzyrdzeniowy PowerPC, 



Procesor grofkzny GPU: ATI 500MHz 
Famine 51 2MB RAM GDDR3 700MHz 
Nop^d optyezny: OVD 1 2x (dual-layer, ptyty 7GB] 



Forty: 3x USB, 2x slot na karty pomi^ti, wyjkie AV z 



Praktyeznie 
wszystko, CO 
wyciekto 
wczesniej nt. 
Xboxa 360, 
potwierdzito 
si^ w oficjalnej 
specyfikaeji. 



S W poprzednim numerze Koso spisal krdtko wrazenia zprezentacji 
Xboxa 360, Morego premiera mia)a miejsce 1 2 mata na kanale 
muzyeznym MTV. Tym samym Microsoft odkryt karty jako 
pierwszy, jeszcze przed targami E3. 0 He w telewizyjnym 
programie skupiono st^ bardziej na przekonaniu polencjalnych kllentow, ezyti 
mtodych luclzi, do potrzeby zakupu tego sprz^tu (Ironizuj^c mozna napisad, ze wg 
firmy Billa Gatek nowa konsola zbawi swiat). o tyle nas znaeznie bardziej 
interesowala konkretna specyfikaeja techniezna Xboxa 360. Nie zawiedli^my 
bo i ta zostala w peini ujawniona. Co wi^cej, potwierdzila s >9 wigkszo^ z tych 
rzeezy. o ktbrych pisalem w tekkHe dotyez^m konsol nowe] generacjl w 
PE#92. tym samym pokazujac, ze w rozmaitych przeciekach, domysfach i trochg 
plotkach zawsze tkwi jakies wi^ksze lub mniejsze ziamo prawdy. Podezas E3 
zapozna^ sie bylo mozna rbwniez z pierwszymi grami na Xboxa 360. o ktorych 
poczytac mozesz obszemie na innych stronach, natomiasttutaj chcialbym si$ 
skupib na wszystkich stride technicznych aspektach nowe) zabawki Bilta Gatesa. 



Sercem konsoli zostal, takjak vvezeSniej przypuszczano i awizowano, 
trzyrdzeniowy procesor IBM-a wykonany w technologii PowerPC. PrfdkoM 
taktowania zegara wynosi tu 3.2 GHz na kazdy rdzeh. To bardzo istotne, co 
zresztq podkresla wsz^dzie producent. bo konkurencyjny The Cell w PS3tez 
pracowac ma z zegarem 3,2 GHz, jednak tarn glowny rdzert jest tylko jeden, a tu 
mamy trzy symetryezne. kazdy osobrvo taktowany czestotliwo^d^ 3.2 GHz. Do 
tego doebodzi jednostka wektorowa VMX-1 28 na rdzert (czyli razem trzy) oraz 
1 MB pami^d podr^nei drugiego poziomu L2. Wado zauwazyd, ze PS3 tez 
posiada jedn^ jednostk^ wektorow^ VMX-1 28 na rdzert, przy czym rowniez na 7 
rdzeni SPE odpowiadajacycti za operaeje zmiennoprzeclnkowe. a zatem - 
dodajac do tego jeden rdzert glowny - tych jednoslek wektorowych Igcznie jest w 
konsoli Sony osiem. O polow^ mni^od Xboxa 360 maona pami^i podr^eznej L 2 
(512KB). Trudno w tej chwili wyrokowac. co w ostateeznym rozrachunku okaze 
sie lepsze. Czy umownie innowacyjny The Cell, opracowany wspolnyml sllami 
przez Sony, IBM orazToshibg, w duzej mierze bazuj^cy jednak na architekturze 
PowerPC, zjednym rdzenlem glownym, czy tez po prostu “zwykty' PowerPC w 
Xbox 360. ktory poszczycic s>e moze przyszlo^iow^, nie stosowanq dot^d w 
normalnych zastosowaniach w komputerach PC technikq umieszczenta w 
procesoize trzech osobnych rdzeni, kazdy taktowany osobno zegarem 3.2 GHz. 
Microsoft zaznaeza, ze wsadzil do konsoli procesor, pod ktory latwo b^ie 
programistom tworzyc gry I przede wszystkim taki, ktbrego moc rrtozna realnie 
b^dzie wykorzystad- Tym samym nawi^al do wypowiedzi Sony, w ktbrych 
przechwalaj^ S 19 ogromn^ wydajnosda operaeji zmiennoprzednkowych, ktbre 
firma Gatesa uwaza nie do koncaza takie wazne. jedli chodzi 0 wykorzystanie 
tego pb^niej wgrach. Kto ma raeje, czas pokaze. 



' ■ Wygiqd to kwestio guslu. Dobrze, ze 
konsola [est wyroznie mniejszo i bardziej 
zgrabna od poprzedniko. 



stanie bezproblemowo uruchomiegierz pierwszego X-a. Taka informaeja zostata przekazana przez przedstawideli 
Microsoftu podezas targbw. z tym ze nie doslownie, bo oficjalnie brak kompatybilnosci wstecz nie zostal przez rtrmf 
ogtoszony, Powiedziano za to. ze stare gry z Xboxa muszq byb portownie skompilowaneoraz przetestowane, a r>a 
pierwszy ogiert maj^ pbj^, co nie jest niespodziankq, obie czgsci Halo. Co to jednak oznaeza w praktyce, wiedzq chyba 
tytko w Microsofeie. Nie powiedziano bowiem. co znaezy w tej kwestii oswiadezenie 'trzeba przekompilowab gry" i czy 
wzwi^zku z tym chodzi np. 0 zakup nowych wersji, pracuj^cych pod X360. Nie ma co kryb, ze kompatybilnosb wstecz 
jest duzym atutem, majqcym spory wplyw na ewentualn^ decyzjp co do zakupu nowej konsoli, a wygiqda niestety nato, 
iz X360 b^ie mial z tym spore klc^xity, jesli wogble uda sif bezproblemowo gry z Xboxa na nim uruchomic. Pozostaje 
czekac na oficjatne oswiadezenie giganta z Redmond w tej sprawie. Sony oraz Nintendo ze swoimi PS3 oraz Revolution 
zapewnili. ze bgdzie pelna kompatybilnosb wstecz. 



Czas przyjrzeb sl^ nappdom. W konsoli ostateeznie znajdzie si^ wyjmowany dysk twardy 0 pojemnosci 20 GB 
(opejonzHnIe 40GB). dzi^kl czemu nie b^zle zadnytfi problembw z jego wymiana na wiekszy. Zastosowanie czytnika 
DVD 1 2x (dual-layer, maksymalnie 7GB danych na ptycle) jest z ca<a pewnosda rozwiazanlem znaeznie tartszym od 
konkurencyjnego czytnika Blu-ray w konsoli PS3. ale tez mniej zaawansowanym technologicznie. Sony stawia na nowy 

n standard, Microsoft pozostaje przy spiawdzonym DVD. Obsluguje i 
rozpoznaje DVD- Video, DVD-ROM, DVD-R/RW, DVD+R/RW, 
CD-DA, CD-ROM, CO-R, CD-RW, WMA CD, MP3 CO oraz 
JPEG Photo CD. Jesli chodzi 0 ctewi^, to tu niespodzianek zadnyc* 
nie ma i w korssoli znajdzie sie wielokanalowe wyjscie dzwieku 
przestrzennego, jest 32-bitowe przetwarzanie i ponad 256 kanatbw 
audio. Po prostu Dolby 5.1 w starxlardzie. Grywyswietlaneb^daw 
dwbch rozdzieiczosciach HDTV: 720p (czyli 1 280x720) lub 1 0801 
(1920x1080). Oszczegbtach dotyczaoychHDTVf^lem 
szczegbiowo w PE#93. Wszystkie b^dg pracowafy w formade 1 6:9 
(widescreen) I zpefnym supportem anti-allasingu. PS3 matutaj 
pewnq przewagf . poniewaz supportuje jeszcze wyzszy tryb 1 080p 
(czyli z wlqczonym progressive scan). Ponadto zapewnia dwa 
wyjbda HDMI - w gr? wchodzi tarn zatem podpigeie nawet dwbch 



Tyle o CPU. Jezeli mbwimy 0 GPU, czyli procesorze grafieznym, nalezy przede 
wszystkim zauwazyb zmian^ polltyki Microsoftu - podzigkowano nVidil, ktbra 
dostarczala chipy gratiezne do pierwszego Xboxa, wybieraj^c tym razem 
konkurenejg w postaci firmy ATI. Opracowali oni "specjalny' chipset dia Xboxa 
360 pracuj^cy z pr^dkoscl^ zegara 500 MHz i korzystaj^cy z 10 MB zintegrowa- 
nej pamifo EDRAM. Napisaiem '^»cjalny' wcudzysfowie. poniewaz jest to 
udo^onalona technologia, ktbr^ ATI tworzy tez z mybl^ 0 rynku pecetowym 
(podobnie bylo zreszt^ w plerwszym Xboxie, gdzie sledzlaf troche podrasowany 
GeForce 3). To nic innego, jakchip X800 z kilkoma poprawkami. Oczywiscie 
zaledwie 10MB pamigd grafieznej byloby iloscig przesadnie mat^. ale jest to 
pami^ zintegrowana z chipsetem, ponadto GPU moze odwotywab si^ i 
korzystab dodatkowo z paml^i gibwnej, ktorej w X360 znajdzie si@ ostateeznie 
512MB. Innymi stowy, chip grafiezny sam w zaleznosci od tego. He b^ie 
potrzebowal pami^ np. na tekstury, tyle wykorzysta jej z RAM-u. Asam RAM 
wykonany jest w technologii GDDR3 i pracuje z cz^stoUlwobclq zegara 700 MHz. 
Sony zastosowato nieco inne rozwi^zanie, oddzielajqc paml^b gibwnq 256MB 
szybkich XDR- 6 w (taktowanych az 3,2 GHz) od pamipci grafieznej 256M8 
GDDR3 700 MHz, tymezasem Microsoft wybral Iqcznie 512 MB GDDR3 700 
MHz w jednej kobci. Na rozmaitych stupkach i wykresach chwali sie, ze 
przepustowosb pamieci jest ponad pieciokro^ie wieksza niz w PS3, ale gdy 
przyjrzeb si? blizej, to chodzi tu o transfer do pamied EDRAM (innymi stowy 
ladnie wygiqda to na wykresie, a nie wladomo, co przyniesie w praktyce). 



■ Konsola Microsoftu ma nieco mniej roznego 
rodzaju wejsc I wyjsc od PS3. Dwo sloty na karty 
pomieci, gniazdo A/V, siec, zosilanie, trzy porfy 
USB. Dysk twardy 2,5 cola mozna b^dzie wyjqc i 
wymienic na wipkszy. 



Zmlana architektury oraz dostawey gtbwnych podzespolow, czyli przeskok z 
CPU Intela oraz GPU nVIdii zastosowanych w Xboxie na CPU IBM-a oraz GPU 
38 firmy ATI w Xbox 360 spowodowaiy, ze trzystaszesbdziesiqtka nie b^dzie w 







Obslugiwane rozdziekzosd obrozu: 4801, 480p, 
720p, 1 0801 (gry w formatie 1 6:9, rozdzieiczosc 720p i 
]080i, anti-oliasing) 

Dysk twardy; 2,5 cab, wyimowalny, standardowo 
poiemnok 20GB 

Siec Ethernet 10/1 00 Mbps, Wi-Fi 802.11 
Inne: bezprzewodowe kontrolery wireless 4x, mozliwosc 
podpbdo aparotu cyfrowego, mozliwosc oglqdonia i 
nagrywanio 1V przez konsob 
Data premiery: koniec 2005 
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odbiomikow HDTV. Otwartym pozostaje pytanie, ile gier te 
najwyzsze tryby rozdmlczo^i obsluzy: na pewno jednak 
czymS zupelnie normalnym dia obu konsd b^dzietryb 
720p. Jezell chodzl o rozmaite wy]Kia/wej^ia, to jest «h 
nieco mniej niz w PS3. Z przodu znajdujg si? dwa sloty na 
karty pamifci (minimum taka karta bfdzie mie6 
pojemno^ 64MB), a do konsoli podt^zymy maksymalnie 
cztety bezprzewodowe pady w techtrologii wireless (Sony 
wybralo bluetooth). Do Xboxa 360 opcjonalnie mozna 
b?dzie podt^zyd kamer?/aparat cyf rowy. bqcznie sa trzy 
wej^aUSBna urzadzeniaperyferyjne. 

Microsoft Jest zdecydowanie z przodu, jeSli chodzi o 
rozgrywk? online i konsol? w Intemecie. Przy okazji 
pierwszego Xboxa rozkr?cili pot?zna machin? nazwana 
Xbox Live i teraz w zasadzie wszysO<o kr? cl juz si? 
samo. tylko prawdopodobnie b?dzie nas to nieco wi?cej 
kosztowad. jedfi zechcemy skorzystad z wszystkich 
dr^rodziejstw systemu, czego zreszta mozna si? bylo 
spodziewad. Cen za nowe abonamenty na razie nie 
podarto. Cieszy fakt, ze wfirmie nie spi?. ci?gte cos 
dodajqc i usprawniajac. Oczywiscie Xbox 360 na 
standardowym wyposazeniu ma kart?sieciow^ ponadto 
b?dzie obsluga WiFi dIa sieci bezprzewodowych w 
standardzie602.11 (a/b/g).Zdecydowanosi?na 
wprowadzenie dwoch rodzajow kont Xbox Live, ktdre 
niektbrzy nazywajg 'czlonkami'. przy czym okreslenie 
"mam ztotego czlonka (Xbox Live)’ jestjak dia mnie zbyt 
miodziezowe. A zatem b?d9 dwie wersje: Silver oraz 
Gold. Prawdziw^ bomb^ jest tutaj fakt. ze wersja srebma 
udost?pniona zostanie dia wszystkich, bez jakichkolwiek 
opiat. To powiedzmy cos w rodzaju dema, cos w rodzaju 
gratisowych zdrapek. jakie pojawily si? przy okaz)i 
pierwszego Xboxa. Mozna spokojnie wyprobowad zalety 
grania online, nie plac^czadnegoabonamentu. 
Oczywidcie sq zasadnicze uwarunkowania, np. grad 
online b?dzie si? dalo tylko w weekendy, ponadto nie 
b?dzie dost?pu do kilku opcji z wersji Gold. Natomiast 
posiadacz konta ztotego, juz platnego w formie 
tradycyjnego abonamentu (albo za rok z gory, albo co 
miesi^c). dostaniecalg mas? dodatkowych korzysd. 
Uporzqdkujmyto. 

CXrdostaje posiadacz konta srebmego. czyli bez 
wykupionej subskrypqi (podaje te najbardziej 
interesuj?ce rzeczy): darmowe graniew weekendy. 
dost?p do gier MMO (prawdopodobnie jednak za opiatq). 
umieszczenie zdj?cia w profilu Gracza (Gamertile), 
petna personalizacja ustawieh wprofilu (m.in. podzial na 
kraje i preferowany j?zyk. rekordy wgrach (offline, 
online), latv^ dost?p do profilow innych Graczy, lista 
przyjaciot, sclaganie darmowych dodatkow do gier, dem. 
a takze darmowej muzyki czy filmdw (plus TV 
streamingowo),komunikacjaglosowa. system reputacji, 
mozliwosc odtwarzania plikow muttimedialnych 
streamingowoz podl^czonego komputera PC z 
systemem Windows XP.Z kolei posiadanie konta ztotego 
to mniej wi?cej cod jak dzisiejsza subskrypcja 
abonamentowa na Xbox Live, czyli przede wszystkim 
mozliwosc gry online 24h/dob? przez7dni w tygodniu. 

Do tego dojd^ bajery typu dobieranie Graczy ze wzgl?du 
na poziom umiej?tnosci w danej grze, tzw. Gamerzone, 
czyli Informacje w profilu, jaki rodzaj rozgrywki 
preferujesz (np. ze cz?sto grasz w turnieje), a takze 
mozliwosb bezproblemowego przeniesienia dzisiejszego 
konta Xbox Live z Xboxa na Xboxa 360. Szczegofowo 
zajmiemy si? tym tematem w kgciku online. 
Najwazniejsza informacja na koniec: prawdopodobnie nie 
b?dzie wymagane posiadanie karty kredytowej, by mdc 
zatozyc konto. Karta b?dziemy pfadb (chob to tez nie jest 
jeszcze potwierdzone, na pewno b?da dodatkowo inne 
sposoby pfatnosci) tylko za abonamenl, w przypadku 
ch?ci posiadania konta w wersji Gold. 



Aulofzyjedneize stron intametowych odkryli cai. co mozna nazwab aler^iiamlar? [ 
retuszowanascreenbw z pien^szego The Getaw^. Ba, kalibru nawet znacznie wi?kszegai 
Przy cz?sci starKiwskz Xboxem 360 konsole byly schowane w biaszanych boxach i 
jedynie przez rnale okienko bylo widac. 2e srebme pudelko naprawd? sto w drodku. 

W?azycielom podejrzane wydawalo s>? nie tylko to. za pady sq wyposazone w kable, ale i 
fakt, iz np. Top Spin 2 wygi^daf gorzej niz powinien (vnyraZny aliasing na kraw?dziach), W 
koiScupTZBZkrat? w jednym z box6w dostrzegli dwa stojacaobok siebie kompulery Apple 
Powemac G5 i wysun?li wnlosek. ze tak naprawd? dema hul^ wtadnie na tym sprz?cie. 

To mialoby tiumaczyb slabsza jakodb prezentowanych na tychstanowiskachTop Sprn 2 1 
Need for Spee(£ Most Wanted (EA dodatkowo prazemeoMto ten tytui w swojej cz?dci 
ekspozycji). Nie wiadomo. czy to naciagana taoasepi^. czy rzeczywidciezrobiono dziennikirzy w konia. Inna, hardzi^ wiarygxlna 
pWtka-roswka 0 tym. ze demabyty uruchamiatBiiawczesnych wersjach dev-kit6w. [ jiKoeo] 



Wyglad nowego Xboxa jednym pewme si? spodoba, 
innym mniej. Konsola jest mniejsza od poprzednika, 
cechujac si? nast?pujacymi wymiarami: 8.3 cm 
wysokosc, prawle 31 cm szerokodci i 25.8 cm 
diugosci. Mozna ja postawb zardwno w pozyql 
pionowej, jak I pozlomej. Wazy nlespefna3.5 kg. 

Zaskoczeniem na pewno okazal si? kolor, bo mimo 
wszystko wszyscy spodziewalidmy si? raczej 
czemi. ewentualnie barwy srebmej, tymczasem 
Microsoft poszedf ku koncepcji blalej (chob nie jest 
to typowa biel, Xbox 360 "na zywo' jest bardziej 
kremowy, przechodzgcy nawet w delikatny szary). 

Pad... pasuje wizualnie do sprz?tu. Zobaczymy. jak 
b?dzie z precyzja sterowania oraz ergonomia. 

Konsola ma tez zupelnie nowe menusy. Co 
dekawe. wyglad inteifejsu mozna b?dzie bez 
problemu zmlenlab wg wlasnych upodobaii za 
pomoca skbrek. W menu znajduje si? latwy dost?p 
do czterech gibwnych opcji; System. Games, 

Media oraz Xbox Live. Jezeli chodzi ot? trzeda. bo 
pozostale chyba sa jasne. to po wejsou w Media 
b?dziemy mogli m.in. przegladab cyfrowe zdj?cia 
czy sluchab muzyki, takze bezposrednio z innych 
podlaczonych do korAsdi urzadzeh (np. komputera 
PC czy tez przenosnych odtwarzaczy audio). 

Ogromnym plusem Xboxa 360 ma byb jegocena. Jak 
podaja rozne zrbdla. opierajac si? na slowach jednego z 
przedstawicieli Microsoftu, suma jaka b?dziemy musieli 
wydab na nowa konsol? oscylowab ma w Stanach j 

Ziednoczonych w okolicach 300-360S (ok. 1 000-1 200 
zl), z naciskiem raczej na to drugie. W E uropie b?dzie to 
zapewne przelicznik 300-360 euro (ok. 1200-1450 zf). Ostateczna 
cena nie zostala jeszcze ustalona, jednak na ofrcjalnej stronie BBC znalazfa 
si? 20 maja informacja. w ktorej zacytowano slowa samego J AJIarda, szefa 
projektu Xbox i jednego zwiceprezesbw Microsoftu. ’Lysy’ potwierdzit. ze 
cena powinna si? zamkn?d na terenle USA w sumie zbiizonej do 300 dolarbw 
amerykartskich. Okofo tysiqca ziotych za taki spfz?t? Byfoby to naprawd? cob 
niesamowitego. Ostateczr^ decyzja co do ceny Xboxa 360 ma zostab podj?ta 
w d^gu najblizszych dwoch - trzech miesi?cy. Pewne natomiast jest, ze Xbox 
360 trafi do amerykanskicb sklepbw jeszcze w tym roku, prawdopodobnie na 
przetomie listopada I grudnia. Zaraz potem konsola powinna trafib do 
sprzedazy w Europle (niektbre zrbdla podaj^. ze juz w tydzieii po launchu 
amerykahskim) oraz Japonii. Jest zatem spora szansa na to. ze Xbox360 w 
wersji PALffloze stab si? jednym z wymarzonych prezentbw Gracza ze 
Starego Kontynentu podczas tegorocznej gwiazdki. □ [^iva] 



■ Xbox 360 ma zupelnie 
zmieniony interfejs 
uzytkownika, ktbrego wyglqd 
b?dzie mozno sobie dowolnie 
zmienioc zo pomocq skorek. 
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a Zaczynajq zarysowywac si@ kolejne 

linie frontu w wojnie o prymat w wartym 
25 miliardow S przemysle gier video. 
Trzej najwlaksi gracze tego rynku - 
Sony, Microsoft i Nintendo • na zakohczonym kilka 
tygodni temu E3 ujawnili swoje najnowsze i 
najpotgzniejsze maszyny, przy pomocy ktorych 
zamierza)4 podbic rynek i nasze serca. 

Wsrod trzech konkurentow jedynie Microsoft ze 
swoim Xboxem 360 (chyba nigdy nie przekonam si^ 
do tej nazwy) zamierza uderzyc jeszcze w tym roku. 
Plany mowi^ o wrzuceniu konsoli na ^wiatowy rynek 
(kolejna rzadko^ - premiera ogoinoswiatowa) 
jeszcze przed tegorocznym Bozym Narodzeniem, 
podczas gdy Sony my§li o wosnie 2006, a Nintendo 
najwyrainiej nie mysli jeszcze o tym w ogole:) • 
pojawily si? ostatmo glosy o kortcowce przysztego 
roku. Prawdziwe pierwsze starcie (nie mowi? o 
smiesznym "show" Xboxa dia MTV z hobbitem w roii 
glbwnej) mialo miejsce podczas wspomnianego E3, a 
doktadniej na konferencjach prasowych kazdego z 
producentow. gdzie zgromadzone tabuny dzennikarzy 
z calego iwaia ujrzaty na wtasne oozy nowecacka 
oraz mogly usfyszed i zobaczyc. jaka przyszlosc jest 
im przewidziana. Skupmy si? na dwoch gfownycb 
zawodnikach i porownaniu tego, czym zdotali 
zaszokowac tak zebrane na salach konferencyjnych 
media, jak i zwiedzaj^cych targi. Nie ma sensu 
przytaczanie tu dokladnych 'rozkiaddw jazdy" obu 
pokazbw i opisaniu wszystkich detail. 0 grach, jakie 
pokazano, traktuje praktyczniecafy numer PE, ktory 
wfasnie trzymacie w r?kach - kazda ze "stron 
konfliktu" maswego killera i pewniaka na ptatformy 
NG, mozna by ich wskazad nawet po kilka. Ciekawa 
byla natomiast reakcja swiata mediow. Pojawily si? 
natychmiastowe prdby pordwnania "pokazow mocy" - 
na Wasz > nasz uzytek, z czyste] ciekawoSci 
zobaczmy, jak obie konsole poradzify sobie w ringu. 
Sprdbujmy podsumowad, czym b?dzie si? mamic 
przyszfych kiientow, czyli nas - Graczy. 
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Zostawiaj?c na boku mnbstwo nowych i duzych 
cyferek, jakie przyniosty oficjalne specyfikacje, 
oczywistym jest, ze oba systemy niosq ze sob? 
wystarczaj?cy power, aby dostarczyd nam 
zaawansowanych gier i szeroko rozumianej 
"rozrywki przysztosci", Pojawiio si?)ednoczednie 
wiele opinii, ze pokazy moziiwosci i dema technlczne 
PlayStation Sprezentowane przez Sony przydmily 
analogiczny show Microsoftu, Podczas gdy Dead or 
Alive 4 czy Ghost Recon 3 obality na gleb? par? 
szcz?k, 0 wiele wi?cej opadto ich, gdy Ken Kutaragi 
zapodat swe real-time'owe kaczuszki na wodzie i 
feeri? nowych efektbw w paru mnych prezentacjach. 
Zacz?fo si? przyrbwnywanie GR3do "podrasowane- 
go" GR2, pojawify si? tez gtosy o “malym skoku 
jakoKiowym" (gdzieniegdzie nawet wysuwano 
porownanie Xbox-X360 do PSone-PS2. co jest juz 
lekk? przesad?). Wszystkich natomiast powalHa 
prezentacja nowego Kilizone, po ktPrej rozgorzaty 
setki dyskusji. czy ogl?dano real-time, czy tez 
sprytnie spreparowany renderowany filmik bez szans 
na podobn?jako?c na PS3. Co nie zmienia faktu, ze 
niewiele m6wi?ce przeci?tnemu laikowi patenty typu 
absorpcja swiatla czy refrakqa podpowierzchmowa 
(ukazuj?ce, jak rozne powierzchnie reaguj? na 
oiwietlenie. np. skoraodbijata cieqejszeswiatto z 
powodu cz?sciowej|ego absorpcji, podczas gdy 
oswietlone oczy dawaly t>^we "szkliste" odbicie) 
postawity troch? wfosdw na pi.ecach zdumionych 
widzow. Zaawansowany model oswietlenia byt nawet 
w stanie ukazac efekt podobny do tego. jaki daje silne 
zrodio swiatla przenika|?ce przez nasz?skbr?. np. 
gdy zakryjemy je palcami. Bloom, light flooding czy 
bump mapping to z koleistandardoweakcje wspdine 
dIa obu nowych konsol, ale jasnym stalo si?, ze w 
temacie grafiki i obliczeh ^xiconych prockdw 
PlayStation 3 jest mocniejszaod Xboxa360 - i malo 
kto ma co do tego w?tpliwoscl. Jednakze glupot? 
byloby wyct?ganie na tej podstawie jakichkoiwiek 
wnioskow 0 wyzszoscijednego sprz?tu nad drugim • i 
to juz teraz. gdy zadnego z nich nie ma jeszcze wsrod 
nas. 
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Moc osi?gana ze "skrzynek" I ich moziiwosci 
graficzne tojednaktylko 1/3catej uktadanki -gdy 
wszystkie puzzle idealnie do siebie pasuj?, mozemy 



mowic 0 pewne] wygranej. Dwa pozostale orzechy do 
zgryztenia to software dia nowego cacka i wszelkle 
ustugi z nim zwi?zane. Tutaj oczy Swiata bez 
mrugni?cia zwracaj? si? w stron? Microsoftu i ich 
maszynki dia szerokich mas - gtownie dzi?ki 
genialnemu Xbox Live w dwoch nowych odmianach 
oraz bajerowi pod nazw? HD Media Center Extender, 
ktory powinien bez trudu polozyd na topatki wszystko. 
CO Sony wymysli w temacie cyfrowych mediow dia 
swojej PS3. Xbox 360 to wspblne zrodio dia wszelkich 
form przekazu, jakimi zyje wspotczesny swiat (MP3, 
filmy, muzyka), a usiuga video-chat plus szokuj?ca dia 
wielu kompatybilnoSdz (wtenqain? konkurencj? w 
postaci PSP oraz IPoda daj? obraz megauniiwersalne- 
go narz?dzia, ktore ma szans? trafic pod wiele strzech. 
Dokladniej? Dzi?l« bezprzewodowej (!) )?cznosci 
X360 z PC-tami z systemem Windows Media Center 
Edition, nowy Xbox staje si? "posrednikiem i 
przekazniklem" dia wszelkiego rodzaju trekii. jakie 
przechowujemy na PC. Cyfrowe zdj?cia, filmy z 
kamery, muzyka czy cokolwiek innego mamy na 
dysku PieCa, prostoz niegopoprzez X360 moze 
zostad przeslane do TV. wiezy, rzutnika czy gdzie tarn 
chcemy, bezpotrzeby zmudnego podl?czania kazdego 
z tych urz?dzeh osobno do naszego komputera. 
Podi?czamy PC do konsoli. a ona otwiera nam drzwi 
do wszystkich kompatybilnych sprz?t6w w naszym 
otoczenlu. Nowa forma sieciowej usiugi Xbox Live 
jeszcze bardziej zjednoczy brae Graczy. a dzi?ki 
podzialowi na darmow? i platn? subskrypej? (Silver! 
Gold), zatrze takze podziaty mi?dzy dotychezasowymi 
uzytkownikami offline/online konsoli. Teraz kazdy z 
dost?pem do Netu b?dzie mogt np. zato^c wtasne 
konto w serwisie. miec unikalny GamerTag czy 
pobierad update'y. a jak daleko pos unle si? w 
korzystamu zzasobow XL, zalezed b?dzietylko od 
zasobnosci jego portfela. Niejako przeciwiehstwem 
powyzszego "oceanu moziiwosci" okazato si? 
PlayStation 3, oferuj?c m.in. 'jedynie" nowy nosnik w 
postaci Blu-ray, wspotprac? z kamerk? w stylu EyeToy, 
mozliwosc podlaczenia konsoli do dw6ch odbiornikow 
HDTV narazezy nowoczesny tiyb wydwietlania grafiki 
1 080p. Celowo nie wspominam o rzeczach wspdinych 
dia obu maszyn, gdyz licytowanie si? na dyski twarde. 
ilosd wejsd USB czy obsl ugiwanych padow nie ma w 
tym wy^sadku sensu - jest tego az nadto. Wyrainie 
widad lednak. ze podczas gdy Sony skupito si? na 
oczarowamu naszyeh oczu, Microsoft uwypuklif 



starannie szlifowane od paru lat zalety. dodaJ?c nowe i dbaj?c o jak na|Wi?ksz? 
wszechstronnoddswej skrzynki. Z drugiej strony, nie zapominajmy o jasno i czytelnie 
potwierdzonej catkowitej wstecznej kompatybiinosd PS3 z tysi?cami gier na PSone i 
PS2. podczas gdy wybredny Xbox360 z task? pozwoli nam zakosztowad jedynie 
wybranych hitowswego poprzednika. Kazdy ci?gnie w swoj? stron?... 

Nie sposob nie wspomnied na konieco pierwszym zarzewiu konfliktow wielu fanboydw i 
zrddle tysi?cy dyskusji na iicznych forach intemetowych. jakie wybuchty par? tygodni 
temu. Oczywlscie mowa o wyglgdzie zewn?trznym next-genow. temacie w zupetnosci 
subiektywnym i podlegaj?cym indywidualnej ocenie. Chlodny. stalowy hi-tech design 
kontra "mlodziezowa", luzna eleganeja gadzetu - kwestia gustu, ktory z nich bardziej 
pasuje do oszcz?dnego. nowoczesnego wn?trza z plazm?na ^ianie i wiez? Hi-End. a 
ktory dotypowego pokoju students czy mieszkania30-lalka. Kazda wizja konstruktorbw 
ma tyle samozwolennikow co przeciwnikow, tak samo jak "mdly" pad X-a czy 
"bumerang" od Sony. Ciekawi mnie tylko, czy "wypukto^" bryly PlayStation 3 byla 
rozmysinie zaprojektowana jako przeciwienstwo "wkl?stoSci" Xboxa 360? Czy Microsoft 
dwiadomie zapozyezyt kolor od ikony przenodnych multimediow firmy Apple? 
Pozostawmy to w sferze domysfdw, boodpowiedzi i tak nigdy nie poznamy. 

Zeby bylo jasne: nie opowiadam si? za zadn? ze stron tego konfliktu. jeszcze na to za 
wczednie. Poza tym tak naprawd? nie interesuje mnie wygrany w tej walce - kazdy ze 
sprz?tdwzaprezentuje nam mozliwodci oraz dostarezy gier. ktore swiadezyd b?d?ojego 
nieprzeci?tne| wielkosci. Kazdy ma swoje wady, aie I mnbstwo unikalnych zalet. Olatego 
juz teraz wiem, ze kiedyd obie te konsole trafi? w moje pielesze - a powyzszy "freestyle 
mydiowy’ (plus info w ramce) nakredia jedynie kierunek, w jakim one zmierzaj? i to, co 
nam ze sob? przynios?. '. (butcher] 
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szybkn pami?c), mozliwoKskorzyslDnki z 
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a Oto tytid bez trudu sprowadzajqcy 
zardwno zwo^nikdw Xboxa, jak I 
wszelakichniedowiarkowdoparleru. a 
slaba umysty zmieniai^ w fanboydw 
nowej konsoli MIcrosoftu. Epic Games, ojcowieserii 
Unreal, plodz^ shooter TPR ktdry ma bye dia Xboxa 360 
killerem, jaldm swego czasu bylo Halodlapoprzednlka, 
grq, dIa ktorej kupujesi^ konsol^. I wszystko wskazuje 
na to, ze b^ie • przynajmniej do czasu Halo 3 (miejmy 
nadziej?- ze podota wyzwaniu). Konkrety wyaeraj^ z 
kazdego zakamarka gry, poczgvvszy od warstwy 
fabulame], ktora lest zazwyczaj rvajslabszym punktem 
wi^kszosci wspoiczesnych strzelanek. po strong 
graficzr>^, ktbrej opisywaniezwyczajnie mija si$ z 
celem - wystarezy rzuloka na zdj^ia I platform^ 
docelowa (gra bedzie eX360dLJSive|. 



Alu^ toezy si$ na planeae Sera, na ktbrej ludzka 
cywitizacja zytasobie w pokoju. martwi^ si^tylko o 
jedno - kohczace sie Zrodta energu. Gdy wipe ptytko pod 
powierzchni^ planety odkryto substanr^ Imulsion, a 
dzieki procesowi Lightmass uzyskanoz niej czysta 
energi^. wydawato si^. ze problemy odeszly na dalszy 
plan. Jednak mlasta zbudowane nad drogocennymi 
obszarami szybko staly si$ celem innycti naqi 
ztaknionych mocy - zmasowane ataki rozpocz^ Wojny 
Pendulum, ktore trwaty 79 lat. Wtedy to wta^le objawila 
si$ ttzecia. obca sHa z wn^trza planety - pierwsze 
uderzenie rasy Locust zmiotio 1 /4 naszego gatunku. a 
pozostali przy 2ydu szybko uformowali front obronny. 
wycofujac sie do regionu zwanego Jadnto Plateau, 
osadzonego na granitowei skale, zbyt twardej dia 
naieidiedw, aby si^ przez ni^ przedostad. Z tego 
miejsca wystrzelono naorbite bron rr^asowego razenia, 
ktdra w kontrataku zntszczyla 90% powierzchni planety. 
Ludzie w Jacinto przegrupowali si$. a ruiny megdyS 
wspanialego miasta staty si? punktem wyjSciowym 
ofensywy Coalition of Ordered Governments (COG) - 
nowe). militamej grupy przywodczej naszego 
spoleczenstwa, ktbra ma zorganizowac armi? do obrony 
ostatniego bastionu ludzko^. Przywddc^ naszej' 
cztero(»obowej ekipy jesttypowy wo|skowy twardziel I 
'kark' ogabarytach szafy trzydrzwiowei. Marcus Fenix. 
Niech Was jednak nie zwiedzie postura - to zdolny, 
inteligentny przywodca, cz?stujacy soczystym 
przeklenstwem kazd? napotkan? grup? wroga. Za 
zignorowanie ro^zdw podezas pierwotnej inwazji 
siedzial w pierdiu, a jego niewyparzone] g?bie najlepiej 
dorbwnuj? umiej?tnoSci strzeleckie. 



Oczekiwania Graezy uvobec produkcjl next-gen 
bardzo wysolue I me ma si? czemu dzlwd. bior^ pod 
uwag? moc nadchodz^cych maszynek. Ale jedli 
wipkszosd z nich dordwna w kazdym swym aspekeie 
jakoSd Gears of War, to mozemy spaespokojme. 
Gatunkowo otrzymamy mix akcji, shootera TPP oraz 
survival-norronj - ale mix, jakiego Jeszcze me bylo. 
Mimo mocamych bohaterdw GoW me zach?ca nas do 
szturmdwi ^lepego parcia naprzdd - bardinei tiezy si? 
dobra barykada. umie)?tr>e korzystanie z broni, 
otoczenia i szarych kombrek. To wlasme jeden z 
patentdw. na ktoiy developer kladzie znaezny nacisk 
(jesli w tym momencie przychodzi Warn na mysl 
Kill.switch od Namco, to uzyjcie rowniez slowa 
’zenada" do porownaria obu produkeji). Przyeisk 
odpowiedzialny za szybki unik daje rbzne reakcje, 
zaleznieod naszego otoczenia I przedmiotowwpobliz u. 
Je£li stoimy przy plasktej k:ianie - przylgmemy do me), 
je^i przy aucie • przykucniemy, lesli nie ma w poblizu 



naturalnej zaslony (np. sterty gruzu), beztrudu )a sobiestworzymy, odstrzehwujac 
kawalKiany czy tez przewracajgc pobliski pomnik. B?d?c w ukryciu wei^ 
proMvadzId mozemy ogieh przy uzydu dowolne] broni (guny, karabiny. strzelba itp.) - 
mniei celny na ^po b 4 dz dokladniejszy ryzykuj^ wychylenie si?. Rzucanie granatow 
ulatwia wyswietlanie przewidywanej trajektoril totu. niedost?pne jednak. gdy 
pozostajemy w przyczajeniu. Naszeschronienta majg okre^n^ wytrzymato^ 

(z czego juz terazkorzysta wiele gler), po ktorej przekroczemj widowiskowo sypi? 

SI? wefragmenty, drzazgi I odiamki. 

Planet? w wi?kszo^ spowijaj^ ciemnosa i clenie, idealny sprzymierzeniec naszyeh 
przeciwnikdw. Wo^z istnieje cyki dnia i nocy, ale po zachodzie stoitca zaezyna si? 
robid najciekavvie]. a rozmaite plugastwo zaczynaswe lowy. Plugastwo reweiacyjnie i 
z glow^ zaprojektowane. nalezaloby dodac. Locust to zbieranina rozmaitych stworow - 
od prostych, pokracznych maluchow biegajacych nam pod nogami, przez formy 
lataj?ce hordami niezym zmutowane nieioperze. przez rownych nam wzrosiem I 
budowa 'szeregowych zolnlerzy' po madafakpw. ktdrym ledwie doraslamy do kolan • 
rbznorodnodd nie pozwoli si? namznudzid mi?sem armatnim. Kazdy ma wlasny 
sposbb walki, wtasne uzbrojeme i slabe punkty. Napastnicy. jako mieszkaricy 
podziemi, boj 4 si?swiatla, co mozemy strategieznie wykorzystad - wszelkie ptonace 
zgliszcza, sarTvsehody czy Inne jasne miejsca paradoksalnie s? dia nas najbezpiecz- 
niejsza kryjowka, aeksplodujace I palne elementy otoczenia staja si? atutami (beezki 
zchemikaliami, dystrybutory paliwa itp.j. Drugim z newralgicznych punktowdia 
producentdw sa wielkie i spektakulame nximenty akcji wgniatajace Graeza wfotel - 
swego czasu mialo z nich stynad Kilizone (a skoiSczyto si? bardzoSrednio). Tu jednak 
nie mdwimy oskryptowanycn sekwencjach I fajnych filmikach od czasu do czasu. ale 

0 losowych aki^ch z naszym petnym udzialem, np. pozacieklej walce z hordemi 
matych stworzeii lapiemy chwii? oddechu, gdy wpot?zne| eksploz|i I przy trz?sace| 
81 ? kamerze rozsypuje si? kiiana pobliskiego budynku ukazujaczmlerzajace w nasza 
stron? 1 0-metrowe w^kle bydl?. zrodzone w naigt?bszych trzewiach piekief . 
Tudziez osaezeni na stacjl benzynowej wywolujemy sen? wybuchdw. wyrywajac z 
korzeniami p6l okolicy bynajmniej nie w celu pokonania wroga. a Jedynie dezonentaeji 

1 bezpiecznej ucieczki z pulapki. 0 takicn akcjach opowiada si? potem kumplom w 
szkc^... Trzedm bajerem o najwi?kszym znaczeniu dia developerdw jest Kooperaqa 
przez duze K. Poczawszy do tego, ze czterej Graeze rrxsga przej^calego singla na 
split-screenie. poprzez tryb Cooperative na XboxLive, a skorSczywszy na tak 
dopasionym Al naszyeh kompandw. zegdy zabrakme nam kumpli do gry, nawet me 
odezujemy r62ntcy;). Bo to next-gen wla^ie i glupim NPC mdwimy stanowcze 
■NIE!'. 



Wiele konkretdw odnosme samej rozgrywkl panowie z Epic Games wci^z trzymaj? 
niezym asy w r?kawach i nie pokazali Ich nawet na E3 - a graiuz teraz rz?dzi. 
zbierajac pochwaty ze wszystkich stron. Jej nielinlowa rvatura nieraz rozdzieli nasz 
oddzial nadwdjki, zwi?kszaj^c wyzwanie i dodaj^c urozmaicema przy drugim 
podejdciu, pozwalaj^c wzi^ udzial w calkowicie nowych akc^ch, tudziez pomdc 
napotkanym kumplom w potrzasku. intimate Deaths z kolei to widowiskowe Fatality, 
gdy niespodziewanie (lub spodziewanie) znajdziemy si? z wrogiem twarzq w twarz. 
Umozliwia je kazda broii i moze to byd mim-gierka, wktdre) szybkie naparzanie w 
klawisze pozwoli nam zanurzydzaostrzony komectolby w krtani przeciwnika, albo 
wsadzimy mu granat w paszcz?, skr?cimy kark czy tez walniemy czach^ o gleb? - 
nowe pomysfy wei^z pqczkuj?. Jeszcze mniej - a dokladniej nic, oprdez tego. ze 
b?dzie - wiadomo o korzystaniu z pojazddw oraz muttiplayerze. ktory zapewne 
odbterze koron? Halo 2. Przed twdreami jeszcze rt^ ci?zkich prac i az strach 
pomySled, co on przyniesie. W ich opinii Gears of War to luturystyezny mix Brothers 
in Arms z Resident Evil w next-^enowej jako^i. I mnie to wystareza za cal^ 
rekomendac)?. .7 (butcher) 
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Na X360 zapowledziano teZ m.ln.i 

• Demonik (Majesco/Terminal Reality; 2006) • horror 
TPP, przy ktdrym pomagal sam Clive Barker. 

- Frame City Killer (Namco. jesietS 2004) - engine Unreal 
3 zaprz?gni?ty do FPS-a rozgrywajgcegosi? w 
futurystyeznej przyszlokii rodem zpowiedd Gibsona. 

- Hab 3 (Bungle; premiera w drugim kwartale 2006 r.. 
prawdopodobnie rdwnategle z launchem PS3. by odwrdcid 
uwag?od konkurencyjne] konsoli). 

- Huxley (Webzen; Iato2006) - shooter FPP z naciskiem 
na rozgrywk? online -jednoczednie b?dzie moglograd 
nawet 5000 osdbl 

• Ninety-Nine Nights (Q Entertainment) - projekt Tetsuyl 
Mizuguctiiego, widowiskowy slasher z dodatkiem strategll. 

- Prey (2K Games) - kolejny FPS, tyle Ze zapowladany 
juZodjakichS 10lat(na E3pojawitsi?porazi^erwszyw 
1997 roku). Zapowiadasi? fajnle. 

• Project Delta (Playlogic) - taktyezny FPS, klasyczna 
rozgrywka: ludzie kontra inwazja krosmitdw, 

• Saint’s Row (THQ) • gangsterskie klimaty; 
zaprezentowany trailer wygigdal niezle, ale raezej nie 
zanosi si? na to, by gra zachwycita nas oryginainyml 
rozwigzaniami. 

- Stranglehold (Midway; 2006) - bijatyka w starym stylu 
przygotowywana we wspdipracy ze stynnym rezysarem 
JohnemWoo. 

-Test Drive Unlimited (Atari/Eden Studios) - l^cznie 
ponad 1 000 mil drdg na Hawajach do objechania, 150 
samochoddw, a do tego kustomizaqa nietylko auta, ale i 
wygl^du kierowey. 

- The Darkness (Starbreeze) - twdrey Chronicles of Riddick 
tworzg gr? na liceneji komiksu Marca Silvesthego. 

- 2 Days to Vegas (Steel Monkeys) 

- Afterburner (Sega) 

• Amped 3 (2K Games) 

- Dirty Harry (Warner Bros.) 

- Fable 2 (Big Blue Box) 

- Irtdiana Jones (Lucasarts) 

• NBA 2K6 /NHL 2K6 (2K SportsA/isual Concepts) 

- Project Gotham Racing 3 (Bizarre Creations) 

• Splinter Cell 4 (Ubisoft; jeslerl 2006) 

- SSX 4 (Electronic Arts) 

-Tomb Raider: Legend (Erdos) 

-Too Human; Parti (Silicon Knights) 

• Top Spin 2 (2K Sports) 

• Unreal Tournament 2007 (Midway/Epic Games) 



■ Remedy, twdrey MaxaPayne’a.majstruj? 
psychologiczny action-thrKler o nazwie Alan Wake. 

Z samej gry pokazano niewiele - praktyeznie tylko 
panoram? Pride Falls, ktdre z miejsca zostalo okrzyknl?te 
najiadniejszym mlasteczkiem w hlstoril gler wideo. 
Niewiarygodne odwzorowanie detail, mleszkarScyzyjgcy 
wtasnym zydem... O samej grze jeszcze napiszemy, bo 
histona z derpi^m na bezsennodd gidwnym bohaterem 
i klimat z .Mlasteczka Twin Peaks* zapowladaja si? 
intrygujaco. 



Pii 





■ Bestioriusz bedzie znacznie bardziej urozmaicony 
Elder Scrolls 3: Morrowind. 



ijednym 



I wszelkie wyobrazeniao mocy przy zyciu krdlewskiego potomka. 



czterech kotach (widab bylo uginajqce si^ przy 
tym zawleszenie) - plorunuj^ce wrazenie, tym 
wi^ksze, ze kazda z tych f jr wygl^dala lepiej 
niz ta prowadzona przez Giacza w Gran 
Turismo 4 czy Forza Motorsport- 



w call tai^cuch. Fizyka lego ruchu zabija - kazde 
ogniwo jestjakby odr^nie przeliczanym 
fragmentem kodu. Bohater wycigga miecz i sala 
znbw cmoka w zachwycie. Blask ^wiec tariczy 



drzew... By oddab wmozllwie 
naj bardziej realistyczny sposbb magi^ 
zalesionych obszarowTamrIel (ktore 
maj^ stanowib mnlej wipcej poiow? 



bohatera jest odnalezlenie jedynego pozoetalego terenie, ale i wskazuje wazne punkty 



Elder Scrolls 4 

^lilivian 
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B A <zy ty opiacttes obonament rodio- 
wo-lelewizyiny? 



Kbkolicy. Todd pokazuje nam fragment lasu, a po chwili na drodze 
la sif jele6 - spogl^da na bohateia przekrzywiajqc lekko leb, 
Fpo czym pierzcha w g^stwirt^. Rzeczjasna moina go zdziellc w 
i i z)e^, ala Howard prezentuje nam system walk! doplero na 
/godnym slebie rywalu. Ten element, chodbyl najslabsz^ strong 
B'Morrowinda, nie ulegt zmlanie. Sfaby I moony (dfuzsze 
# przytrzymanleprzyclsku)atakorazbloktowszystko, cow 
temacie machania mieczykiem moze zrobid naszbohater. 
Pakowanie jego statystyk b^dzle si@ odbywalo w znanyjuz 
sposob. Czytl np. przy posfuglwanlu slg szabig b^le rdsi atrybut 
tego wfadnie or^za, przy skakaniu wzrodnie "jumping' ltd. Menusy 
prezentuje si^ znacznie ladniej, a przede wszystkim czyteinlej niz 
w trzeclej cz^dcl Elder Scrolls. 

Scena trzeda - podztemla, Tu juz nie bylo ani "o", ani "a", bo nie o 
wizualia chodzHo (chod cudowne efekty swietine zabljaje). a o 
pokazanie intensywnodci akcji w Oblivion. Konlec ze schematem 
"wejscie do jasklni, wybicie wszystkich w pien I zgarnl^ie 
skarbu". Tu dungeony se najeione pulapkami -zaraz na wejdciu 
bohater muslat czmychad przed hudtajaca sid wzdiuz korytarza 
krate z kolcaml. Ale kto mieczem wojuje... Todd podniosi dyni^ i 
rzucH w pulapk^ zamontowanq w pocHodze, co skoiV:zylo si$ 
zgonem sloj^ch obok goblindw. Nlesamowitg ^zykg gry 
moglidmy zachlysnqd sle raz jeszcze, gdy w dlonl bohatera 
znalazlsi^ fuk, Wystrzelona zed strzala wbifa sl$ w wiadro 
zawieszone na linie nad studnrq. Lina zachwiata si^gwaltownle, 
wiadro podskoczyiodo gdry. Jeszcze jedna strzala. Wiadro 
rozkofysafo sl$ ponownie. ale juz w Inny sposdb. Malo tego, po 
ustaniu ruchu wislato wyrainie przechylone w kierunku strony, w 
ktdr^ byfy wbite strzalyl Po ich wyj^iu wrdcilo do normalnej 
pozycji. Czylajuzpisalemcodoniswiarygodnym odwzorowanlu 



Scena czwarta - mlasto. Kilka przecznic I kolorowych domdw. 
Todd pokazuje nam, jakfunkqonuja mechanizmy gry. 
"Zdobywanie Informacjl i questdw po raz plerwszy w bistoril nie 
bedzie polegalo tylko i wylqcznie na rozmowie z NPC-ami. 
Cz^o wystarczy podsfuchad rozmow^ mieszkattedw, by poznac 
Jakled fakty" - mdwi, A plotkowanie nie jest jedynq czynnosciq, 



kldrq wykonujq NPC. Radiant Al, czyfi "promieniujqca 
sztuczna Inteligencja', ktdrq Bethesda zachwalala w 
pierwszych Informacjach prasowycb, funkcjonuje w 
niesamowity wrpcz spos^. Kazda z ponad 1 000 istot 
zamieszkujqcych Tamriel ma swdj wtasny 'plan 
dnia', obejmujqcy kilka czynnodci (spanie, jedzenie, 
odwiedzanio znajomych, zrobienlezakupow itd.). 
GIdwny producent Bethesdy nie chcial by* golostowny 
I pokazal.jak to funkcjonuje. WszedI do jednego z 
domdw i zagadal z jego mieszkankq. Wybral jednq z 
mozliwych posfaw (pochwafa/podziw/iart/ 
tenoryzowanie/zqdanie/przekupstwo) i po chwill 
kobieta zaprosKa go nagdr^. Tu mogllsmy 
zaobserwowad, jak w rzeczywistodcl virygiqda 
Radiant Al. Dziewoja najpierw podwlczyfa strzelanie 
z tuku. Jako ze szio Jej fatalnle (pozizucala wszystko 
z szafkl), fykn^a mikstui^ zwi^kszajqcq umiejatnodcl 
strzeleckle, a wtedy jui bez problemu trafiala wcel. 
Pd^nlej zachcialo jej si^ spad. Na blogq drzemk^ nie 
pozwofH pies, wobec czego kobieta sparalizowata go 
odpowiednim czarem. Po cfiwili czas jego dzialania 
minql i czworondg zndwzaczql ujadad - 
zdenerwowana wfadciclelka... rzucHa wed fireballeml 

W Oblivion ustyszymy 50 godzin mdwionych 
dialog 6w. Niektdre gry mozna skodczyd w 
pi^dokrotnie krdtszym czasle, a tutaj przez 50 h 
b^ziemy sluchad lektordw, m.in, Patricks Stewarta 
(tysol znany ze 'StarTreka' i "X-Men"), Opcji 
dialogowych b^zie mniej niz w Morrowindzie, ale 
akurat na tym gra nie straci - tam na 90% kwestii 
kazdy NPC odpowiadat w ten sam sposdb, a cz^ 
mozna si@ byto zakllkad na smierd, zeby dowiedzted 
sl^ czegos pozytecznego. No I teksty musielldmy 
czytad. Atu nie tylko posluchamy, aie I poogiqdamy, 
bo mimika twarzy to kolejny niesamowity atut dzieta 
Bethesdy. Zwykie mdwilo si? ozintegrowaniu mowy z 
ruchem usi - tu ma miejsce zintegrowanie mowy z 
catq twarzq, bo njch ust poclaga za sob? m.in, 



dciqganie policzkdw, nie mdwiqcjuz o marszczeniu bfwl i mndstwde innycft 1 
gestdw niewerbalnych. Jedll do czegod mog? si? w Oblivion przyczepid, to 
do wygtqdu samych postad. Prezentuj? si? drednlo I strasznie sztucznie si? 
poruszajq - dotyczy to rdwnlez gidwnego bohatera po przeiaczeniu widoku w 
TPP. To wyraina ’odcl?ci6 wlzualne' postad odotoczenia wdad byto 
chocby na przyktadzie jeddica na koniu • przy zawracaniu zwierz? me 
zamielHo kopytami (jakchodby w Shadow of The Colossus na kilkakrotnie 
przeclez slabszej PS2). ale obrddio si? o 360 stopnl w miejscu. Raczej 
malosympatyczne nawlqzanle do nazwy konsdl Microsoftu. 

Jestem zauroczony, zakochany. a szcz?k? zostawifem w sail Bethesdy 
gdzied na kotScu korytarza na gdmym pl?trze LA Convention Center. Tak jak 
kiedyd Elder Scrolls 3 przekonal mnie do zakupu Xboxa, tak teraz czwarta 
cz?Sd kazaia uwierzyd w moc drzemiqc? w Xboxie 360. 0 lie jednak 
Morrowind porwal mnie rozbudowanlem. tak w przypadku Oblivion Jest to 
tylko jeden z wieiu atutdw. Jedii tak przeogromny kawal sottu powstaje w 
ciqgu trzech lat, to ja przyszlodd nowej generacjl konso) widz? w 
najjadniejszych barwach. Mdwiqc krdtko: najdliczniejszagra na targach, 
przeogromny potencjat. zlalem si? w nogawki. □ [koso] 







CO-42) 680 87 87 

E-MAIL; UCSfs’UCS.W.PL 

SONY PlayStation, PS2 

Microsoft XSOX 

SEGA Dreamcast 

Nintendo CflMf BOrADVAN C E 
Nintendo GAM ECU BE 



GRY - AKCESORIA - MODERNiZACJE - SERWIS 




KOIVIPUTERY PC - la 

ZESTAWY KONFIGUROWANE “NA 2YCZENIE" JS 
PODZESPOtY, PERYFERIA, OPROGRAMOWANtE ^ 

USt.UGI ^ 

NAPRAWY 1 MODERNIZACJE, INSTALCJE SIECI 

CENY pioLEGlUA NEGOCJAGJI ! 



SONY PSOne + modchip 299 

SONY PlaySlation2 (v10> 699 

SONY PlayStatiorr2 (vIO) + RIPPER3 (divx + mp3) 799 

. SONY MEMORY CARD SMB 69 

MS XBOX 690 

MS XBOX * EVOX (Chip + soft) 790 

MS XBOX + EVOX (chip + soft) + HDD 60GB 990 

GAMEBOY ADVANCE SP. 439 

- Wymiana gtowicy opt. czytnika DVD w Ps2 199 



GRY VIDEO I ELEKTRONICZNE SYSTEMY ROZRYWKI TO NIE TYLKO NASZA PRACA TO TAKZE NASZA PASJA I HOBBY WIEMY 0 NICH WSZYSTKO 




'*fkx** 









■ Elektranicypochwalllisi^teznowyml 
wydanlami swoich najpopulamiejszych 
spoTtowych seril. Tu juz przepatity mi si? 
spojdwki zupetnie. FIFA 06 wygi^ 



ptzecudownie, co objawia s>? zwiaszcza w 




fenomenainej mimice twarzy zawodntkdw. 
Qniew, zlo^, marszczenie brwi, skupienle. 
wreszcie ekspiozja rado§ci po zclobytym goiu - 
tu nie ma zadnej umowno^, to s? autentyczne 
emocjel Zapuszczony na slandzie konkurs 
rzutOw karnych mi?dzy Angiia a Brazyiia 
pozwoiH nam zaobserwowad, z jakim 
niebywalym pietyzmem odwzorowano skiny 
twarzy. Gerranj caty czas chodzi lekko 
skwaszony, a Rooney wygi^da. jakby chdal 
poc^gn^d komud w nerlci z lopaty. Kucyk 
Ronaidinho ma lepsz^ fizyk? niz jakakolwiek 
gra na PS2:). Z wrazenia a2 zapytalem, czy EA 
zamierza przygotowad w ten sposdb wszystkie 
druzyny. np. Polsk?. Producentbez wahania 
odpad. te owszem, bo i tak kosztuje to mniej 
zachodu niz w przypadku aktuainej generacji 
konsol. Wreszcie dostaiem padado r?ki I 
moglem wykorrad ptetwszego kamego w FiFA 
06 - pilka zatrzapotala w siatce, a )a poczulem 
si? jak ktod zupeinre wyi^owy:). Koncowy 
produkt zapewne nie zaskoczy nas niczym 
nowym w temacie grywalnodci (c^od 
przedstawiciele EA mdwra, ze ta kwestia nadai 
si? zajmuia i w wakacje ujawni? cod wi?cej). 
iecz wizuainie posktada nas w kosteczk?. 
Rdwnie ienomenainie prezerrtuje si? 

NBA Live 06. Zbtizenie kamety na zawodnika, 
ktdry wykonuje rzot osobisty; widad krt^ie 
perigee s>? najego czole, po chwiNjednaz nich 
"materiaiizuje si?' i sptywa po twarzy, kodcz?c 
w?drdwk? na szyi. Cod niesamowitego. 




Podobnie jak wyiazny ructi mi?dni tydek w 
momer>cie, gdy koszykarz ugina kolana, by 
oddadrzut. Madden NFL 06 to koiejny 



gratiezny szoker i zwyczajnie musz?o nim 
nat^d. chod futbol amerykadski z reguty 
omijamy w PE szerokim tukiem. Krdtkie 
zoomowanie postadionie bombarduje ilodci? 
detail - wygl?dem foteli w loty honorowej czy 
utozeniem rur w pobiizu wy)dc ewakuacyinych, 
ktdrych przeciez nie tylko nie obejrzymy w 
czasie meczu, ale nawet nie b?dziemy w stanie 
poogl?dad ich podezas replaydw. Trailer Fight 
Night Round 3 cieszyt przede wszystkim 




soczystym sierpowym. po ktdrym trafionemu 
bokserowi elegancko zafalowaly poliezki. a 
nast?pnie z impetem zwalil si? na ring. EA 
Sports chwalllo si? tez Hger Woods PGA 
Tour 06, alez naluralnych powoddw (piieczka 
goltowa jest animowana gorzej rw twarz 
skupionego RonakJinho:) podarowatem sobie 
przypatrywanie si? temutytutowi.jkoso] 
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Podezas drugiej cz?dci prezentacjl moglem juz sam 
cfiwycid za pada. Tu tez poznalem trzeci element 
Black Hand Control System - inlerakcj? z NPC-ami. 
"Kazdaezynnode ma swoje konsekweneje. Kazdy 
napad , zdemolowanie sklepu czy zabicie jakiejs 



osoby b?dzie si? przekladalo r^a to, co czeka 
Graeza w dalszej cz?dci gry" - mdwi Wade. 

ObecnanaE3wersjagryniepozwalalana \ 

jazd? samochodem, pozostaio mi wi?c 

sprawdzenie, jak wyglada poruszanie si? po 

Nowym Jorku pieszo. Pod?zywszy za 

oznaezonym na radarze kotorowym punktem 

dotarlem do sklepu mi?snego, by naklonid 

sprzedawc? do zaptaty za "ochron?'. Jako ze (Ik) 

rzocanienimpodctanachniechcialopomdc, 

za pomoca kija baseballowego rozbHem 

stojac? na ladzie kas?. co ostateeznie skionllo 

rzeinika do kooperaeji. Sledzacy przy 

stanowlsku obok Norweg za punkt honoru 

obral sobie zabicie wszystkich przechodniow 

naulicy.nacoekIpaEAspogladaiazwyraina « V 

konstemaej?. Nie tylkodlatego, ze woleli ■ 

zademonstrowad inne mozliwodci gry, ale i 

diatego, ze godciowi ze Skandynawii 

przychodzHo to niemai bezkamie - jego 

wyezynami nie interesowali si? przechodz?cy 

nieopodal policjanci. W Tinalnej wersji gry 

takie wyezyny rzecz jasnanie ujd? bezkamie. 

Gra nie zabija grafieznie. Ba, nawet nie stara si?zrobid krzywdy spoidwkom. Poprawna i poza 
zasi?giem moztiwosci obecnych konsol (co jest oczywiste), ale przy innych pozycjach na X360 
prezentowanych w wersjach grywainych prezentuje si? raezej przeci?inie. Zachwycaj? 
natomiast cut-scenki, swietnie wyrezyserowane i ukazujace kunszt developerow odpowiadaj?- 
cych za mimik? twarzy - nie jest to moze poziom FIFA 2006 na X360. ale grymasy robi? 
wrazenie. Nie wspominam nawet o dubbingu, bo ten zwyczajnie wgnlata wlotel. Scena, w ktdrej 
don Corfeoneoznajmia bohaterowi, ze jego usiugi s?ceniorte przez Rodzin?, totalnie rozbraja- 
Marion Brando, chod nagrywat kweslie 30 lat po powstaniu filmu i niespeina rok pized smierci?. 
mdwi identyeznym, genialrie niedbaiym giosem znanym z "Ojea Cluzestnego". Fabula b?dzie 
podazala tropem nimu, ale jak juz zapewne »^ie, ukaze przedstawione w nim wydarzenia z 
perspektywy awansuj?cego w mafi|nej hierarchii zottodzioba, ktdry na koi^cu zostanie donem. 
Spytalem Joela. jak rozwl?z? to w grze, skoro w rzeczywistosci donem zostai najmlodszy z 
rodu Corleone, Michael. "Zamlerzamy to powi?zad z pdinlejszymi wydarzeniami" - odpari. 
‘Michael obj?) panowanie w Las Vegas. wi?c giowny bohaler naszej gry zostanie donem w 
Nowym Jorku po tym, jak pokona 5 pozostatych rodzin'. Brzmi logieznie. The Godfather ukaze 
si? nie tytko na Xboxa 360. a!e i Xboxa oraz PlayStation 2. Rdznice woprawie wizualnej s? 
oczywiste, cala resztapozostanie najprawdopodobniej bez zmian. Maae jeszcze kilka miesi?cy, 
by wrzucid na ruszt ksi?zk? Puzo i filmow? trylogi? Coppoli. Warto si? przygotowad, bo 
propozycja EA wydaje si? byd nie do odrzucen'ia...D p<oso] 
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Rerfecr Dark 




;ero 



Nowy Xbox tiietylko zyska niesamowite TPP, niesamowita widocznoSc (roapi^tcro leveli poraza), przyjemnie 
Hato 3, ale rowniez prequel do zbalansowanafizykaruchow. Jeslidorzuciszdotegomozliwo^ostrzaluz 

i gentaloego Perfect Dark odwymiataczy zamootowaneJtubrorri.strqcanlawrogowzdacfidw.poczujeszkIimaciK. A 

'*■ ' z Rare! K^kcja shooterow FPP o gdziestamczaiaetakzemotocyklorazpoduszkowieclOotegoRare 

takim klimacie, ze ja tylko z sykiem wypuszczam zaprezentowalo szerokq muKiplayerowa palete. v^rowadzajqc na rase trzy 

powletrze. Perfect Dark Zero, bo o (ym tytule mowa, mapy (baza przypominajqca miks nowoczesnych. mllitamycb iristalacjl i 
pokazeCi.jakzwinna Joanna Dark (teraz arabskichbudynkowurywa cohones -szczegdinie.gdyprzemknieprzez 

odmfodzona, z piekniefalujqcymi. rudymi wlosami i w niapostac w nlewicizlalnym kamuftaz u. zostawiajqcza sobq zburzone 
seksownym uniformie) zostafa smiercionodna obloki pylu! Penomenalne!). Wojna tutaj rozegra siaz... uwaga... przeszio 

agentkq. Sprawdzisz, wjakich okolicznodciach w jej 50 Graczami! Kiedy prezentujacy tytui kolezka przejechal po takim tiumku 
rece trafily kolejne. coraz bardziej wymyilne bronie wi^erem rentgenowskim. ukazujqc band$ szkieletow, jedno stale si$ 

(b^dzle np. spluwa z wizjerem x-ray), poznasz jej pewne...To bpdzie MIAZDZ/^CY tytui. Nie mainnej opql. □ [myq] 
relacje z ojeem oraz plerwsze zetknl^ie z korporaejq 
S2^egdw. We wszystko ma wprowadzad szalericza 
misja stanowiqca rutynowq pogod pani Dark za jakimd 
oprychem... Scenerie jak z dziesl^ciokrotnle podbitego 
Project: Snowblind - wysokie. ^licznie oteksturowane 
wiezowce. ISniqce powietzchnie. wkomponowane w to 
drobrw drzewka i ciepla aura por^nego sfohca. 

Postacie ruszajqsi^ niesamowicie mi^kko. widac 
animaq^ ubrari, na ziemi taiiczq rzucane cienie i 
wzbijajq sl$ tumany kurzu. Wszelkle odmiany 
mappingu pokrywajq powlerzchnle, widac refleksy czy 
pojedyneze, animowane lldcie! Zaprezentowanotez 
jeden z gadzetow - jetpack. Kamera wchodzqca w tryb 





Condemned: 

Criminal Origins t; 



S Condemned byl jednq z niewielu gier na X360, w ktore 

mozna byto zagraP w glownej sali targow, bez koniecznoscl 
zaszywania si^ wsalce konferencyjnej wydawey. I dobrze, 
bo Monolith me ma sif czego wstydzic- juz na tym staple 
gra prezentuje sif doskonale. To niby FPP, ale kladzie nacisk na walkf 
wr^. 2a brot) poslu^ moze dowolny z elementow otoczenia - 
drzwiczki szafki. fragment futryny czy najbardzle) do tego adekwatny ndz 
kuchenny. Cocieszy, to takt. iz przeciwnicy rowniez rozgiqdajqsif wokdl 
za or^zem. Jeden z kolezkdw. gdy juz solidniego obilem. odwrdcH si$. 
odbiegl kilka krokdw i wyrwal ze sciany fragment rury kanalizacyjnej, by 
zaraz powyginadgo na mojej glowie. Sweet! Spluwy owszem. sq (w 
demie mialem do dyspozycji pistolet i shotgun), ale odgrywajq raezej 
drugorz^nq rol?. Wiqze sif z nimi natomiast rewelacyjny patent. Otdz na 
ekranie nie ma pokazanej liezby amunieji - dopiero po nacisnifciu A 
bohater sprawdza (podnoszqc spluwf “do oezu'), ile pociskdw jeszcze 
siedzi w komorze. Ciekawe rozwi^anie. zwiaszcza ze oddajecharakter 
tej produkeji. Bohater nie jest bowlemjakims beznamiftnym wyzynaezem 
hord potwordw, (ecz agentem FBI poszukujqcym seryjnych morderedw. 

I Craeze zdetektywistycznqzylk^ rdwniezsif tu odnajdq. bo gra posiada 
elementy przygodowe. By znale2d oddski palcdw tub inne poszlaki. nalezy 
uzyc podrfcznej lampy ultrafioletowej. 



Condemned jest mroczny jak cholera. W udostfpnionej na E3 lokaeji 
praktyeznie nie bylooswietlenia. ale paradoksalnie to pozwolilo mi 
zachwydd sif light sourcingiem. Nasz agent dysponuje tez latarkq. i to ona 
okazuje sif blogoslawieiistwem podezas wfdrdwki. Na szczfdcie mozna 
jej uzywad w tym samym czasie co broni. wife o powtdrzeniu 
nonsensownego rozwiqzania z Doom 3 nie ma mowy. Condemned 
swietnie miksuje klaustrofobiczne wnftrza z 03. system walki wrfcz 
przypominajqcy Chronicles of Riddick i atmosferf z najlepszych 
konsolowych horrordw. Czekam z niecierpliwosciq na premiere. □ [koso] 
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wszystkiego, co sif msza, a I tego co nie nisz 
fbwnlez. Gor^co temu tytulowi kibicujg. □ [koeo] 



a WedKjg s«6w proOucenta The Outfit 

iestgrow^wizj^ 'Szeregowce Ryana", 
gdyby za jego produkc^ z^>rai si$ 
Jerry Bruckheimer. Cafo^ nreco 
przypomlna klimatem Mercenaries, tyle ze tu mamy 
do czynierria z squadem-based action shooterem, na 
dodatekobetmujemy kontrol^nie nadjednym. aie 
nad dwoma oddzialami. No i ak^ Jest osadzona w 
realiach II Wojny Swiatowej, chod luzacki ktimat 
zdaje st^ do niej nie pasowai. Do w>4x>ru mamy 
trzech napakowanych herosOw. z ktPrych kazdy jest 
rcjallstq w innej dziedzinie - jeden w wafce wr^cz. 
drug! w ci^zkie] broni. irzeci w zaktadaniupulapek. 
Biyskawiczrte przeiqczanle si$ pomigdzy dwoma 
kolezkami (kazdy ma czterech podkomendnych) Jest 
rozwiqzarre na tyle udanie. ze nie utrudnia onentacji 
naplacu boju. 






a sam ladurrek swietnie reaguie na 
podtoze. np. w prz^padku pojazdu widad. 
Jak drastycznie ugina sig zawieszeme. 
SNczrre. Jedna z kor^cowych seen 
pokazywata naszego heroiezrrego 
zakaplora w starou z Jakq$ setkq 
przeawnikdw. Zamdwione dziato 
okazafosigbtogoslawiehstwem, a my 
mielidmy zobaezye, Jak prezentuje siq 
fizyka w The Outfit. Havok w wersji 3.0 
spisuje sl$ vvydmientcie. a mozNwodci 
destnjkcji drodowiska nie sposdb 
pordwnaC z niezym innym. Chyba 
zez Black, ale tarn jest to raezej 
zniszczalnodc ‘kameralna'. tu zad 
obrocid w pyl mozna ogromne potacie 
terenu. Aie z graejq rzeczjasna - mozna 
rozwalid caiy mur, albo wyrqbad z niego 
tylko fragment, tudziez zrobid w nim 
dziuryjakwserzeszwajcarskim. Zabila 
mnie scena, kiedy bohater wysadza 
most po ktdrym jedzie pocigg.. , Od 
St rony technieznej The Outfit to 
najwyzsza klasa. 



Tryb online pozwoli odmiu Qraczom na 
szusowanie w kooperaeji, deathmatchu i 
trybach druzynowych. Prawdopodobnie 
bgdzie tez mozna pobawd sif w co-op 
najednej konsoli, a drug! Graez b^dzie 
rrrdgt dofqczyd do zabawy w kazdej 
chwili. Relic miafo do tej poty wyfqcznie 
doswiadezenia z prograrrxMvaniem na 
PC i zapewne wlasnte one procentujq 



zacJiwyca podanym z przymruzeniem 



psy Oeveloungu na X3M, Qfa luzleiaz . ^.^roakim damolowanim 

wygiqda doskonale (najlepszy bump- 
mapping, Jaki widzialem w zyciu). 



Full 



a FuU Autoskuteeznie kazafo mi zapomnied, ze nie przepadam za 
wydogami. To stara, dobra szkola (nic dziwnego, wydawcq jest 
Sega) faczqca tradycyjne sciganie z zabawq rakietami i 
karabinami maszynowymi zalnstaiowanymi na gablooe. Obie 
dost^ne w demie trasy przejechalem po kHka razy - speed depeze twarz. Gra 
jest niezwykie szybka, a przy tym trzeba sigskupiad me tylko na prowadzeniu 
auta, ale i na wymianie ognia. Gadzety bilewne uaktywniaja s>e dopiero kilKa 
sekund po starcie. wi^ trzeba wybrac. czy od razu wysforowac sig na 
prowadzenie. czy zaczaid z tylu i wpakowad liderowi rakiet^ w d‘p^. Ale 
niszczyd mozna nie tylko aula oponentbw. Dok: przypadkowo zniszczyfem 
zawieszone wysoko ruchome schody, kt6re run^ wdot przygmatajqc 



Zapomnij Jednak o sztywnym wydawaniu komerxJ 
czy anemieznym przesuwankj wojakow na pozyeje. 
The Outfit to rkewlarygodna dynamika i niesamowite 
tempo akqi. Przeciwnikowjest cate mnPstwo 
(niekiedy 40-60 naraz na ekranle), a kazdy jest 
animowany lepiej nizjakakolwiekwirtualnapostac 
na platformach obecnej generaqi. Za zdobywarre na 
zaOitych przedwnikach Action Points mozemy 
nabywad uzbrojenie lub pizywofywad wsparde 
(Jak we wspomnianym Mercenaries). Wzipc^e *na 
wynos* dziafa lub wieikiegoczofgu nie stanowl 
problemu - uslu2ne transportery powietrzne 
dostarezajq sprz^t w mgnieniu oka. i Juz nasz 
bohater 0 aparycji szafy tizydrzwiowej moze czynid 
zeh uzyt^. Juz taki transport wygt^a jak mate 
dzieto sztuki - zaopatrzenie powoli opada na 
spadochronie, przy Iqdowaniu czasza efektownie 
skfada sig (Jakby uwzgtedniajqc opory powietrza). 



■ Od dfuzszego czasu czekamy na pokaz 
umiej^nodci ludzi z Rare i wreszcle mamy go 
w zasiggu r^ki - Kameo: Elements of Power 
wygiqda slieznie, kolorowo, ba^iowo po 
prostu. Kameo to Imig glbwnej bohaterki, ktbra 
potrafi zmleniad si^ w rbznorakie stworzenia, z 
ktdrych kazde bazuje na Jedrrym z czterech 
zywiofow. Wla«iwie nie tyle zmieniad. co 



I 'wskakiwad'dodrodka-podskbrqmonstnjm 
I widadprzezcalyczasrtaszedzIewczf.GIdwnq 
I atrakcjqbgdqmonumentalne. wr^epickie 
I starcia-Juzkilkasetpostadnaekraniebez 
I Jaklegokolwiekzajqkni^ciaanimaqlrobi 
I wrazenie.agodciezRarezakllnaJqsi^.zegdy 
I dostanqostatecznewersjedev-kitdwod 
I Microsottu. wpakuJqlchJeszczewigceJIPo 
I zobaczenlu Kameo nazywopizestalem 
^afowad, ze projekt przeniesiono zXboxa na 
Xboxa 360 - dopiero na tej maszynie gia odda 
wszystko to, CO chcieli w niej umiedcid 
programi^i. 

Pierwszym tytufem na konsol^ Microsoftu, 
ktdry rozpalH wyrArainIg Graezy (jeszcze 
przed E3) byl Ghost Recon 3. To wla^nie ta 
gra najpelniej oddaje Istotg slowa Totorealizm'. 



Nawet nie chodzi o wyglqd postaci czy upstrzone 
niewiarygodn^ llodciq detail Srodowisko, aie 
klimat towarzyszqcy dz'iafaniom • fenomenainie 
wygiqdajqce eksplo^e, niesiony wiatrem przez 
drogg piach czy kamera, charakterystyeznie 
dygocz^ca przy kazdym kroku zotnierza. 
PiorunuJ«(ce wrazenie. 

Capcom powraca do 
tematu zombi^dw, ale 
baktuje go w ^osdb 
idcie hurtowy. Deed 
Rising (tytuf roboezy) 
przedstawia historic 
dziennikarza 
zamkni^tegow 

supennarkecie, do ktdrego po chwili zaezynaj^ 
napfywac nieumarli... dziesiqtki nieumartych... 
setki nieumartych! Fotoreporterchwyta^^za 
klj beseballowy, rurg kanalizacyjng lub spluwp I 
zeezyna radosny balet z przewazaj^cymi 
silami wroga. Mozna toczyd walk^ rdwnlez w 
bliskim kontakc'ie, a nawet u2yd zombiaka Jako 
orgza - chwyconym za szmaty delikwentem 
mozna wywijad dookofa, odsuwajqc w ten 
sposdb zacie^niajqcy sif krqg mi^sa 
armatniego. A co powiede za radosny rajd po 
supermarkecie kosiarkq do trawy, wyrzynajqc^ 
wszystkich stojqcych na drodze przsciwnikdw? 
Co ciekawe. poza walkq istotne b^dzie tez 
pstrykanie fotek. NadaJacych sig do 
uwieeznienia na kliszy widokdw znajdziemy w 
Dead Risithg mndstwo - imponujqco 
. .V przedstawia si? chodby ostatnia scena traitera. 
gdy bohater, wydostawszy sig Juz z marketu, 

I stoi nadachu auta, a przed nim rozposqerasig 

niepfzebrany ocean nadgnUych korpusdw... 
Bylzie ostro, widowiskowo i dlicznie.jkoso] 



rywala; innym -h, , 

razemrakieta | 

wystrzelona w stacj§ _ * - ’*• 

benzynowq 

zdmuchn^tadwdjk? 

przeawnikdw na ^ 

pobliski budynek. I 

Zapomnijcie o grach, w ktdrych twbrey ustawiali na trasie 3-4 
dajqce siqzniszczyd elementy. Tu zdemolowad moina niemal 
wszystko, a towarzyszqcetemu efekty i wskakujqcy na twarz 
wyraz niezdrowej ekscytacji mdwiq same za siebie. Okreslenie 
gry mianem "Burnoutaze spluwami' jest wlgcjak najbardziej na 
miejscu. Gdy natomiast to nam ktos wyrzgdzi krzywdg. z pomocq 
przychodzi ’wyScigowe Sands of Time" - mozna przewinqc akcj? 

0 kilka sekund do tytu i rozwiqzac sytuaejg na trasie w sposdb. 
dzi^ki ktdremu unikniemy kolizji. Full Auto wyglqda Slieznie (60 
klatek animacji na sekundg, o Jakichkolwiek zwolnieniach nie ma 
mowy) I po prostu nie mog^ si^ doczekac, gdy zabioi^ si$ za peinq 
wersj^. Biorqc pod uwag$ fakt. \t na E3 pokazywano alph^. mdj 
pgcherz zostaje wystawiony na ci^zka prdbg. [koso] 








Stato sj^fTeam Ninja 
wreszcie odstania karty,' 
oficjalnie zapowiadai^c 
czwart^ swego 
flagowego mordobicia. Ora zostaia 
ogtoszona tytulem startowym dla Xboxa 360, 
j^automatycznie staj^c si? jednym z 
aajgor^tszych laurwh titles nowego systemu! 
r Zpewno^^ skloni to wielu fandw serii (i 
I tylkoldozakupu nowejmaszynkIMS, gd 
logo Team Nmja to gwarancja zarbwno 
fenomenalnej oprawy, jak I mistrzowskiej 
grywalno^. Na ESzaprezentowanotrailer. 
z ktdrego uj^oa mozecie podziwiad na 
screenach - jesli nie widzicie wielklego 
skoku wzglgdem 0oA:U. to... made racj$! 
Gra jest dopiero gotowa w 1 5% t - jak 
zapewnia deveioper - kodeizy dopiero co 
zacz^i eksplorowa6 mozliwo^ nowego 
sprzptu. Jui teraz jednak mozemy 
zaobserwowad nowe, ructiome elementy w 
ttach - malpy na Swiqtynnych schodach oraz 
kury na targu (wiejgce z wrzaskiem przed 
, postaciamlO<Bczy).atakze. &arr>ochody 
w scenerti mlejaklej. ktdre taranujq 
zawodnikdwl W chwili kledy to czytacie. 
ekipa Itagakiegooptacowuje animacje 
nowych dosdworaz roztxjdowuje system 
rozgrywki. A jest nad czym pracowad, bo 
dostaniemytizy zupetnie nowe postad' 
Najpieiw Japonka Kokoro reprezentuj^ 
identyczny styl, co Akira z VR Jej zwiewna 
szala prezentuja si^ w ruchu bardzo 
efektownie, podobnte jak eksplozywne 
uderzenia r^kaml, lokciami oraz barkiem. 
Nast^pnie Elliot • ulizany blondas, walcz^ 
podobnie do weterana Gen-Fu. Coprawda 
na screenie dzierzy szabi?, lecz jest to 
raczej zwykta ozdoba. T rzecsa postad to 
tajemniczazamaskowana kobietka, l^cz^ 
techniki zapa^icze oraz.. . Capoeira! Na 
temat owet zawodniczki wiadomo bardzo 



nlewiele. lecz prawle na pewno jest to Lisa z 
DoAiXBV. Jedli zad chodzi o system, to wedtug 
wypowiedzl pans Itagakiego gra zaoferuje 
hardcore’owcom nowy pozlom g)^. jednoczesnie 
’na powierzchni" pozostaj^c przyjazna dla amatordw, 
'Szefu* potwierdzH tez pozostawienie osobr^ego 
reversala na mid-kick z DoA:U (free-fprzdd), 
dodatkowo zdradzaj^. ze przechwyty beda teraz 
bardziej agresywne. oferujac wi^cej wybitek, stundw, 
wall tiitdw itp. Co do samych Scian oraz innych 
elementdw systemu, to pdki co pozostaja nam plodO 
spekulacje(natrallerzewidad jednak rzutze 
schoddw • lak wi^c poz<»tale 'zdobycze' DoA;U 
najpewniej tez pozostanana miejscu). Osobidcie 
mam nadzieje, ze „czw6rka” otrzyma system 
dcian z trzectej czfdci (czyll gwarantowane 
juggle po dobidu do murka) oraz- wreszcie 



DO KAZDEGO KLIENTA PODCHOr-'i'^v iL^YWIDUAlNIE i 

ZADZWOt^ I ZAPYTAJ - i'iORBY UDZIELi wszeikich wyczerpujacych NA 

TEMAT KONSOL, DORADZl W ZAKUPIE I WYBORZE KONSOL^ OBJASNI DZIAI ANIE SPRZ^TU 



Konsoue noaie i usvuJAne 



Skuteczniejszy sidestep takze z pewnosoa 
wnidslby wiele do rozgrywki, jednak na razie mog§ 
zapewnid Was t^ko o jednym: o kazdej istotnej 
informacji opuszczaJacej mury Tecmo z pewnodcia 
przeczytacie w nadchodzacych numerach PE. Bo wszystko 
wskaz Jje na to. ze Team Ninja po raz koiejny stanie na 
wysokodd zadania, dostarczajac nam najpi^nieiszego, 
najbardziej grywalnego oraz najleptej wywazonego 
fightera. A ze nie kazdy ogamie jego potenqat. to juz 
zupetnie inna sprawa... □ [mutti] 
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Pogramjesz^ 
15 minut, bo... 



W USA najwi^j ludzi dzwoni na rdznego ttxjzaju hot-line z potnocq dia I 
Graczy podczas godzin pracy lub szkotyl Ludzie sa do tego stopnia 
zaabsorbowani zabawq, ze nie ma mowy o dobrowoln^ rezygnacji. 
Przychodzi jednak czas, gdy do akcji wktacza kto^ z naszych bllskich i 
zdecydowanym ruchem si^a do wyt^znlka konsoH w waznym 
momencie gty. Co zrobid, zeby mied jeszcze 1 S minut na dokotSczenie 
levelu? Ponizej znajdziesz 1 0 najf ajniejszych strategii na zyskanie 
jeszcze jednego meczu w PES lub kllkunastu minut wigcej na kole|ny 
level w Halo. Czy to dobre metody? O tym przekonaj sId sam przy 
naiblizszej c^cazjil PS. Kochanl Forumowicze, dzi^ki za support 
pomysidwl 

1) BLUZGOWNIA & KtdTNIA 

„Gdy Starsza chce zagrad w Jakid syf, to rndv/ip; 

- Przeclez {a gram, pdtniej se pograsz, ]a nie mogg teraz skotSczyd. 

I potam diugl wykiad na temat. ze moje gry grubo clekawsze niz 
pasjans.' [Majkelek] 

InnI forumowicze podeslall rdwniez inne pizykiady rozwi^zania tego 
problemu w kategorii Bluzgownica...: 

-a. k*‘*a, nie widzisz, ze nie mogg przerwad. 

- Jeszcze chwnl^, bo jak nie to wp'”'ol. 

Efekl bluzgowni bpdzie taki, ze vrywoiasz powain^ awanture. 
nastuchasz sl^ niemilyc^ rzeczy. a konsola i tak zostanie wyl^czona. NIc | 
przez to nie zyskasz, a mozesz poniedd o wiele powazniejsze 
konsekwenr^, np. sziaban na konsol^ przez miesi^. To na)gorsza 
strategla, naprawde. Dyskusja duzo Ci nie da - klod, kto chce zebyd 
wyl^czyt konsol^ w tej chwili, nie bfdzie czekal naTwoje wyjadnienla. 
OtVona dttce widzied efekt • Twojq reakcj^. Jedll naprawd^ chcesz 
wyttumaczyd swoje stanowisko, zrdb co masz zrot^, a doplero potem 
na spokojnie podyskutu). Tytko nie wywoluj zadymy. 

2) MASOCHIZM 

„Czasaml takie raptowne wyl^czenie bez save'a skutku)e. Potem nie 
moznasl^oderwad, tylko niydli sl$ o danym tytule." [LeglonPolskll 

Zaakceptowanie rzeczywistodd w postaci wyt^onej konsoll jest 
v^yidciem rozs^dnym - ale nie jest to wyjdcie dobre. Ptzeciez dagle nie 
sidepaies bossal Cl^le jested ciekawy, co jest dalej! Gdy b^dzlesz drugl 
raz przechodzil ten niesejvtml^ty kawalek gry, b^dzlesz nlby wiedzial co I 
jak, ale w tej konkretnej chvrili zezre Cig clekawodd. Nie moiesz sl^ 
skupid na innych sprawach, tylko clagle mydilsz o sMepaniu tego bossal 
Pragnlenie przejdcia dalej b$dzie w Tobie tkwid podczas nauki, 
sptz^tanla. zakupdw czy w czasie niedzielnej mszy. To b^le Ci$ 
zzerad od drodka, powoli I nieublaganie. Czy masz tyle sHy, by sid tak 
dr^czyd? Szczerze mdwi^ - nie warto. lepszesposoby. 

3) PRZEKUPSTWO 

- Tylko pozwdi ml sklepadbossa, a posprz^tam dokladnle swdj pokdj. 

Przekupstvrajest skuteczne, jedll tylko zaoferujesz w zamian cod 
cennego. Problem w tym. ze przekupywanie np. sprz^taniem domu 
przyzwyczaja. Czy chcesz za ka2dym wl^eniem konsoll 
automatycznie zgadzad sig na gruntowne spiz^tanie? Codziennie? Kllka 
razywci^gudnla?NIE PRZYZWYCZAJAJ rodzicdwdotakichofert, a 
jedll juz, to zaczynaj od matych propozycji (wyczyszczenie ziewu. 
kibelka...), bo inaczej skoitozysz jako pomocdomowa I zeby ‘zagrad 
levela*. b^dziesz muslal pomalowad mieszkanle. Czytaj kolejne 
strategie. 

4) odwr6cenie uwagi 

.W wyj^tkov^ch sytuac^ach Mama grozi mi wyl^czenlem korkdwl 
Poniewaz taka sytuacja mlala jui miejsce, nie ma zartdw i musz$ 
sprzedadjakid dobry kit albo zajad j^czymd Innym. Mdwi^; 

- A wiesz, ze brat by1 na wagarach?" [blando] 

To jest dobre - jedli brat b^dzle si^ ttumaczyt, minie wi^cej nIz p6l 
godziny - wiesz. jak nalezy spozytkowad ten czas:). Z dmgiej strony 
tyzyko jest spore, bo po pierwtsze. brat mode nie stawiad oporu I 
thjmaczenie potrwazaledwie 5 minut (czyll szkodazachodu), a po 
drugie, od tej pory brat b^dzie staral Cl sig odplacid I mode Clp 
podkablowad przy najblizszej modliwej okazji. 

5) OG6lNIK 

-•Zarazl Nie widzisz, zegramwwazn^gr9l?"[UPA] 

Momencik, naprawdf diugo sig z t^ m^czyiem, za diugo. zeby teraz 
przerwad.” [ghosLspike] 

Ogdine argumenty dzialaja ■ LIpa mdwi, de jego tekst ma skutecznodd 
90%. T^e ze s^ to dzialania nastawione na odniesaenie koizydd 
jednorazowych, tu I teraz. Udywaj^c ogdinikdw, mozesz osi^gn^ cel 
(dodatkowe pdt godziny przy konsoll), ale za kazdym nast^pnym 
razem b^lesz muslal zndw si^tlumaczyd. Pamigtaj - argument 



iSciera 






dilcdzina: 036 lna (gry “siybkic*) 
aktualnie: Midnisht Club 3, Forta, 7 Sins 



I Pnme9odnialKxlifsitl..»uaKhdtwi«czqini<immM»l2Lmm^ 

I *vli«iti(|gn9tb««yslki.W(i,i(*iiiiHfalBm,^ 

I (BoBtk I WBhcy} pixisyls ml imniotY u olddioolaw rodn nteiHkm |l«py/wMr.HrMinM-ro(lio.W)l Co ptgwdo I 
I lonnMifwiMstYaolOT, oil kllka innydiiMlod^ | 



IK zno sK kobKM loli m oof). (...) WKjski glupek (tw, nK Koso;) nb 
■(0 S ■ ■ • ■ 



ncoSdiiawbKczogopo 
iodwga wwonira i USA. (..) 2onk mUsva: zopsiilo la 
• ■ • •iLkooaput.Kototraboiiiwkr^i 



ittWKzhije||« I 
■ Onzir 



rnslfPSP:). I 

|4 TU*"*"' I 
I montoMnYch m polodi ryzowvdi). □ 



Najlepsza konsola I gra mlniorrpgo E3: Xbox 360 I ESIV: Oblivion 



ilediina; ncxt-gcn w kicsieni! 



aktualnie: M 6 Acid, Wipeout Pure, Lumines 1 Inne v 

I WoluKiidopwoprz«diMna,(Ajajuiiwjwsx)niolszvto||(irsaiiywyiidmamai«6g-sl(m^ 

I u|H)l«nlcvd(otiiiiNmori^,o«iiMgizYa(EKs|wli)ilemio6HiuswcichraijwKkszy^ 

I swKdkKffl norodzin nowoj gowncjl komol. Wsgomnianki zzo ochihi mam jak nojbardMj poiylywiw, o wrozeniaml 
I id(|zylamiuizoiHidzk«Rzyjlkidi<n)kdl-momnadzieK,zicliod(nWytnibu|lHn^^ 

I killuidzK^stron:).W Los Angelos zoopotrzylimdr Hi w PSP ikupdomiNddrosioiiaWbaavt hog ra swede ISO dokdw 
I .^(MdotAKAKjoinprasIvmusiolemwtoiuizogrrk'hilleroz'annopoziislowolasprowgdrugcnH'iQ.kiKzszukoiM 
I EB6anwsczyimejsiediMwdHidzilowtymiiwrnendewriiclub(:).PozalyinlykM)lomm.K.liy|ie'D«onegoa)riBZ przez 
I Bvkho lumines, i muszg pnyznof, ze wkrgdiem sig w K tobowg - moksynMlno ptoskrto, da rajoga pohmmKI A joko za 
I wUrnocKkoRSolslocjonoriiydiiMSudiaharidlwIdokWsKzbwieram-nKjedlurMwaluKie.zlMrajM 

I ubdsh^GgjdrdwIero.iokliYfdid^wKdziadD 

Najlepsta konsola i gra minlonego E3: PS2 I E$IV: Oblivion 



Kosol 




[Aju 



^ diledilna: skup-spriedai-wymiana 
/ aktualnie: Cold Winter, MG$3 



I sK pnylfDfid SKdziolem i norzenong r» bSoniku, o « Iredku n^S^le podejsf pned oHoa • i kKdy | 
, srUzUem pa sdiodoch, adtnptri sig coly komienny stopMI Nogle huk no coly kosddi, jo letgcy w ddl z nkrzykier 
> ] Jeeeezzemiu- 1 pnereniny wzrok ponsd solid ludzi, czy oby nK nosIgpUg jokiei objowienia. Mtsokra jednym slim 
1 HojdzKlniej zschowolo sig mojo Poni, bo zamiosi ^ wkuizyl, ZKzgia sig pcwicznle fmkk, to roilodowolo syluocjg. t , 
nKdlugo koligno wizyio • jeszcze sig okaia, ie jesiem jeklms wybraikmn czy coi, hahe (.,.} A tak pozs tym. ostotnio dose I 
' cigslosiidigwsklepKipelewamzwiad<Hno«ir«GG,ktere|Wy$ybigludzK,kcotiwzno2r^ I 

, .ayJtoilwogl(|dolsigp(*enKKWw?lll4wi,MiestpokenxH»mleSnym^oib^ ' 

\ krzywo potrzyl... Bez uiizy, ole dzigki takim lekstom kozdy dzKA sig nsjoinio... Adi, I pozdrowienia lo ekipy 
podobno outesirndo tom n» decbedzM czy cof... □ 

Najlepssa konsola I gra Rilnioneso E3t Playstation 3 I Killione 



-c 



Kilu 



xiedzina: grzebanle w sprx^tach 

I aktualnie: hiciory na N64 

Wikiy mocne nrozoMHCony miesige Po lypcwc (inM^ 

^re'wykiBsy,tHSl«HWinyifigcoczyl»dwk2nyrabetkcilemopowK(lzi(d^ — , 

mcidlmsd ohraje idi Cel Izvoz. jelen CelP Fnedez pwvntnK PS3 miob rM 
n»i 6«tzy. Kizoneto rernler, CO nK zmKnK Wclu, ze ide inoggwyglq*^ 
uprzedzoriy? Mob iriKbg - knlejny rnz nK dom sig nobrot (pewnK I tide kupig i PS3, dm zopewne bgdzK 
X). MS? ZdonKm onolitykw procek knnsoli Billo {co dekowe, m wszystkich neil-genod< bgdzK to dzKio IBM - czyzby kotiKc 
hegemonii Inteki?) wcoK Mg bgdzK siobszy, niz m6zg .chleboko' Sony, szykuje sig »gc wyi6wnona wolko. Obyl Jo i tok kibicu|g 
levolutiiM... i jin zo^ sklodcX no rnwy TV (bez HDIV nowe konsoli nK pnkoq wlek). By 

I sprzedomc wodg w cenK 10, opoinKi 15il(widotzad(ibtze,,$dH)diila)za1,5l. PogrotuloiHiflU 

Najlepsta kons^ i ^na, bo jeszcze nie IstnleJ^ (stawiam na Revo) 




Nemo 



TD 



dziedtina: rpgl, wyscigi 



_ aktualnie: Iss Pro Evo 9, FF5, FF 8 

GdzKf jest, lea nK wKdoino gdiie. Wt, w klirym super konsola aekoig mnie. Po E3 wydowolaby sK, foion swiot jest I 
no wytiggnigtK rgki, juz mote w przyszlyin roku... All przyszloitwcolo nK jest toko idzowo. I to nK diotego, ze konsoK I 
sg kiepskw. Femy prdhujg no sBg zlopot zyski i dogodznjg snbK ■ o pominny dogodioi Groaom. OstotnK Inlnrmocje mdwK, I 
ze sp^z PSP nK jesl tok reweki^H, jok sp^ziewola sK Sony (ezyiby syndrom PSX?). A czego sig spodziewoli po I 
moTtwych pBcsobch i probKmodi z wymiong? Pozo tym Irudno, zgbym po ob^izonin Nmiku z odiwKionigii FF7 nK zoaql I 
zbKrot kosy no PS3 1 olol zarnKr kupno PV. Bo jok zesmy z Mazzim zgodnK stwordzill, « tej sytuocji nK mg botu - musi I 
wyjfc Kgonda w nowoj szocK (mob nowol Kko kwnchl). Do tego aosu bgdg gral w jore storocK no PSX-o lostnlnK I 
skonezylom FF6) I czytol mgdre ksigzki. A propos ksiqiek, kombo .Sztvezno Inteligencjo* by Funge plus .Prow poiswnzjl I 
< przokonywonio' by Morlensen doje nKsomowitq rodg - me tylko no uezoini, nK tylko no ubey, ole I w redokrii. □ 

V.XM 

Najlepsta konsola I gra minlonego E3: Playstation 3 i Final Fantasy XII 




Patledzina: wszystkie dobre 



aktualnie: gry milosne I gry naukowe 

Wszystkidvkt6rzymyiW.b-Pkiymonkd«^^ 






i$r<0 pseextreme.pl 



Playman I 



... einKzyjg,bo*i 

egzoniny skuteonK wyanglY « mnK wszyslkK sold,,. Zoslolg tylko jedno poprowka ghe. 1-.) E3 byb i sig sknitayb 
PloyStolKn 3 skopK zndy wsrysftim nKdmwrkom, loboczycKI Mob I pri wygWo jok iHintm * 
b rozmKszenK przydskdw mo lokK jok Dud M. (.-) MKKny mKsige to nK tylko emocje zwiqzono z turgemi, oK tokze 
' ' " iM sztzycK, 0 Gdolo no., doskock. ^aony, zdom^n^^ 



Najlepsza konsota mialQl^o E3: Playstation 3 i Kilizone 




O# oax^ , o# , xaaV*' ^%xx- „ 

C?*- «?iV(' «%x'f' o.j,x\- O^xX- 



iMyszaq 




,a.t,srtto JN dziedzina: picie wody z basenu i drinow z kieliszkdw^ 
.■~~/^ ) aktualnlc: MOH: Wojna W Europle, Cold Winter. Porza 

No i doiwwkzonte « patwwoniu lerminiw ^ pnydolo - pchnqleni oddonie mogisierki no josieit. A wi^ « <Mko(je bod« I 
phof... ToflOflk. No poMW. P6ki (0 uomijp ostro pt^ {rrooingi o 6:00 rono powoli wthodzg d w krow), o kiody oytocio I 
to slow, lost joi po Histraslwdi PciskL. Jok ni. priyplyn, ostoini olbo igubip si« s. bosenio, 1 o bfdiio dobno. Co tom I 
i«zc«? Zopisotw sip no w poini pfafosjonolny kors bormono... N« mo jok zojpcio o 11 rono (irwDjgc. 4h), gdzi. po I 
pnyjolowniu okroaonyth, zodonydi drinow mozno (o wypk. Chodip wipe lekko nobombony pii od 13 i i rpkg no sercu mopp I 

sip Uomoezye ‘no pnoeioi sip onp!'. Fojnio. (...) Koso z UM 

Xboxo 360 olbo cboeioz podslowkp pod szidonkp Gotoso tnMo! 
komu. Szkodo tylko, zo design nexl-gendw tuki iokis mdo od 



I wioienio on sip roe popio, ani opehnge nie i 
3WDlorstwwnlawspoinnp).Mysl>rieni.ze 
. ... . .. . DiDwef-sklodDk).OK,spodom,boScieiDii 

I nie Nbioto no zodne sciemy z wysytonieni niekompletnych tekstdw. Trzebo wymystic coi nowego. □ 

Najiepsza kensola I gra minionego E3: • / ESIV: Oblivion (gra), MotorStorm, Killzone 



iuzsip I 



ziadzina: arcade 



tpsxextreme pi 



Majkl 



I aktualnie: God Of War 

7r«sziokiesfoinesektetywS«.Andmosr-polokicbpyloniochzostonnwiomsi,,eiyconi.kt^ 

■cTytojq' PE:), Mimo wszystko lemol GTA wbiezqcym njmerie pojowio sip po roz oslotni, nkzym pewienjx^ odpowiodzioloy 
niegdys zo loformy gospodosezo. Pytoeie mnie tzpslo, czy wtoti jeszczo kiedys DC lives... Ana powioeil, irioro wygospodorowol 
odrobinp mieisea dio toj rubryki. (.J Oslotnio zoszlospoio union w moim zynu. Pod koniec lipco ociokam do Anglil, no rozio 
tymezosowo, ole niewykloczono, io zostonp lorn kiedys no dobm. Od pozdziemiko mom w plonoch powrot no stiidio - jok 
mowioiq, lepiej pdzno nii wtole. Do lego ziopolein ■oddilionol job' w TPSA. tok wipe no nodp nie mogp norzokot (...) Juz 
niobowem Krpg Cup VI, o wipe znowu zogiomy wTekkeno:). Ninioiszvin ogloszom wipe noboe do Toooiu Grajoeei Nokrptki! ^ 

Chptni mogq jui sklodoe wnio.. znoczy sip wlodosno <o, wymogony jpsi toleni wiAolny i zdiowe neiki, ludzioi wglrobo. (...) I 
Mtfosnikom SH2 polecom obejezonie Mmu While Noise • widouno jesl spore inspirocio I MwigzaRlo do dzioto Konomi, do | 

Najiepsza konsola I gra minionego E3: Revolution i Heavenly Sword oraz Dark Sector I 




Star 



siarOpsxextrera 



) dziedzina: r-ro-rol-role-PLAyiNGMI Na zdrowie! 
aktualnie: Shin Megami Tensei (oba), FFT, KOTOR 2 

Muszp przestoc wykrzywioc ryq do oblektywu, bo doslonp zmorszaek mimicznych i bpdp musio) uzywoc speqolnogo kiemu I 
0 lok dkigioj i bozsonsownei nozwie, zo zrozumienie wymogoc bpdsM kilkulolnich studidw z Froncuskiogo, wloskiogo i I 
mandzuiskiego z dolnego norzeao Dniepni. Nie, zobym miol deorp jok pupcki niomowIptiQ, zwloszczo ie w koAeu oodoszlo I 
odpowiednio pogodo i mogp konlynuowac koriorp mimowolnego koskodero roworowego, co zneezgeo odbijo sip nil tylko no I 
skorza. (...) Z innej bocki • loki no dobie wsigk) w RPG, doehodzi juz novrot do lego, it wyktoeo sip z zonq o kulejnose grunio, I 
itenodko dcluGem podpeowodzoige jej p)ylki. Mraa zos noszlo oehoio no wygrzebonie kilku slorszych pozycji, muszp vnpc I 
zwazetwownc sobia klio wokocyjnyeh lygodni. chodzi o lumiej Mo^ i zasz)ago miesigea, to po loz piarwszy uda)o in 
dcsto(dobiiotui(iio(wtopi)omzDinvigcllnwpce,lojednakjislainzsMMdunHiy:).Sri:odotyflio,zoloknopiin^lykopaip I 
kixlznaivigodakrikuzidugujonawipkszguwo||p.(..)Zkolojnojboki-nozdro«Mwszyslkim,l(ldnywloiniezo(zynajgod(iuwa I 
tozne npikiijgte pyNu i an oleigiane spied • ooodehoauuu! A lok w ogdle mozeda mi mmie per Ponia Inkmwlyku. D 

Najiepsza konsola i gra minionego E3: Xbox 360 I ESIV: Oblivion 




dziedzina; czerwone czolenka i j-plerdotkt 
I aktualnie: Xenogears 






Lokij 



>< . n»ll.nk, Wh, fair.,, . .yiai ,«i. W„plk» --l). » «l b-nu 
lie AKS.kl6ry to klubdostiN no poeiaszenieodmiasta (no midscu Storage wybwl^ "^11 

inorkalislocjpbenzynow).C6zinoznopowiadzie(osomymwyslffieMandarYny?PoniMpewnoswi^ IMS' .iT ■ 

to thybo wszystko. Nieslafy, worstwo wedeoino pizogrolo z bobolkomi i wolg eukrowq, ktore wywololy u mnia wipksze . . . • 

zoinrotosowonio itiz wspotnniooo piesniorko. Dopelnieniem dnio pelnego kubury wysokioj bylo wizylo w budro z piw«n no B J 



fl, gdzie 10 zaspbl klorioehi w sktodiie grojak i iego keybo^^^ 

inyeh orlystdw golunku diseo-polo. Nio mogp povnadziec, zo bylo kkmofycinie, wipe tz-, , , , 
wyby(ismydodomuby...somemupofe(siinw{wSin0^fl.Ti»dyciflniedo5tovderaodzoriywdupp,olenDj^n^ 1 
jokzwykJeby)amniadopobkio.Modonoo,widkiodzipkiio-UkaAftgin-|(...)Stor,-pkzwyklam 
I zo Xanogeors. )ok jo nia cipipip erpegdw!. (...) Wszystkim Czylelnikom zyczp udonych wokorp, □ 

Najiepsza konsola I gra minionego E3: PSS, a next Stay? toz to same atrapy byty... I 



iMazzi 



dziedzina: haftuj^ce, pijane wiewldrki 
aktualnie: Conker’s BFD, The Suffering, Doom 3 




■niniiasi,tb,(dlomni.wyM<owsmvlT.y,gdyzn*N"ukotl«nobolxio,zkt6.g^^^^ 

. inowNono5opu5tKiudotsipwlap5zimiais(e...Polotosipwiate)ez,oniainindonowe1|Hirpdni,iokrodiinozoczda I 
sip zjezdzoc, by zogomge jok nojwipttj dk siebie. Shjsznio nioktdny prawki ia z kzownymi wythodzi sip nojlapiaj no (oiogrofii. 

) Pozo tym bordzo duzo prociijp i wykorryslujp kozdg wotnq diwilp, by zyt lok, by koidy dzieri nowym byl wyiwoniein;). Bowip 
I sip jok nigdy . wookindy, szolaigr do tono w krokowskkh nornych klubodt i nopoww sip tym, ie done jesl mi mieszkot » 
jednym z nojpipkmoiszyrh miost no Iwiecte). Poznolem mosp nowych ludzi, niostoty poiegnolem kilku znojomydi, kl6rzy 
I zowiedli w itfljwoznie^ momonloth zycio. Po zokiopionyrh imprezoch pizesiodujp w domu, shidioitK zoppllonych albumow 
ATm in Chains, siorydt kowolkow U2 i ... grojqc jok zowszo. Nodol nodrobiom iidoglosd. o w cliwili obemoj odswiezylom 
I kubowego Conkoro no Nuitendo 64, reciwzgr jak Imperotoi Polpoiitine, kiody wiowor chwyiil zo pNp mochoraanq i zniszczy) 

I znok Hinny, rzucojqc kullowe hnselko: “Slupid logo!'. Pczdrowkim wszystkidi i dzipkl zo mNe moilal □ 

Najiepsza konsola i gra minionego £3: Xbox 360 i Okami ' 

^ilediina: nurkowanie w bankowych paragrafach /^ ^hef 9ps»cextrerrie7l I 

I aktualnie: Halo 2, Lumines, Wipeout Pure, Doom 3 v DlUCn | 

xo juz poliaono? Mom juz odkiodor no 360? Jazoll Siliu dopnlo swogo » swiotowq piomioig pod konier roku. po tym 
. . lioslo E3 (ipzko bpdzio powsfrzyntocsip od zokupu jogo nowoj mosiynki (iniino ze wygigdo jok eksp.es do kowy). 

Wsu™potcalowiekprotujeizatobk,iobysobiepozwol«no'dtobno'p.zyiomitoid,^^^ I 

, . . ■ w sip, ze wszystko jest postoiomui ■czornepudtofe-ptojosl'.Josne.ie jesl lojnoib^^^ 

jeszaepaezdlugiaos-oteduiyndk-oknminodd«lziloiniojsz..(...)Od^^^ 



It me wessoio Inowe mopy fojne sg:), o i 
riedolok)osyanymognsl»».ospctko. 



lekturodlosiwlenlowittochpkoskiwp 
foinesg:|,omoiePSr ’ ' 



w przy okozp. !Sp>k Xll) lil 
' ' huiDeath,Jr.).lronMoiden 

iropodsreng-losipitozywa 




Najiepsza konsola i gra minionego £3: Xbox 360 / jedna gra?l Bez jaj... 




uzywanyczgstotraciswoi^siie.WpewnymmomenciebwktoSmote £6^^ I 
odparowad, ze ci^gle m6wisz to samo. Jest Id wst^pem do dyskusji t cz^sto ' 
konczysi$kldtni^-akl6tnlixalezyunika6.Je^iw.^stosujeszog6lniki.to . 
cojalriiczas je modyfikuj, zebynlesj^wia^ wratenia, ze jested zacinaj^ 



6) ABSURD I ABSTRAKCJA • 

I .Umniewymdwfcanltiybanalna.ajednakdziaia.Mdwienaprzyktad; k&V' j 
I -Whatever(wszystko)ednoco.bylepoangielsku) i 

I Starsza ^»jrzy I pdjdzie, w kobicu angielskiego me zna.' [Radzik] 

I Zabsurdemiabstrakcjgjesttak,zeniekt6izy)elubi^.aniekt6fzynie ; 

I cterpi^. Jaskrawyprzyktad- Monty Pythoo.Poniewaiabsurdalnydowcip : I 
I jestnieprzewidywalnyiniedasi^gosensowniewyttumaczyd.dlategoi 
I rezdscjananiegojestnieprzewidywalna.Naszcz^kiedlaRadzika.jego | 
j Mamaczu|ebluesa-takfrzymad,pros 2 ePani[§ciera;)estJeazczeinne j 
I wytlumaczenie-niezabardzokumabaz^.aZeby st^nleskompromitowad- j 
I odpuszczachwilowoj.Jedliniejestespewnyliibniodyivespfawdzaled.czy ''' . 

I TwojaMamatezczujebliiesa.Iepiejnieprobi^t^strategll.Nigdynie - I 
I wiadomo.cozniejwyrsIkme.No.chybazelubiszzastrzykadrenaliny I 

! szybujacy wzylach. 

i 7) STOPNIOWANie 

' Wufaszek_JJprzedstawHkonc 8 pd 9 strateglilargowania.czyil 6 topmowania *' I 
wymPwek. Pierwazy led ogdlnlk: 

■ Moment, nie mog$ teraz przerwad. 

Jedli to nie skutkuje, toporsownie uZywasz ogPInika, tym raz^ bardziej 
wnoqonalnego: ' 

1 - Grrr, mbwHem, moment. i 

. Jedli powyzsze nie da rady, to nast^puje rzeczowy, chod prowokuj^ | 

argument: ^ : 

- Jak Wy ogl^acie swdj setial. to Ja Warn nie przeszkadzam. Powiedzia- ' 

tern jedn^ chwHe. zaraz b^zie save. 

ToJestdobrastrategia.gdyktod.ktochceCiwytaczydkonsole.coSminut ^ ^ 
sprawdza, czy wykonaied pdecenie. Przy umiet^tnym stopniowanlu 
wymdwek, moiesz bez problemu wylargowad cemw 15-20 minut na I 

sklepaniebossa. Wi^cejei^nieda.bouslyszyszzarziit.Zewogdlenie ' r,-'- ■ 
stuchasz.cosiedoCi^>iem 6 wl.Jesttozakamuflowanywst 9 pdodyskus|ii " < 
cz^o prowadzt do kidtni. r ‘ 

8) SCIEMA fy-f? { 

.■ Jak jest mue, to mdwif. ze gasze I po proetu wyi^czam telewizor. a me 1 . 

konsoIg.PowyjdciurodzicawylqczamdiwIfkikontynuuj^rozgivwk^do ^ ' ; 
nastepnegosejwa.'(lukasza(HHC)] ■ j 

Jak teraz wyl^cze, to gra sl$ zepsuje i strac^ 200 z) - chyba tego mi n>e ' 

tyczysz?' 

Nie ma to jak niezta dciema, Zeby dciema wypalila. musi byd inteligentna, ' * 

przemydlana w kaZdym calu i wiarygodna. No i musisz mied wyjdcle ^ 

awaryjne, na wypadek gdyby dciema si@ wydala. Sciemy dobre, bo rodzic . 
lub rodzedstwo od razu otrzymuje poz^dany efekt - przestajesz grad. i 

Mlnusemddemjestto.zeniezawszedasiejezrobid. wymagaja ) 

przygotowad I nieztych umiej^odci aktorsisich. Samemu wtopiddeiam^ to ' 
frajerstwo. 

9) KONKRET 
Walt, 2 minutki." [Perzot] 

Taa. zaraz kodiczg. tylko do sejwa dojd? • nie mdvri^. he to b^dzie -..-.r- 

trwaio:).'[Fllk] . 

Momerit, tylko pokonam bossa." . .“ Sb 

Wersjazsejwemjestnatpopulamiejsz^wymdwk^ever.Zaplerwszym 
razem bedziesz musial wyjadnid, co to jest ten sejw. ate potem pdjdzie jak z ft 
ptatka - masz 15-20 minut za kazdym razem, bez kidtni i awantur, Konkrety '*** 

dzialaj^, mimoteniewykonujeszpoiecenla. Poprostupodajeszokmilony ' . 
terminzakoiSczenia, couwazasiezaterminwi^zqcy. Poniewazwiadomo. 
ze wykonasz polecen« oraz kledy tozrobisz, nie optaca sia zmuszadCie do i 
wykonanlago natychmiast - nikt normalny nie chce byd tym, kto wywxita 
awarrtuta. 

10) PREWENCJA ^ 

I .Zawsze przed graniem wszystko. co powinienem • sprzatam, 

I odrabiamlekcjeitp.,wiacjaktuzgram.tontemogamizarzucld.2eczegod 
I niezreWtem,"[Minlo14] 

I Lepie] zapobiegad niz leezyd. Pomydl • posprzqtanie zajmie Ci 
I maksymalniepdigodziny.lekqezgodzina. Alepotemmasztyikowolny .. 

I czas i komfort. nikt Ci nie przeszkodzi. CzyZ nie jest to pi^kne uezude? 

I Tylko czy warto sia dia niego przemaczad? Rozwi^zattie najlepsze, ale tylko 
I dIa wytrwalych Qraezy. ktdrzy doczytali listado kodca:). □ 

I [nemo&diujo] ^ 





wi^ksza llo§£ poligon6w, z jakiej sktadaj^ 61$ obiekty i postacle • zar6wno 
CJ. jego wsp6)towarzysze. jak i mijani na ulicach przechodnie prezentuj^ 
si^ zdecydowanie (epiej. To samo tyczy sif elemenidw oloczenta oraz 
wszelklej makii srodkow lokomocji - pojazdy zyskaly nieco wi^ej detail, 
w metalizowanym laklerze dostrzec moznasubtelne refleksySwiatla. 
Niebagalelny wptyw na popraw? prezencji gry miato zastosowanie tekstur 
0 podwyzszonej rozdzielczo^ci oraz tr6]stopniowego mip-mappingu - 
przedstawiony w grze swiat prezenluje s>a dzi^ki temu nieco okazalej. Do 
tego wszysddego dodanotakze w petni liczone, szczegotowe cienie oraz 
rbwnie real-timeowe oSwietlenie. zasprawq ktorego nocne scenerie 
nabraty niepowtarzalnego uroku- Rdwniez zmienne warunki pogodowe 
oraz przejScia pomi^dzy porami dn<a i nocy poddano lekkiemu retuszowi. 
wszystko odbywa si^ nieco piynniei I wyglada niezwykie sugestywnie - 
podczas upalnego dnia niemalze czuc wylewaj^cy z ekranu skwar 
(znacznie ostrzejszy efekt unosz^cego sl^ tuz nad powterzchni^, goracego 
powietfza). podczas gdy w chlodn^, zamglon^ noc bezwiadnie cierpnie 
sk6ra na karku. 



a PrzeszIo osiers miesi^cy 

przyszio czekad posiadaczom 
Xboxa na nainovvsz^ odstonf tej 
firmowanej logiem Rockstar 
Games serii. Pytani o przyczyn^ tak diugiej 
zwtoki, oficjele - pozazasianianlem si$ 
umowami z Sony - tiumaczyli 819 
niemoznoscig jedrvxzesnego opracowywania 
gry na tak rbzne platfoimy. sugeruj^c tym 
samym odmlenno^cechujaca poszczegolne 
wersje. Subteine sugestie zmienily S19 w 
obietnice, ktdrych prawdziwo^ przyszio mi 
wlasnie zweryfikowac - a jako iz charakter 
same] rozgrywki pozostal niezmienlony, 
pozostaniemy wlasnie przy wspomnianych 
roznicach. 



Na;wi^j zmlan wi^e si? oczywscie zoprawa. 
niemniei ani wyrafinowanych efektbw 
specjalnych. ani grateznych fajerwerkbw w 
xboxowel wersji San Andreas nie uswiadczymy. 
Jednakze wbrew wszelkim pozorom 1 rui 
przekor towarzysz^emu pocz^tkowym 
zmaganiom wrazeniu. ekipa Rockstar North 
dotrzymala wszystkich zwiazanych z konwersja 
obietnic. Gra prezentuje si? zdecydowanie leptej 
niz jej peesdwojkowy odpowiednik, lecz ze 
wzgl?du rra stopieit rozbudowania I ogrom 
przewijajacych si? wtrakcie rozgrywki lokacji, 
wi?kszosc wprowadzonych zmian (b?d4cych w 
niemaiej cz?»i zmlanami kosmetycznymi) 
wychwytuje si? stopmowo, detal po detalu. 



sytuacjach zwyczajnie klopotliwe. Jeszcze wi?kszych irudno^i nasir?czab 
prxz^tkowo moze sterowanie maszynami latajacymi, jako iz przyciskr Bialy 1 
Czamy odpowiadaj^ wowczasza obslug? orczyka/rotora ■ wymaga to chwili 
przyzwyczajenia (diuzszej, drxiam - szczegointe, tz cz?stokrob trzeba 
jednoczesnie kotygowab prawq gatk^ ustawienie kamery). Negatywne skutki 
takiego oblozenia parja odczujq takze zagorzali cyktrbci - szybka jazda na 
ukrxhanym BMX-ie (tuta) - dyrtamiczrve duszenie prawego trrggera) 
powoduje, iz po kilku minutach wyczynowej jazdy rbwnie dobrze odpasri 
mozesam trigger, co i obsiugujacy go palec (Halo 2 na Legendary to przy 
tym czysty relaks;). 



Znacznie dale) umiejscowiono Irnl? horyzontu. dzl?ki 
czemu wi?kszobb stalych elementdwotoczenra 
piynnie dorysowuje si? leraz w oddali. I choc 
pomnlejsze obiekty I detale wci^z potrafiadorysowab 
SI? przed samym nosem, toznany z wersji na 
Czamul? pop-up catych budynkbw czy innych spore] 
wielkosci obiektbw zostai praktycznie wyeliminowa- 
ny, Przynajmniej dopbki pozostajemy na ziemi - 

. daJacy si? we znaki podczas szybkichprzelotbwna 

D2l?kl Irojpoiiomowei ^iskiej wysokosci pop-up wszelkich mozliwych 
Mmianie widoane z obiektbw to rrwmentami czysta kpina (na sekund? 
biisko JflksJuty tywuj^l) no przedpotencialnakatastrofapotrafiwyskoczybspod 
OSirosci, Roinite w jOKOki ziemi kllka drzew, lamp oraz slupbw lelegraficz- 
grofiki migdzy wersjq PS2 nych), Wyraznle wzrosla takze ilosb wldocznych na 
0 xboxowq widot nowet ekranle postaci 1 pojazdbw, a takze elementbw 
no streenoch. otoczenla (ot, tu dolozono piotek. tarn barierk?, kilka 

drzewek 1 jakis sklepik). Przez wl?kszosc czasu 
animacja trzyma relatywnie staly poziom (25/30 fps- 
ii]' r A 22: IS bw), a zwolnienia 1 delikatnechrupni?cia zdarzaj^ si? 
fiw zdecyidowanierzadziejni2:naPS2(cho6n(epowinny 

wogbie-'wadawrodzona’silnika gry. czy moze 
jednakprzesadzonozitobd^detali/obiektbw?). 



Ostatni^ wart^ odnotowania kwestiq jest oprawa dzwi?kowa - pozytywnych 
zmian doczekalismy si? bowiem 1 na tej plaszczyznie. To co najbardziej 
cieszy, to oczywiscie mozliwosb podlozenia wiasnego soundtracku I to przy - 
zachowanej oczywiscie w pelni - oryginalnej sciezce dzwi?kowe|. Jakby tego 
bylo maio, mozemy decydowab 0 kolejnosci oraz trybie odtwarzania ^lezek 
naszego soundtracku - na mybli mam mozliwosb odsluchiwania sciezek w 
specjalnym trybie, w ktbrym to poszczegblne kawatki przerywane s^ 
reklamami i klasycznymi "jinglami" zapozyczonymi oczywibcie 2 obecnych 
w grze rozglosni radiowych. Dobrych wiadomosci na tym jednak nie koniec. 
albowiem poprawiona zostaia takze jakosc samego dzwi?ku - z 
soundtrackiem wi^cznie - a catoib pi?knie wspdigra z zeslawami dzwi?ku 
przestrzennego (peine ODS.1 ). Posiadacze maszynki Billa nie maj? wi?c 
najmniejszych powodowdonarzekan - czekac przyszio im wprawdzie 
przydiugo, lecz w zamian otrzymali znacznie bardziej dopracowany produki - 
dia wi?kszo^i absolutny „musl have’. □ 



Oczywiscie i takie rbznice, ktbre wr?cz 
rzucaj^ si? w oczy. Jedn^ z nich jest wyrazme 



Po premlerze peesdwbjkowej wersji San Andreas, 
blady strach wsrbd xboxowych milosnikbw serii 
wzbudzac zacz?ty kwesbe zwi^zane ze 
slerowaniem. 0 He w przypadku poprzednich cz?sci 
zadaplaqq sterowania nie byto najmniejszych 
problemow, o tyle mozliwosb bezbolesnego 
przeszczepienia noviiego schematu oblozenia 
przyciskbw wzbudzala pewne obawy. Obawy 
poniek?d sluszne, jak si? niestety okazalo • choc 
problem stanowi nie konstrukcja x-owego pada, a 
lenlstwo lub brak dobrej woli ze strony autorbw gry. 
Poszli oni bowiem po najmnlejszej linli oporu, 
traktujac przyciski Bialy oraz Czamy jak 
dual^ockowe L2oraz R2. 0 He podczas pieszych 
w?drbwek nie poci^ga to za sob? zadnych 
negatywnych konsekwencjl, otyle podczas 
korzystania z wszelklej ma^i pojazdbw sprawa 
nieco SI? juz komptikuje - szczegblnie, iz opcj? 
przyspieszania przypisano do prawego thggera. 
Takie rozwl?zanie wydaje si? sluszne tylko do chwili. 
w ktbre] zapragniemy zerkn?b do tyiu, chobby 
podczas ucieczki przed policj?czy tez 'konku- 
rencj?’. Konieczne jest wbwczas wcisni?cie 
kombinacji niemed ’alpejskiej*: prawy trigger Biaiy 
+ Czarny + uwazne sterowanie praw? galk?. Nie jest 
to oczywiscie niewykonalne. lecz wgor?czkowych 



Poprswiony ‘ideal*. Doszlilowara niemal do 



Downhill "na skrbty’ - obraz drgo i rozmywo siq w akomjKiniainentie 
poigznego ^tu pQwietrzo (OD S.l). 





MINUSy : 


A osroir. roAudowanie 1 

4 klinwt, inls)«, nini-ory 
1 A 30-9aX. leiHav 1 


T niewiellue probleiny z plynnoida 
T le seine tu^ 1 prcUemy z Ai 


OCENY: 


l-2GltAaY 





A klimai I optawa W 
X unMny utck 
A ztotone. ugione zagath 



Prawdziwa peretka. Wielu lakjch pier na konsolacti 



ta jest krolewslgm praedstawicielem gatunluj. 



Myst IV: Revelation kultywuje wszystkie najwpksze warlo^i seni, opierajqc sip na 
wypr6bowanych, dobrze sprawdzajqcycti si$ rozwi^aniach. Kto si^ jeszcze nle orlentuje: 
jest to przygoddwka typu point'n’dick z widokiom FPP. Zamiast w peini tfbjwymiafowego 
Swiata I plynnego poruszania sip. przemieszczamy sip skokowo z jedne] renderowansj 
lokacji do drugie], ale za to mamy pelna swobodp w rozgiadanlu sip, co by nadc kursorem 
polechtad wszelkle interaktywne elementy. Atych wotaczaj^cym nas dwiecie jest nlemalo- 
od wszelkiej madci przyciskdw i diwigni {fajny patent: 2eby np. zakrpdd korbk^czy v/ysunad 
szufladp, nalezy najpierw zlapad za uchwyt, a nastppnie wykonadstosowny ruch gaik^), po 
niezficzone elementy czysto dekoracyjne. Ot, pacniesz w wlsz^ gamek czy tez hdd, a wyda 
on stosowny diwipk i sip zakotysze, klikniesz wogon jaszcziirce, to ta szybko ucteknia ltd. W 
sferze przygodowej .czwdreczka” wypada wprost wydmienicie. Zagadki przewaznie dodd 
zlozone, ale za to logiczne {I nietatviie!). Czekaj^ na Ciebie niemate I zr62nicowane obszary 
do zwiedzenia. a do tego niejednokrotnie naprawdp bardzo tiudne puzzle do rozwi^ania. 
Wielce pomocnym patentem jest mozliwodd robienia fotek rdznych rzeczy (np. schematow 
rozwiazania jakiejd zagadki), jak i tzw. ‘zip mode', umozlnvjaj^cy szybkie przeskakiwanie do 
odwisdzonych Juz miejsc. Ciekawostk^ podbudowuj^ klimat I fabulp jest tez pewlen amulet, 
za pomocp ktdrego przy rdznych miejscach i pizedmiotach pczyiwlujesz wspomnienia i 
odkrywasz zwi^zane z nimi wydarzenia w postaci wstawek tllmowych iub cttwipkdw/ 
dialogdw. Myst IV wymaga dobrej znaJorrx)dci ar>gie!sklego. a takze niemalej dozy 
samozaparcia i cierpilwodci. Wprawdzie jest tu dostppny system pomocy, oteruj^cy nawet 
rozwi^anie danego probtemu, z ktdrego jednak zaden szanuj^cy sip fan przygoddwek nie 
bpdzie korzystat. ograniczaj^sipjedynle dodrobnych podpowiedzi. A jednoczednieprzez to 
wtadnie bpdzie niejednokrotnie blokowal sip w jakimd miejscu, urz^aj^c na ekranie 
polowanie kursorem na miejsca, na ktdre dw kursor reaguje. gldwkuj^ i kombinuj^, jakby tu 
pchn^d akqp do przodu. Myst IV: Reveleation Jest naprawdp nietatw^ gr^, stopniem budnodci 
niev^eletytko ustppujacdrugiejczpsci serti (Riven), sfynacej z pizesadzonych wrpcz zagadek. 
TytuI ten wygl^da po proslu zachwycaj^. Seiia zawsze byfa znana z lego, ie swdj 
magiczny klimat budowala m.in. na urzekaj^cych swym pipknem widokach - kazda przygoda 
byla swoist^ wycieczk^ w krainp marzeh, obrazem miejsc niejednokrotnie wstrzymuj^m 
oddech w zachwycie. Miejsc. jaltie zcalego serca chclaloby sip ujrzed na wlasne oczy. Nie 
inaczej jest tez w przypadku najnowszejczpdci, ktdra w dodatku idzie o krokdalej od swoich 
poprzednikdw, serwuj^przed oczy idciefotorealistyczn^ grafikp. Teoretycznie rzecz bk>r^. 

■ wszystkoopierasipnastarejtechnicanawinipcia 
I obrazudanejlokacjina'kulp’.trzebajednak 
I powiedzied.ze technics zrealizowartejz 
I najwyzsz^starannoSci^.Niewystppuj^tuzawioty 
I gtowywywdanesztuczniewyglqdajacymi 



Pizygodowek FPP bylo wiele. Myst jest tylko jeden. To unikalna, ur2eka]gca 
klimatem wgdrowka po nieznanych, zachwycajacych krainach, przeznaczo- 
na dia cierpliwych Graczy. Tu si? nie ginie, tu si? mysli i kombinuje. 



znieksztatceniami obrazu przy brzegach 
i przy obracaniu glow^, perspektywa 



doc^Kxlz^ odpowtednie efekty swiettne 
(promienie blj^ odtrddia ^wiatla 
zwi^(sza|^ sw^ tntensywr>o&i, jeili 
zwracamy sip wstronp tego irddia). 

W dodatku nigdy dotqd nie spotkalem sip 
z rertderowanymi lokacjami. ktdre bytak 
tptnily zyciem. Te n>by statyczne lokaqe 
przepetnione s^ rdinorodnymi elementami 
animowanyml - w powietrzu latajp ptakl. 
woda Slicznie ptynte, korony drzew 
poruszanesq wiatrem. insekty potrafi^ 
wiecied niemalZe do oka, a niejednokrotnie 
napotkasz te2 zwterzpta (nawet w trakcie 
pofowanta). Do tego dochodzi ladme 
zobrazowana interaktywnodd pizedmiotdw - 
jezeli iMpczysz ogled w ptecyku, to w 
stpj^cym na nim czajniku po cdtwili zagotuje 
sip woda i zacznie syczed para. A jeszcze 
fepsz^ robotp odwallli fachowcy 

i za oprawp muzycznq. 



Nle ma tutaj wprawdzie zadnych wybljajpcych sip i 
pozostej^cych na diugo w pamipd utworbw. ale gener^nie rzecz 
biorqc Myst IV jest przykiadem jednei z najlepiej dobranych 
opraw audio dopasowanych do wydarzed i klimatu. Je2efl ju2 
slyszymy jakad. przewaznie wprost k^italnie dobrana do tokacji 
muzykp (np. napolance wysokich i sutmych traw znajdujacych 
sip na skraju dzungli slyszymy urocze bpbenki i wokale 
'plemienne'). to jest ona nieco wyciszona i buduje tio. zamiast 
z hukiem v/ybijad sip na pierwszy plan. Najwipkszy zas urok 
stanowip wszelkle dzwipki natury t otaczajacego nas swiata: 
odglosy zwierzpt bzyczenie insektdw. wiatr wiejacy po 
odsloniptych skalach ltd. Czy buszujesz po tropikalnym lesie 
deszczowym umlejscowionym na wulkaincznej wysapce, czy 
tez zwiedzasz omiatane przez chmury, zimne. kamienno- 
krysztalowe formacje. klimat przenika Cip do cna i odiywa od 
rzeczywistodci. 

Oczywi^le nie kazdy takie spokojne gry lubi. ale tei I Myst IV 
me jest przeznaczony dIa kazdego. Jezeli Jednak jested fanem 
taki^ klasycznych przygoddwek. to nic. tylko zgad dwiatlo. 
zaldz sluchawki na uszy, wejdz w dwiat Myst 
I delektuj sip ta niesamowita przygoda- □ 



MYST 

lY 



R E V E L A T I O 1ST 



a Pierwsza czpdd Myst, wydana w 1995 roku, 
wprowadzita niemalo zamieszania na rynku 
gier przygodowych, odnoszac ogromny 
sukces finansowy. Chod sena ta postrzegana 
jest jako domena pecetdw, wszystkie kolejne czpdci 
reguiamie, z niewielkim tylko opbtnienlem trafialy te2 na 
konsole. I tak oto wladnie, po pOlrocznym opoznieniu, 
Myst IV; Revelation zostaje wypuszczony na Xboxa. 






»Dwie gry o motocyklach nie mogg sig chyba bardziej od siebie roznic. MotoGP 4 prezenluje popularny 
cyki mistrzostw, TT Superbikes to maio znane zawody na odludnej wysepce. Pierwsza gra przypomina 
przyjemng przejazdzkg, druga - wyrafinowany koszmar na dwoch kolach. Ktorg wybierasz? 



,1 






TT Superbikes 

! BE AT BO AD BACINB ^ 

* iHHH Dociyspozycjioddano f 








a TT SuperDIkes udowadnia, ze mozna wnlesd powiewSwiezosci do ^ 

wyscigow. Tym razem nie olrzymaliSmy koiejnego motocrossu czy | _ 

MotoGP. a odzwierciedleniewy^gdwnawyspie Man, ktoreostatniraz 
og!qdalismyponad6lattemuzasprawgSegi.Mimoszczerychchecinie 

udalo mi sif odwiedzid tej wysepki, jednak pordwnujqc krajobrazy ze znanymi z 

relacji TV orazz bardzo duzg ciekawego materialu tilmowego zawartego w 4 ^ 

grze (intro, menu, bonusy),musz?stwierdzi6,zewszystkowygladaprzekonujaco. ,■», ' 

Trasawy^igudookolawyspyliczy 37.73 milt. Gala awanturamamiejscena /'•"* - 

otwartychdrogach,anletorachwyscigowycti,wi?cprzychodzisi^zmierzy6ze ^ ^ % 

sporal'Czbgkrawpznikbw.gorek.nierbwnow.znakdwilatami.Niebrzmitogroinie, ^ 

ale wTTSkazdanierdwnobcmozespowodowacefektownyupadek. Jester me / m 

stworzylbowiemkolejnegoarcade.UraczyiGraczykozack^symulacjajazdyna |/ 

motorzel Nie ma mowy 0 ruszaniu na petnym gazie. bo motor od razu wymyka si? j W'tM 

sped kontroli, odkr?ceniegazu w zakr?cie oznaezapoSlizg. a zbyt mocne hamowanie 

koi^ si? "fikolkiem". W grze ’gleby’ sq na tyle cz?ste, ze dolozono kamer? zmieniaj^c^ perspektyw? w momencie upadku, dzi?ki czemu 
jest okazja do zobaezenia rolujgcego motoeykia z miejsca kibica lub smigaj^cego nad wysp^ helikoptera. Dodatkowegosmaezku dodaje 
fakt, ze praWyezme kazdy wypadek wygigda inaezej. Jester od poczgtku c^iecywal. ze dolozy starab, aby model jazdy imponowat. ale nie 
do koiica w to wierzytem. Gdy pierwszy raz gralem wTTS, stwierdzilem; 'jest troch? trudno, motoeykiem fzuca, ale krajobraz przesuwa 
si? z tempem 300 km/h, wi?c mogloby by 6 trudniej", Jakiez byto moje zdziwienie, gdy po spojrzeniu na lieznik zobaezytem ledwie 1 50! 




Czy gra. ktorej czwarla odslona trafia 
na lynek maze wnosib do gatunku cob 
' itrzebaj^kupic 



m natylenowego, 

majgc poprzednie cz?sci? Po kilku 
dniach ciorania twierdz?, ze MGP4 jest wada 
przynajmnlej obejrzenia u kumpla. Wzgl?dem 

poprzedniohodstonznacznierQzbudowanopaik • ' -m 

maszyn(kilkadziesiqtsztuk)p(^rz6Zdodanie 

motocykliopo}emnobdl25l250ccmoraz -* . 

stosownychteamow.ooznaczniewydiuzaczas ‘ 

grania, tym bardziq. ze kazdy motor prowadzi si? 
niecoinaczei.Wrazzpost?pamiwcykIu ^ 

mistrzostw motory mozna tuningowab. Dodatkowq 

motywacjq do gry sa punkty przyznawane za kazde pojawienie si? na trasie - za udzial w trudnym 
wybdgu skapnie oczywiscie najwi?cej. a za samotne pomykanie po torze niewiele. Punkty otrzymuje 
si? takze za przebmi?cie przez trening, ktory przypomina "licence' z serii GT. Zdobyte punkeiory 
mozna wymieniab na ciekawe dodatki - rwwe tory, dodatkowych jezdzeow itd. Grafika jest schludna, ale 
po przesiadee z GT4 czulem niedosyt. Sredniej jakobd tekstury. jezdziec, ktoremu w pewnych 
momentach brakuje klatek animaeji. co obserwujemy gwaltowny jako przeskok jego koteyn - z 
pewnoscig mogloby byb lepiej... Chyba najwi?kszym niedomaganiem giyjest jednak fakt. ze nie mozna 
zawrbcib i jezdzic "pod prad"! Jednak plynna animaeja, niezle odwzorowane motoiy oraz trasy nieco 
podbudowuja- Swiezym rozwi^aniem jest widok z oczu jezdzca - pole widzenia jest w oharaktery- 
styezny sposdb zaw?zone przez kask. a po wcibni?du przycisku odpowiadajqcego za spojrzenie do tytu 
nie nast?puje "zwykta" zmiana obrazu. ale symulaqa obracania gtowy przez Werowc?! Rozwi^anie z 
pozoru proste I oczywiste, ajednak 'robi"! Do tego dochodzi bmdzenle si? vwzjera, rozbijanie si? na nim 
owadoworaz sterowane przez Graeza zrywanie kolejnych warstwochronnej lolii. Niesamowitegokopa 
wyptaca wybranie si? na tras? podezas opaddw 
deszczu i zapodanie omowionej kamery-nie dobb. 
ze w deszczu caty ekran jest delikatnie rozmyty, co 
' , _ ' : dajebwietnyefekt.tododatkowonawizjerze 

‘ osadzaj^ si? niezle wykonanekroplelWkwestii 

. dzwi?kuMGP4niezawodzi.Motorybrzml^zupetnie 

' jV jakprawdz'rweodpowiedniki.cospraiwa.ze'na 

V- _ „ sluch" mozna rozrbznib, jakq pojemnobciq 

* ^ dysponuj^.Namconiezafundowatoanlprzelomu, 

, anirewolucji.Dlategogr?moznapoleci 6 fanom 

' • . jednobladdw- lepiej wykonanych ’bcigaczy"naPS2 

chyba diugo nie ujrzg, a reszta moze zagrab. □ 
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Troch? z FFT, troch? z Vandal Hearts, troch? nawet z Crystal Chronic- 
les, plus oczywiscie ratowanie swiata i pozytywny az do obrzydzenia 
bohater. Mozna pograc. 



Atius posiada spore doswiadczenie w tworzeniu taktycznych 
RPG, wszak odpowiedzialny byt za serif Tactics Ogre. 
Najwyrazniej jednak brakuje mu obecnie koncepcji na 
, __ stworzenie czego§ atrakcyjnego z tej dziedziny, gdyz Stella 
Deus prezentuje sif jak prawie kazda inna gra z tego gatunku. No, moze nie 
do konca kazda, gdyz SD catymi garsciami czerpie koncepcje z taktycznego 
Finala, chod i tak wiele jej przecieka przez palce. 

Stella Deus przedstawia nam ciekaw^ koncepcjf dwiata. Mamy ot6z krainf 
jatowiejqcg pod wptywem zabdjczei substancji znanej jako Miasma (znowu?), 
ktorej istnienie przypisywane jest przez niektbrych woli Boga pragngcego 
zakohczyd grzeszny zywot ludzkodci. Dzielgcy ten pogl^d ludzie spokojnie 
i biemie czeka]^ na nieuchronny w ich mniemaniu koniec, staj^c sif latwq 
"zdobyczq" tych, ktbrzy pragnq 6w koniec uczynid jak najbardziej knivawym 
i chaotycznym. Pomifdzy nimi znajdujemy drugg parf przeciwiehstw - 
alchemikdw polujacych na tzw. Spirity, by pochodzaca od nich energif 
zuzyd do konstrukcji maszyn i urzqdzert, mogacych - w mniemaniu jednego 
z nich - powstrzymad rozprzestrzenianie sif Miasmy oraz spadkobiercbw 
ludu Anima, na czele z wojownicza szamanka, utrzymujacych. iz to 
wtaSnie eksterminacja Spiritow wyzwala Miasm? i tylko otwarcie 
pradawnej Gate of Eternity moze uratowad swiat. W cafa t? afer? 
wplatuje si? gtdwny bohater gry, najpierw pracujac dia jednych, potem 
jednak - jak na pozytywnego, nastoletniego herosa przystaio • 
zmieniajac strony i wraz z innymi ruszajac na poszukiwanie 
tytutowej bramy. Nakreslona tabula wydaje si? dodd interesuja- 
ca, brakuje w niej jednak odpowiednio emocjonujacych 
zwrotdw akcji, zas gtdwny bohater to tradycyjny 

wymoczek z poczuciem paladyhskiego niespelnienia. 

Co ciekawe, najlepiej prezentuja si? tutaj bohaterowie 
negatywnt, czfsto rzucajacy dowcipnymi uwagami 
i tryskajacy czarnym humorem (Viper, Jade). 

W kazdym razie pod tym wzgifdem Stella 
. Deus nie dorasta do pi?t FFT, co 
■ ■ ^ . zreszta mozna powiedzied tez 

0 innych elementach. 



Wzorem podobnych gier, przemieszczanie 
si? polega na wfdrdwce od punktu do 
punktu, z postojami na taktyczne walki i 
odwiedziny w sklepie lub gildii (co ciekawe, 
znajdujemy je nawet na bagnach czy 
pustyni). Podobnie jak w FFT, mozemy 
najmowad si? do wykonywania pobocznych 
questdw, polegajacych albo na szybkiej 
prdbie wykonania czegod (zalezy od poziomu 
postaci), albo na walce, albo tez na dotarclu 
do okreslonej lokacji, czfsto z okredlonym 
przedmiotem w plecaku. NIeskomplikowane. 
VJe wspomnianej glldil znajdujemy rdwniez 
najrajcowniejszy element tej gry, a 
mianowicle mozliwodd tqczenia przedmiotdw 
w ceiu otrzymywania Innych, najlepiej 
potfzniejszych. Sednem rozgrywki sq jednak 
walki, ktdre niczym szczegdinym nie 
zaskakujq. Ot, startujemy z wyznaczonych 
lokacji i prowokujemy przeciwnikdw do 
nieostroznych ruchdw. Kolejne tury postaci 
nastfpujq rdwniez na wzdr FFT. czyli nie ma 
wyraznego podzialu pomifdzy kolejnodcig 
bohaterdw i adwersarzy (porusza si? 
najpierw najszybsza postad, potem kolejna 
ltd.), z tq jednak rdznicq, ze zawodnicy 
dysponujq pulamt punktdw akcji, ktdre 
zuzywajf zardwno na poruszanie sif, jak i 
na ataki. Przyznad muszf, ze stwarza to 
warunki do kombinowania, jednak przeciwni- 
cy sq na tyle glupi, ze walki z nimi nie 
wymagajq wysitku, a jedynie krdtkiego 
pakowania, ktdre mozna realizowad w 
dostfpnym w kazdym momencie, monoton- 
nym dungeonie. Nie imponuje rdwniez 
zrdznicowanie rywali - zaledwie kilkanadcle 
typdw, obdarzonych podobnymi umiejftno- 
sciami. zad rozwdj bohaterdw jest 
ograniczony do pojedynczych klas. 



Graficznie gra mi si? nie podoba. Jakied 
takie dziwaczne sprajty (chod niezle 
animowane), pola walk jakby prowizoryczne 
(przeszkody ferenowe niczego nie 
zatrzymujq), a efekty specjalne rodem z 
pierwszego Plejaka. Co prawda models 
postaci maja swdj styl (zwiaszcza ich 
rysunki w czasie slatycznych dialogdw), 
wszystko to jednak czud mocno wyeksplo- 
atowanym oldschoolem. Lepiej jest w kwestii 
diwifkowej, chod i tutaj brzmienia muzyki tia 
az za bardzo cod nam przypominajq. Voice- 
acting nalezy uznad za udany, jedli nie liczyd 
- ponownie - gidwnego bohatera. Czy wife, 
w ostateeznym rozrachunku, warto zagrad? 
Na bezrybiu... i Stella Finalem, a przyznad 
muszf, ze w pewnych momentach glerka 
niezle weigga, chod jej "powszedniodd' moze 
irytowad. Nie zapowiada sif tez, by miata 
dotrzed do Europy. □ 










Ji^: 

American Chopper 

Developer Great Studio 

PlaHorma PS2, Xbox 

Plusy motory 

Minusy grafikaifizyka 

Przed tiami gra na bazie programu 
telewizyjnegoo motorach. Gracz 
sktada sobie motor (to d jzo 
powiedziane. bo mamy kllka cz^sci 
na krzyz) I rusza przed siebie, 
wykonujqc kolejrve ziecone misje 
niczym w GTA (a to juz na pewno za 
duzo powiedzi^e). Raz mamy 
wygrad wySdg, innym razem zgubid 
policj? lub przestraszyd przechod- 
niow (czytaj: prawie ich przejechac). 
I wszystko moglo by£ rtawet w 
porzqdku, gdyby nie zalosna grafika, 
oosyc topomy mooei jazoy i m$oy w 
kodziegry. Nawet fani motordw bfd^ 
kr^id nosem. Przytym tytule 
starehki Road Rash: JallBreak to 
czysta poezja. A na koniec nalezy 
dodac. ze omawiang gr^ o 




o - : s' 
Mega Man X: 

(^mrWtiMisscn 

Developer Capcom 

Platforms PS2.GC 

Plusy Mega Man jakoRPG 

Minusy liniowo^, dzwigk 

Mega Man to legendama seria, diatego 
tez bzeba ekspioatowac ja do oporu. 
Tym razem Capcom postanowit zrobiC 
z niej erpega. Pocz^tek jest calkiem 
klimatyvzny. Opuszczona baza, ekipa 
zbuntowanych robotdw i zdrada naszego 
wspdftowarzysza. Szkoda tylko. ze 
grafika jest zbyt kolorowa (za duzo 
deptych barw), a postade wygladajq jak 



Jimmy Neutron: 

Attack of the Twonkses 



Developer 

Platforms 

Plusy 

Minusy.... 



THQ 

PS2, GC 

humor, gadzety 

.. kopiowanie innych 
Jimmy Neutron todzieciak geniusz, 
ktbry musi uratowad swiat przed 
kosmrtami. Gra zapowiadala si^ 
klepsko. tymczasem czekala na mnie 
niespodzianka. Zbieramy sobie kolejne 
przedmioty. z ktdrych to maly bystrzak 
sktada bronie i rdzne urz^dzenia (np. 
buty magnetyczne), mamy proste 
zagadki logiczrve.Tak, pordwnaniedo 




amerykahskich ^igaczach zrobili... 
Rosjanie. Brawo. □ (dzujoj 

Ocena: 3+ 



plastikowe zabawki z przeceny. Takze i 
tabula szybko si^ nudzi. Przeksztalcaj^ 
S19 jedynie w zmudn^ eksploracj^ i 
kolejne losowe potyczki (s^ takze fajnl 
bossowie). Sama walka odbywa si$ w 
klasycznym systemie turowym. Do 
dyspozycji mamy szereg umiejetno^i i 
przedmiotdwznanych z serii. gdyby 
tylko calosd byla troche trudniejsza... 

Gra tylko dia fanow RPG i serii. □ 

[dzujo] 

Ocena: 6 
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Chicago Enforcer 



Ratchet & Clank jest jak najbardziej 
sluszne. Gra czerpie zeznanej serii 
gdzie popadnie, chiopak ma nawet 
mechanicznego towarzysza Co jednak 
przekonalo mnie do tego tytuiu. to 
humor. Swietny dubbing (bezdobrej 
znajomodci angielskiego nie da rady) i 
gagi (w pewnym momencie musimy 
pokonad szkoinego "karka', zrzucaj^ 
mu na giowg encykiopedie). 
Zaskakuj^co niezly tytut. □ [dzujo] 

Ocena: 5+ 



Developer 

Platforma 


Kemco 

Xbox 


Plusy 


lata trzydzieste 


Minusy 


topomodd 


0 






SpongeBob SquarePants: 

TneMcMe 

Developer Heavy Iron Studios 

Platforma PS2, Xbox, GC 

Plusy peien absurd 

Minusy schemat 

TytuI t^a podstaMW kinowej wersji 
zupetnie nieznanego u nas serialu 
animbwanego SpongeBob. Oczyvn^ 
gra nie mogta byd niczym innym, jak 
klasycznym platformerem. Sterujemy 
(teraz b^dzie niezle) zditq, gadajaca 
g^}ka wsztruksowych spodniach i 
czenM>nym krawacie oraz jego 
kumplem, rozgwiazd^ z nadwaga w 



O tym. ze Xbox ma pod dostatkiem 
dobrych strzelanin z pienivszej osoby, 
wie kazde dziecko. Pomimo tego ktoS 
prdbuje wykorzystadpopyt i sptzedad 
Graczom badziewie. Gangsterka w 
latach trzydziestych (klimat w stylu 
gry Mafia) to jedyny plus Chicago 
Enforcer. A reszta jest milczeniem i 
placzem nad mechanika orazopiawa 
graficzna rodem sprzed roku 2000. 
Puste ulice, kilka klatek animacji dia 
przeciwnikdw, brak sensownej fabuty. 
Pozostaje nam jedynie walka. szkoda 
tylko, ze sterowanie i celowanie to 
dmiech nasali. a Al przeciwnikdw 
poszio na piwo do innej gry. Mozna 
tez pograd przez linka lub Live (maks. 
8 os6b). Tylko po co?Trzeba nalozyd 
prohibicj^ na t$ gr$! □ [dzujo] 

Ocena: 3- 




kapieldwkach (musiatem to napisad). 
Duet po drodze zbiera swiecidelka. za 
ktdre kupujemy lepsze ciosy. Co kilka 
level! mamy zjazd w wannie lub 
hamburgermctxlu (bez komentatza:). 
Wszystko to brzmi idiotycznie, ale gierka 
ma catkiem zgrabng opraw? i wygodne 
sterowanie. a cala ta chora otoczka tylko 
podnodni grywalnosd (gios Spong^oba 
rozwala). G^bczasty rrxiize spodobad si^ 
nie tylko dzieciom. □ [dzujo] 

Ocena; 5- 





wymien swoje gry 



NAMA;i 



na UZYWANE lub NOWE! 

W naszej ofercie znajdziesz 

- gry uzywane juz od 30 zt, 

- nowe od 59 zt, 

- na biez^co wszystkie ukazuj^ce si? nowosci. 
Prowadzimy wymian? wysytkowq na caly kraj. Bezptatny katalog z nasz^ ofertq. 

dia stalych klientdw cz^ste RABATY 
Profesjonalna i szybka obstuga. 








Esencja rozgrywki, mimo paru wyraznych niedorobek, naprawdp zastanawia, Jesttutaj tyle 
oiekawyoh akcji, tyle smaczkow, ze na ich bazie mozna bylo stworzyc potpzny hit... 

~ Zejak?Zimnazlma7Tomozejeszc2ed9Zkiecl$zary, masto maSlane, kartka 

: papieru? Chociaz z drugiej strony -takle mamy czasy, ze zima moze obfitowad w 

z I ^ 1 raptowneocieplenta.ogkjpiaieboclanyorBztomaclafwdci^aj^dokraju.maslo 
z foW si^ z poliestru i mietonych trocin, a papier to w ogble wyrasta na plecach 

^ laboratoryjnych myszek I )est betonowy... Tylkoci^^ary nadal Izejsze byd nie chcq. Nic to. 

: Wazne, ze aulorzy Cold Winter poszli chyba tym tropem i jak na 'mrozny' tytut przystato, 

I wakszodcczasu sp^dzisz tutaj na zwiedzanlu mniej iub bardziej zapiaszczonych, upalnych 
z miejscbwekBlisklegoWschodu.Notak. 

I Otwarcle gry jest zupetnie takie, jakle byd nie powinno. Nie reprezentatywne, bez pototu. 

= drednie jedli chodzl o klimat i wrzucone w dodd prymrtywne korytarze. Ot, chidskie wi^zlenie 
: poirtyczne, z ktorego po diugotrwalycb torturach wyci^ga Ci^ zaprzyja^niona laseczka. Ty 
I nazywaszsi? Sterling, kledyd bytes agentem brytyjskiegowywiadu (MI 6 -jak Bondi), a teraz 
I wszyscy poprostuoToblezapomniell. Prawie wszyscy. Laplesz wi^spluw@ i kosisz 
; straznikdw w sctiematycznych, ustawionych pod k^tem prostym lokacjach. Przetrzymaj jednak 
ten fragment. Pt^ySl, ze pod konlec wst^pu czeka CI 9 ostra rozprawa z helikc^terem na jui 
calkiem przyjemnym, utrzymanym w orientalnej styllstyce placu, a pdiniej to w ogdie 
>Bczysz swojq wybawczynie w stringachl Odrzud plerwsze, slabe wrazenie. by odkrywad 
shooter FPP z subteln^, ale niezwykie elektryzuj^c^ dawk^ uroku. Wci^ga sama fabuta - 
przedstawiona trdjtorowo, obfituj^ca w filmikl z dosadnym kllmatem i ostryml diaiogami. 

Wcl 4 ga tez zestaw akcji oferujacy miejska batalle na zapchanych imieclami ulicach Egiptu, 

Jatke w haremie. czajenie sie ze snajperka wokdl milltamej bazy czy co rusz podkiadanie 
Jakichd ladunkdw. Wycieczka jak z blura podrdzy. 

Oprdcz calej wywrotki strzelania. Cold Winter oferuje tez troche sekcji zrecznodclowych 
(skakanie po rusztowanladi, plywanie itd.) i troche partii logicznych. Ciekawle wypada 0 (>cja 
znajdowania przerdznych przedmictow + przeszukiwania jeszcze clepfych zwiok. Dzieki temu 
zgamlesz mase pozomie nieprzydatnych dmieci... Kawalkl dnitu, ubrah, stare butelkl, budziki, 
jakied cazki. Co z tym mo2na zrobld? Na przyktad wytrych pozwalajqcy dostad sle do 

3 pokoju. Po co tarn sle dostad? Ano po to, by znaleld plastik. Plastik 
w pol^czenlu z budziklem i kanistrem benzyny da cod w stylo miejsklego napalmu ■ piekn^, 
zapalaj^c^ bombe czasow^. Zaczynasz fapad klimat? Resztki ubrah wartownikdw 

nasqczone paliwem i wepchniete do butelek to oczywiscie koktajle Molotowa. Mozna sie 
troche pobawid konstruuj^ wykiywacze ladunkdw, mlny czy Inne gadgety. Nie jested 
Bondem, pracujesz wyt^cznie dia kasy, kiniesz, zabijasz zebrakdw, brutalnie 
'zesluchujesz Informatordw... DIatego tez I Twoje zaba\«rt(i to nie 
wymuskana elektronika, a raczej 'szkola ulicy'. Ale sprawdzajq sl$ 
rdwnie dobrze. 

Ikra. Jaja. Zacl^cle. Czud, ie mImo kliku 
schematdw i wad. Cold Winter ma to w 
sc^le. A przynajmniej Ja to znalaztem... 

WJakiej innej produkcji mozesz zrobld z 
przeciwnika krwawy ochlap miesa, 
zedrzec z niego resztk^ ubrania i 
wykorzystad do podpalenia jego kumpll? 

T utaj to normalka! Zaawansowane 
procedury sllnika Havoc pi^knie radz^ 
soble z fizykq czy rozchodzqcym si^ 
ognlem. Targanych olowiem denatdw 
mozna sponlewierad na wszystkie strony 



j$zory, wrogith bolkow przethodzqtycfi w $ton 
pl.'zywe podiodnie", torgojgce obiektami, 
ioRCUchowe eksplozje... 









Rogue Agent + 
Kilizone... 

Fflbuh - choc 
opowiedziana 
ciekawie - jest 
rWR zwYczajnie 
tendencyjna, 
inlerakcjo najczekiej 
ogronicza si; do przeslowienia 
jokiegos elementu otoczenio 
io szkodo ■ potencjot silnko 
lizycznego moznc byio 
wykorzystoc w znocznie 
wigkszym stopniu), nierowny 
"dizojn" i monotonia lokocji 
nodwyroz szybko dojq si; we 
znoki, 0 niedoprocowane Al 
oponentow w potqczeniu z 
czpstokroc komicznie 
wyglqdojqcymi dekopitacjomi 
(mocno przesadzony eleki 
'szmocianei lolkr] oroz 
hektoiitromi przelewojqcej si; 
przez ekron krwi sprawiojq, iz 
do some] rozgrywki ciqzko 
podchodzic powoznie. I choc 
cieszy obecnok rzodko 
spotykonych rozwiqzaii (m.in. 
mozliwosc konstmowonio 
mniej lub bordziej 
nieprzydotnych przedmiotowj, 
0 soma rozgrywko bywo 
sotysfokcjonujqca, Chiodnq 
Zim; z czystym sumieniem 
jestein w stanie polecic tylko 
wygtodniolym'' fonom 
gatunku. [sentinel] 

Ocena: 7 




■ Zomowlem Zubrowk;. Barman na to: "z Zubro 
woda? Ze wqtej krowy?!' No i doslolem bulelkq. 



■ Wyszlismy przed klub. Pokazolismy Arabom, ze 
Zubr w trowie puszczo powio. Nie bylo uego zbieroc. 



(ctobrze oddana bezwtadnoOc). wt^czaj^c w to 
urywaxiie r^k. n6g czy gt6w. Posoka ctilapie ai 
milo. NIc wi^ dziwnego, ie gra jest dia 
dorostyc^. Interakqadotyczytez wszelkic^ti 
innych obiektdw - od beczek i skrzyh poczynajqc. 
3 na meblach koiScz^c. Mozna je podnle^, 
gdzle§ cisnqq. przewrdcii... Kopnifcie stotu, by 
uzyska^ ostorc; do prowadzenia ogniazdarzy st; 
zarbwno Tobie, jak i Twoim przeciwnikom. 
Wprawdzie oni to maja akurat poskryptowane, w 
koi^cu I tak t;po id^ rta rzei, ale c5z... Motyw 
zaawansowanej tizyki developerstaratsi; 
podkreSladjak czesto tylko m6gi • czy to 
deOKatnie. przez arbuzy toczqce siq na arabskim 
jarmarku, czy bardziej dosadnie, pokazuj^c 
scene wysadzenia zabarykadowanych gratami 
drzwi. ludzie^ rozbicia na cze^i pierwsze jakiejs 
przybudbwkl. Drobne etementy iataj^ w 
powtetrzu jak RumunI po dworcu. Do tego z 
przestrzelonych pudel sypiq sle wtbry i pyl, nad 
ulicamt unosz^ sie delikatne obtoki dymu, a 
wokbl dat kr^q muchy. Czego chde£ wiecej? 
Sprawdz dynamiczne cienie czy swnetnie 
reaguj^ ria uderzenia worek treningowy 
wisz^cy wjednym z barakbw. Nie sposbb tego 
niepolubid. 

Na mnie najwiqksze wrazenie wywarty dwa 
smaczkt. Eksplodujace butte to pierwszy. 
Uwalmaj^ one oblok gazu. ktory momenialnie sip 
zapala, wyrzuca calezelastwo w gbrq, powoduj^ 
jego obrbt i solidn^tale uderzeniowq. Poezja, 
szczegdinie Jedli w poblizu zapiqtalo sie kilku 
boikdw! Motyw tahcucbowei reakcji. ktdra 



zawalila cate rusztowanie, na dtugo wszedt mi w 
gtowq. Podobnie reaguj^ potraktowane dluisz^ 
seriq samochody - sita wybucbu wyrzuca je hen 
wysoko, by za moment grawitacja dciqgnela 
wazqcyprzeszlotonewrakwdbt. Impet stall, huk 
uderzenia - tego trzeba samemu doSwiadczyd. 
Drugi motyw to megarealistycznie rozchodz^cy 
sie biaty smog wywolany granatem dymnym. 
Kledy jakis boiek cisnql mi go pod nogi w wgsklej 
uliczce, ja zaczqlem sie wycofywad. a ^dana 




dymu powoli szia na mnie - naprawd? mnie 
zamurowato— 'Jednak to nie wielki ktilar. a maty 
smaczek w slabo reklamowanej grze sprawH. ze 
szukam szczeki* - tak pomySlalem i strzelilem 
sif szpadlem w ryj. 2ebym na przyszto^d nie 
zakladal. ze nic mnie ju^ w tej branzy nie 
zaskoczy. Apoczekaj a2 zobaczysz granaty 
odleplaj^ce... 

Zeby jednak nie bylo tak sielankowo - Cold 
Winterjestdodd nierdwny. Zdarzajq sie 



miejscdwki jak z obrazka, jest jednak sporo uproszczonych 
scenerii, iokacji utrzymanych czasem w zbyt podobnej 
stylistyce, sztampowych tekstur. Do tego docbodzq raczej 
oszczedne modele postad. ich InteiigeiKja na poziomie 
betonowego stupa, no ■ sporadycznie, bo sporadycznie. ale 
jednak mocno przycinaj^ animacja. Jednym slowem gra nie 
ma wielkiego rozmachu topowych produkcji. Obfituje za to w 
mas; pizyd^gaj^ch uwag; elementdw, do tegobardzo 
udany klimat. A to Juz cod. Spora w tym zasluga profesjonalnle 
jsrzygotowanej dciezki dzwi;kowej - egipski motyw podkr;cony 
gitar^ elektryczrtq, kiedy ostro r^iesz z uzika w plon^cym 
lokalu, idealnie nadawalby si; dojaktegodduzego kina akqit 
Powaznie. Podobrw dwietnie dobrane. charakterystyczne. peine 
rdinych akcentdw dBlogi 
(brytyjski film o gangoiach 
jak si; patrzyl). No ) me 
zapominajmy o trybie 
multiplayer (czterech 
koleikdw na dzielonym 
ekranie, osmiu przez Net), 
ktdiy przy tak szerokim 
arsenale.jaki tutaj 
zaoferowano i takiej fizyce 
otoczenia po prostu nie mdgt 
bydslaby. Iniejest. 

Lubi; take zaskoczenia. Spodziewalem si; przed;trtej 
produkcji, dostatem jednak ukiadank;, ktdra z pewnodd; ma 
cod w sobie. Szesnadde misji zamkn;to si; nad moja gtowa. 
Zostawilem przykryte pylem, biedne, arabskie slumsy, zalane 
wod; dcieki, terrorystyczne instalacje. Zostawilem 
stacjoname karabinki orzqce przedpole, przewalajacesi; 
przez ulice d;^rdwki, uruchamiane wdzki widtowe i kilka 
innych logicznych patentdw. Zostawilem dosadnq, dobrze 
najds&naopowiedd.j^nieokrzesanych bohaterdw. I jestem 
usatysfakcjonowany. Ao to przeciez chyba chodzi? Tylko 
czemu save zablera ponadZ megabajty?! □ 



Nie dostalismyjeszcze Half- 
Life 2 z jego geniainq fizyk^, 
shooter Black z eksploduj^- 
cymi furami to tez nadal 
tajermica. Cod Winter 
swietniesi^wi^nadaje, by 
diwilowo zaspokod apetyt. 



PB WERDYKTMyszaqa 

b ' Kumpel Bonda z wygladem londytisKiego 
* ■' j gangola. Kliraai i fizyka netuzinkowe' 



1 ' _ ' Ui 1 Ut/ ' 


1 tMW? 1 


1 A kzyka die] zadymy 
1 A ioka iwieViych scenerii 
1 A dorosly klimat 


T Al przedwrakCw 1 

▼ czfic lekstur I cbekiOw 1 

▼ uproszczone wnjlRa 1 





SKLEP iNTERNETowY www.iTienago.com.pl 






349 zt 






^GB Advance SPf 

389 ztl 






Pokemon Fire Red + Wireless Adapt, (GBA) . . 169 
Pokemon Leaf Green * Wireless Adapt. (G8A) 169 
Harvest Moon: Friends Of Mineral Town (G8A) 169 
Dragonball Z: Supersonic Warriors (GBA) .... 169 

Super Mario Advance (GBA) 149 

Super Mario World: Super Mario Adv. 2 (GBA). 149 
Ttie Legend Of Zelda; The Mlnish Cap (GBA). . 149 

Wario Land 4 (GBA) 149 

Mario And Luigi: Superstar Saga (GBA) 149 

Mario Kart: Super Circuit (GBA) 149 

Yoshl's Island - Super Mano Advance 3 (GBA) . 149 

Dragonball Z Talketsu (GBA) 149 

Golden Sun 2 ; The Lost Age (GBA) 149 

Advance Wars 2 : Black Hole Rising (GBA) . . . 149 

Scooby-Doo Mystery Mayhem (GBA) 139 

Super Mano Adv. 4: Super Mano Bros. 3 (GBA)139 

Metroid: Fusion (GBA) 139 

Finding Nemo (GBA) 139 

Crash Bandicoot X5 (GBA) 139 

Kirby : Nightmare In Dream Land (GBA) . . 139 
Peter Pan: The Motion Picture Event (GBA) . . . 129 
Crash Nitro Kart (GBA) 129 



Star Wars Episode III: Revenge Of Sith (PS2) 

Midnight Club 3 : DUB Edition (PS2) 

The Bard’s iaie(PS2> 

Get On Da Mic + Mikrofon (PS2) 

Wladca Plericleni: Trzecia Era PL (Ps2) .... 

Shellshock Nam ’67 (PS2) 

SmackDown! vs. Raw (PS2) 

Pro Evolution Soccer 4 (PS2) 

Prince Of Persia: Wamor Within (PS2) 

Crash Bandicoot Twinsanity (PS2) . , . 

Mortal Kombat: Deadly Alliance (PS2) 

Donkey Konga + kontroler (GC) .... 

Paper Mario: The Thousand Year Door (GC) . 
Pokemon Colosseum +pami^c S9 blok, (GC), 

Fifa Football 2005 (GC) 

Mario Power Tennis (GC) 

Prince Of Persia: Warrior Within (GC) 

The Lord of the Rings: The Third Age (G' 

True Crime Streets Of LA (GC) . . 

Metal Gear Solid : The TWIn Snakes (GC; 

Tales of Symphonia (GC) 

Mario Kart: Double Dash II + Zelda CE (GC). . 



GB Advance"! 

279 z* 




, j 1 Oddworld : Munch’s Oddysee (GBA) 119 Halo 2 (XBOX) 1B9 


fijr GameCube') 

J * kart* pwnMcl S« Holc6w (La^) 

ll 399 zt j 


^ PlayStation 2 SUM SILVER' 

1 699”z» J 


Disney’s Magical Quest (GBA) 109 Pro Evoution Soccer 4 (XBOX) 149 

Super Monkey Ball Jr. (GBA) 99 Shellshock Nam' 67 (XBOX) 139 

Megaman Zero 2 (GBA) 69 Spyro: A Hero’s Tbil (XBOX) 139 

Megaman Zero (GBA) 79 Nin]a Gaiden (Classic) (XBOX) 129 



Szczecin, ul. Bohaterow Warszawy 93, tel. 091 48 40 329, tel. /fax 091 48 40 127 



/30 



Pita i 











Na wstfpie dostajesz ci^kq rakietq w baniak... No prowie. Zoczynosz oqtuszony potqznq eks- 
1= plozjq. Rozmozonie, zwolnione tempo. R pdzniej wszystko przyspieszo. I tok przez cotq grq! 



Przezytem to. Przezytem. bo jestem w jednym 
kawalku. ctiod granat rozsmarowat trzech moich 
towarzyszy. wbljaj^c mi w udo z^by jednego z nich. 
Przezytem takzs w tym sensie, ze trud tamtych 
: zmagai^. masowe umieranie, dosadnie odcisn^ty sif w mojel 
; Swladomo^ci- Pamiftam smog nad zbombardowanym Stalingra- 

• dem, promienie slonca tahcz^ce na brukowanych uliczkach 
; francusklego Saint Nazaire, mordercz^ zim^ w Ardenacb. 

I Pamiftam dziesi^tki oddanych istnieh, by o kiika metrbw 
: przesunqb koiczaste zasiekt... tony wystrzelonej amunicji, by 
; zdobyd nadwfglone swistki papieru... kubty krwi, by mied za 
: sob^ 0 krika rozpadaj^cych si$ cegist wi^cej... Pamiftam 

• wszystko. Bylem tarn. 

: *1 chc9 zapomniedi' - tak dodatby zapewne weteran Drugiej 
: Wojny Swiatowej. 'i chc9 zagrad jeszcze raz!” • tak doda 
: weteran Medai of Honor Wojna w Europie. Reszta tekstu 



pozostanie dia obu pandw identyczna... 
Bo CO tu duzo czarowad: krdi powrdcit! 
Oto dostalem w kortcu w tapy tytut, ktdry 
pokazuje trud wojny w najbardziej 
przyjemny ze sposobow. Wesoto 
balansuje mi^zy taktyka na poiu batalii. 
a hurtow^ rozwatk^. Ua sporo ci^zaru 
w postaci CO rusz ginqcych kumpii, 



a jednoczednie rajcuje przepuszczanymi 
szturmami, pospiesznym wybijaniem okten 
(by prowadzid ostrzal), tiumem ludzi 
biegaj^cych w przedpolu, iatajacymi 
ciatami, efektownodci^ wojennej furii, 
strzelaj^cymi stupami ognia, okrzykami 



zabijanych i zabijajqcych, skokami za traktor (o czym 
pdiniej). waieniem koiba w ci^zko opancerzone czolgi, 
kopaniem granatdw... Uftfll Jest tego caly, gigantyczny 
bagaz. i chrzani^ poprawnosd recenzji, budowanie napifcia. 
Przytocz9 Ci jedna z akcji, po ktdrej cata reszta tekstu 
b^dzie juz tyiko zb$dna formainodcia-.. Wraz z trzyosobowa 
ekipa wpadlem mi^dzy staiowe baraki stanowiace cz^sd 
zabudowah jakiejs niemieckiej fabryki. Wokot zacinal 
deszcz, waiity pioruny, szalata burza. Moi iudzie przyiegii 
piecami przed wejdciem do jednej z hat. Wydatem rozkaz, 
zobaczylem w tie kotyszaca sif na lahcuchu rakieta typu 
ziemia-powietrze, czajacych sia pod nia Niemiaszkdw, 
wybitem szyby, upudcitem granat i... mdj mdzg roznioslo na 
pobiiskich ptotachi Ghe, ghe! Nie ma tak dobrze - musisz 
czytac daiej. 

Zobim kampU, nQpiu tvstommt! 

Dowodzisz malym zespotem zoinierzy. Nie zawsze. 
Niekoniecznie. I nie bez krzty sadyzmu. Dowodzisz jednak 
z duza dawka przyjemnosci. Mozna chtopakom szybko 
wskazac miejsce. ktdre maja zabezpieczyd, mozna tez 
przywotad ich do siebie. Tyie. Liczy sia dynamika dziatania, 
krdtkie, mocne uderzenia. I to wystarcza do niezlego 
kombinowania na poiu akcji. Wysytasz ziomkdw bokiem. by 
Sciagnall na siebie ogled, sam zachodzac z^arykadowa- 
nych strzeicdw z drugiej strony... Biegniesz wraz z nrmi, 
mocna 'faia' rozbijajac nazistowski oddziat... Kazesz im 
zostad w ukryclu, iekko 'skradankowo' 
eiiminujac najci^zsze punkty i przywotujesz 
ich, by dobiil pal^ajace si? mi?so armatnie... 
Takie tarn przyktady. Najwazniejszy 
jest fakt. ze chtopakow 
wyposazono w bardzo 



sprawne At. 









■ Wqskie zabudowania, gruz waiDjqcy 
si; no ulicach, pociski uderzajqce w 
domy... To wszystko wyglqdo bordzo 
oulentycznie. Zolnierze pokrzykujqcy 
do siebie, potraligcy wyczoic 
konkreinq osbn; terenu, prowadzic 
ogien zoporowy... To z kolei sprowo, 
ze misje outentyzznie si; rdwniei 



Korzystajq niemal z kazdej ostony, 
schylaj^ si^. fortyfikujg za zaiamaniami. 
Po prostu dziataj^ jak zawodowi 
zoinierze. Raz probowaiem ich wysiac 
w centrum ptonqcych zgliszczy - nie dali 
sif oszukad, zabezpieczaj^c ten punkt 
z jak najblizej rozlokowanych, 
osioniftych pozycji. Cwaniaczki. 
Czasem wprawdzie cod im odwali i 
dadz^ sif dci^d stacjonarnemu 
karablnkowi, tudziez wzajemnie b;d^ 
sif osianiac w jakimd tunelu, za cholerf 
nie chc^c pdjdd dalej, ale na szcz$dcie 
zdarza im si$ to sporadycznie. Bal 
Trafisz na momenty, kiedy bfdziesz si^ 
od nich uczydl Oczywidcie wyposazono 
ich we wskainiki energii, a co za tym 
idzie: a) przy ztych rozkazach w 
stanie w miarf szybko opudcid ten 
paddt; b) trzeba ich leczyd apteczkami. 
Bo wprawdzie samotna rozgrywKa jest 
tu mozliwa, ale Wojna w Europie trad 
wtedy jak^d 1/3 swojego uroku, a przy 
wyzszym niz Easy stopniu trudnodcl 
robi^ si; schody. Ostre. wysokie i z 
band^ Niemiaszkdw na kazdym. W 
pbiniejszych misjach niezwykte ci;zko 
je w taki sposbb przejdd. , 



Duzy ruch. Oddziat zoinierzy... Dwie 
pierwsze skiadowe rdwnania. Co mamy 
dalej? Pomysi byt prosty. Jaki element 
wepchnai Medal of Honor: Frontline na 
szczyt konsolowych strzelanin? Szturm 
na piaz; Omaha! No to w Wojnle w 
Europie ten motyw wrzucono w 
kilkudziesl;dii wariantach, rozciagni;to 
na diuzsze fragmenty i ole! BykI 
rajcownodci rozniosiy Humek Graczy. 

Co rusz trafiasz tu na bardziej rozlegfy. 
otwarty kawatek terenu. gdzie w 
rdwnych proporcjach umieraja Twol 
kumple i nazidci, grupa waiczy z grupa^ 
Ty musisz si; przez to wszystko 
przebtd. I to nie przebid biegnac z 
okrzykiem na ustach, frontowym 
przesmykiem, ale kombinujac... W tym 
tkwi taktyczny aspekt rozgrywki. W 
metodzie szybkich zrywdw, precyzyj* 
nych strzalbw (kazda broh mozesz 
przylozyd do policzka). systematyczne* 
go chowania si; za elementami scenerli - 
r czy przywierania do gleby. jj 




■ Polowonie no czolg na tych mroznych terenadi 
rozgrzewo. Szaegblnie ekip; wewnqirz. 



■ A lego gronocikiem! 1 reszlek tych czolgow 
Niemcy zo por; lot zoanq robic Trobonty... 



.gdyby robili s^ochrony, Hons jesS by zyl. 




■ Wreszcie pobowiono si; pogodq - 
lekko piRzqcy snieg, mocny deszcz, 
molowniae wschody i zochody sToika... 

I jest naprawd; pi;knle. Zrozumiesz to, 
kiedy zobaczysz portowe doki szturmo- 
wane przez wylewajacych si; ze statku 
zoinierzy... Gdy b;dziesz przebijaf si; 
przez resztki zawalonych kamienic w St. 
Nazalre. gdzie zolnierze szukaja chobby 
skrawka muru chroniacego przed 
snajperami... Kiedy wpadniesz na rozlegfy 
cmentarz. tulac si; do granitowych 
nagrobkbw... Podczas zwiedzania 
rozorane] ostrzalem artylerii katedry... 

A kiedy przywita Ci; ponury Stalingrad 
albo wioski koto pasma Ardendw, gdzie 
Hitler uderzyf z ostatnia ofensywa, 
wojenny chaos po prostu wyrwie Ci 
tchawic;. Ta gra zaczyna si; od wbicia 
niszczyciela w nadmorska przystah, a 
kohczy dwa razy lepiej. 



Udany miks skryptowanych zdarzeri. 
ktdre pojawiaja si; tu do^d cz;sto i 
dynamicznie zmieniajacego si; 
zachowania wszystkich zoinierzy 
(Twoich/nazistow). Dzi;ki temu Wojn; 
w Europie chlonie si; bez chwili 



WokOI Gebie to rosz ktoi biego, coi wykrzykujo, umiera... No 
ekranie pojowki si; iiodnio kilkonasde postod. Nk dziwnego, 
zg front wi^jg si; teioz bordzo dyiwmtany. to to thodzitoi 



Bqd^ QmbHny ■ spo! mzyitko! 

Liniowosd - to byl zarzut atakujacy 
ostatniego Medal ol Honor (Rising Sun). 
Teraz rozbito ja jak tylko pozwalaly na to 
moiliwoScI sprz;towe PS2. Jedno 
uderzenie to wspomnlane przed chwlla 
tereny otwarte. Orugie to liczba zadatl. 
ktdrych mozesz si; podja<i w obr;bie 
kazdej misji. Mozesz. nie musisz. Wiaze 
si; z nimi nie tylko zdobycie lepszej 
oceny. ale rbwnlez tzw. ikon odnowy, 
czyli swoistych przenoSnych checkpoin- 
t6w. W przypadku Smierci, jeSli 
dysponujesz jednym z nich. Twoj chtopek 
wstaje z ziemi (na zwolnionych obrotach, 
przy ladnym blurze). momentalnie 
powracajac do walk!. Patent calkiem 
wporzo pomySlany. DIatego warto cofab 
si;, sprawdzid jakies zapomniane 
poddasza. tudziez boczne odnogi. Nie 
dosd, ze zgarniesz tajne dokumenty czy 
wylropisz nazistowsklego oficera (twardsi 
przeciwnicy, na wz6r mini-boss6w). to 
jeszcze ulatwisz sobie nie tak znowu 
lekk^, gldwn^ przepraw;. DIa szperaczy 
przygotowano chociazby oddziat Rosjan 
ze swoj^ misj^ ukryty w jednej z piwnic, 
zacumowan^ w bocznych dokach f6di 
podwodnq. ktdr^ mozna wysadzid. 
tudziez np. wqski, pustynny wqwdz w 
Afryce, gdzie rozbili si; brytyjscy lotnicy. 
Przyjemnie czasem zostawid gidwny 
front, pot;zn^ wrzaw; na rzecz bardziej 
kameralnego, klimatycznego machania 
karabinem. 



znuzenia. Z misji na misj; robi si; coraz 
bardziej intensywnle. Co rusz 
napotykasz przyjazne oddziaty 
zbleraj^ce wlaSnie sity do ataku. 
uglnaj^ce si; pod ostrzalem czy 
broni^ce jakichd zabudowah. B;dzlesz 
tez dwiadkiem nalotu bombowcdw, 
eksplozji ruroci^gdw, zajmiesz si; 
ci;zkozbrojn^ kolej^, przewrdcisz wlez; 
nadawcz^, nie mowiqc juz o atakowaniu 
przy pomocy wyrzutnl rakiet calych 
batallondw czoigdw... Z tyml ostatnimi 
jest zreszt^ sporo zabawy, bo jak Ci 
taki nagle lupnie spomi;dzy rozpadajq- 
cych si;, plonqcych domdw... Mozna 
odstawld krdtk^. paniczn^ szamotanin;. 
Oj tak. A wiadnie! W tego Medal of 
Honor wcidni;to tez buzowanie 
adrenaliny. co podbijasz przez ostre 
akcje, jednostrzatowe dclqgni;cia 
przeciwnikdw czy leczenie wtasnych 
ludzi. Tryb a la bullet-time, czyli 
zwolnienie tempa, llltr graficzny, 
wyciszenie d2wi;ku, do tego pociski od 
razu zmiataj^ce wroga i chwilow; 
nietykalnodd? Prosz; bardzo! 










Je^ech 



■ 1. Kiedys wychodzf na wioskf, potn^, a tu 



III WcJna 
iwiatowa? 

O lematyk^ Drugiej Wo)ny 
Swiatowej zanacza coraz 
tytutow... Call of Duty, Bfothan In 
Arms, nadchodzyy Com ma ndo c : ' 
Strike Force czy wlasnie Medal of 
Honor. Super, bo i styketyka. 1 
grywalno^ ciekawa. W ko6cu 
jednak troche sle nam to przeje ■ 
wszyscy beO^ budowad miiije 
oparte na podobrrych sceneriach i 
wydarzeniach htstorycznycft 
(obrona Stalingraduto|uZ teraz 
motyw kilku vvymiennych 
produkcji). Zarazpotych realiach 
developerzy rob<a przeskok i 
zapodaja ram shootery FPP o 
futuryslycznych. milrtamych 
konfliktach (Halo. Kilizone. Project 
Snowblind). DIaczego jedrak nisza 
potytulem: 'wspdtczesny. 
wrzucony w duze melropolle 
konflikt' jest radal pusta'^ Nie 
chodzimlodziatanlagdziedna I 
odteglym, nierealnymfror«ie(|ak I 
w Mercenaries czy Full Spectrum | 
Wamor), aleobronewspolczesne- ! 
go. zdewastowanego Paryza. | 
Bedina czy Rzymu przed np. 
likcyjnymi armiami znad 
Balkanow. Mam na mydii 
pokazanie wyimaglnowanej III 
Wojny Swiatowej, c^rle) na 
znanych miastach i obecnie 
dostepnym sprzecie. Przebijanie 
sie przez zawabne gruzem centra 
handlowe. skrzyZowarua. gdzie 
czdgi |ezdZ 4 po zgniecionych 
mercedesach. wielkie blHboardy 
sluzace za ostony... Czy to nie 
bytobyciekawe? Freedom Fighters ■ 
pozwalaj^cyposzaledwNowym ' 
Jofku wyraznie dal do i 
zrozumienia.zetakID i 



Nie da rady tego odpalad za czesto. wiec 
motyw ma tu swoje miejsce. Potgcz to z 
przestrzeliwaniem szyb podczas rajdu 
. przez jakieS baraki, zdobywaniem okop6w, 
kluczeniem wok6l strzelistych kamienic czy 
ostrzellwartlem smaganych piachem 
wiezyczek wartowniczych, a wyda Cl sif 
naprawde naturalnym rtastepstwem 
wojennej zadymy. 

ZopamiftoJ kaidq radtr^. To moio byi 
ostotni widok w TVnim iyda. 

Wszystko prezentuje sif bardzo stylowo - 
widad odslonifte szkielety dachdw, 
przeorane pociskami konstrukcje, gruz 
zawala ulice, dym i kurz domyka]^ wojenny 
teatr. Do designu praktycznie nie sposdb 
sif przyczepid - plynnie wymodelowane 
tereny, masa obiektdw, sporo creszgcego 
oko brudu. Fizyka postaci pozwala Im 
plynnie uglnad sif w czasie biegu I latad po 
wifkszych eksplozjach. Dorzud do tego 
umiejftnie stosowany bloom, pizerdzne 
warunki atmosferyczne (od Switu po ciemne 
noce i matownicze wschody slohca) oraz 
fajnie rozpifty scenariusz pozwalajacy 
szaled zardwno w piaskach afrykahskiej 
pustynl, jak i poSrdd ardei^skich sniegow. 
Kilka widokdw jest jak z obrazka - 
brukowane uliczki St. Nazalre, czolgl 
przebijaj^oe sif przez zawlesinf dymu. 



^lone bialym pucherq kotllny, wjazd dol 
^alingradu... Wprawdzif wrazenie trochf 
I psuj^ set^je zamkrHf^^nftfza fabryk 



I bunkrdw (jednolite tekstury, 
slabe popisy a^tiitektonicz- 
ne). ale na szczfscie s^ 
.^one w zdeoydowanej 

Spec^ika 



Oprawa dzwifkowa, jak to zwykie 
bywa w przypadku produkcji EA, 
pifknie podkrfca odpowiednie 
momenty. Wchodzqo w zabudowania 
Stalingradu usiyszysz narastaj^ce, 
rosyjskie chdrki, poddzas szybkiej 
ewakuacji wlqczaj^ sif dynamiczne 
wstawki z uzyciem puzondw, a w 
morderczycb szturmach wchodzi 
podniosfa symfonia. Bardzo 
melodyczne, Bardzo dobrze dobrane 
czasowo (me ma przesytu muzy. kiedy 
trzeba wrzucono mepokojqc^-dszf^ 

Razq wprawdzie trochf 
Niemiaszki krzyezq po ssw^eku, 
natomlast partyzanci w Rosji 
'For Mother Russia!*, ale nie zmi 
faktu. ze glosy podlozono: 

Przyjemnie sprawdza sif tei 
czterech na podzielonym ekranie. 
bowiem 16 dostfpnyr^i map oeszy 
roznorodnoSciq (9 z nich to osobne 
levele stworzone do multiplayerowych 
Uyb6w, chod oczywiScie utrzymane w 
odpowiednie] stylistyce). Wojna to, jak 
wiadomo, przyjfcie dia jak najwifkszej 
liczby ludzi, co nowy Medal pokazuje na 
kazdym kroku. 

/ ncfwainlojszo - nn mo tyikL. sq traktoryi 

Wojna w Europie nie wbila w mq gtowf zbyt wielu zastrzezeh... Zdecydowanie jednak 
trochf jej za malo. Cztery duze kampanie (rozbite na kilka misjl kaida) daj^ jakie§ 

8 godzin zabawy. Oczywidcie mozna na front wybrad sif pt^ownie, bo i specyfika 
terenu. i boczne zadania daj^ pole do popisu. Ja z pewno§ci^ to uczynif. Nowy Medal 
of Honor ma bowiem wszystko, by powrdcid na pozycjf lidera wojennych strzelanin 
FPP - klimatycznie opowiadan^ fabulf, dynamiczne srodowisko (kilkunastu ^olnierzy 



na ekranie to atfindard), a prz 
Rosjanom traktory na polu w zi^ 
zza czego walidj; pep< 



n w fcohcu dowlesz sif, po co 
Ido zakop^ania wddl^l Zeby bytoj 
gcka lekcje t] “ 



. PI3 WERDYKTMyszaqa 
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Wojna na'swiezyin powietrzu. Masa zolnierzy. 
akcji I unierania. Klimat przepi^ny. 



OCENY: 

Termin wydania wersji PAL (t^ 
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a Pamiftam dobrze czasy. kiedy 
gry konsolowe mozna byto 
latwo podzielid i zaszuflad* JUKl^SBa 
kowad. Oto nadchodzila 
nowa generacja wyScigdw, bifatyk, 
plaHormdwek... Dzis tynek jest juz 
na tyle duzy/chtonny, ze nikogo nie powinny dziwid 
pfodukcje typu 7 Sins. Autorzy, grupa ukrywaj^ca si^ 
pod nazwq Monte Crtsto, stworzyll specyticzng gr^, 
lechnicznie opartq przede wszystkim na mechanizmach 
The Sims, jednak charakterem maj^cq znacznie wi^cej j 
wspdinego z innym simem - pecetowym Singles: Flirt | 
Up Your Life (to taki pierwszy symulator zycia, w 
ktdrym da si$, powiedzmy, p6jid na cafodd). Gr^ mozna 
lez sprdbowad przyrdwnad do recenzowanego nie tak 
dawno Playboy: The Mansion (PE#91 ; ocena ‘6“). A 
Tyle ze w pordwnanlu do erotyki firmowanej H 

nazwiskiem Hugha Hefnera, ta w 7 Sins ma nieco H 
bardziej ostry wyraz. Na sceny seksu w kazdym I 
razie nie licz, bo to nie interaktywne porno. 4 



Jest w tym wszystkim z grubsza 
ustalony cel. Kazdy chapter ma rdznego 
rodzaju. z gdry narzucone gfdwne 
zadanie, powiedzmy zgromadzid 1500S- 
Mozesz to zrobid na kilka sposobdw, ot. 
chodby pracuj^c w sklepie, poprzez 
namawianie klientek do zakupdw (mile 
sidwka, flircik). czy tei wyci^gaj^c 
kolezance z pracy pieniqdze z portfela. To 
oznacza mini-gr? (o tym za momerit). 
Twojq postad opisuj^ tylko trzy wskazniki 
(w lewym gdmym rogu ekranu), ale majq 
one dosyc istotny wpfyw na 
rozgrywkf. Pierwszy. rdzowy, to 
pozlom hormondw, seksualnego 
napi^cta, pozqdania, czy jak tylko 
chcesz to nazwad. Jedli kobieta 
zachowuje si$ zalotnie tudi 
prowokuj^co, adrenallna skacze 
nasze) postaci i wskainik “seksu" 
rodnie. W przypadku osi^gni^cla 
maksimum bohater nie wytrzymuje I np. 
lapie za piers! dziewczynp, co oczywidcle 
wi^ze si@ z jej ostr^ reakcj^. Jak 
zniwelowad "cisnienie"? Pomysfy s^ 
opracowane z jajem • co powiesz na 
polgl^danle pat^ w przebleratni? To tez 
oznacza mini-gre. Orugi wskainik, 
niebieski. zwi^zany jest ze stresem. Do 
stresu doprowadzad moze wiele sytuacji, 
jak to w zyciu - a to nasza rozmdwczyni, 
ktdra zamiasi posuwad si$ dalej w 
znajomodci, opowiada nam swoje 
bzdurne histone, a to z kolei szef. ktdry 
zauwazy. ze zamiast pracowad 
podrywamy klientki. Co powiesz na 
odreagowanie stresu poprzez obsikanie 
znajdujqcej si^ w lokalu rodliny? To tez 
oznacza mini-gr?. Oslatni. czerwony 
wskainik. to stopiei^ irytacji, wkurzenia 
si 9 , przemocy • w ostatecznodci nasz 
bohater nie v^rzymuje i krdtko mdwiqc, 
potrafi dad w ryj. Mozna go zmniejszyd, 

00 rdwniez wi^e sif, tak, z mini-gr^. 



Te rdzne. Sikanie w kwiatek 
(celujemy w owady), podgl^danie 
kobiety w przymierzaini lub siegajacej 
po cod 2 wyzszej pdfki - mi^dzy nogi/ 
biust. Wszystkie sprowadzaj^ si? do 
wciskania w odpowiedniej kolejnosci 
przyciskdw (jak w grach muzycz- 
nych) bqdi wyczucia w celowaniu 
gafk^ anaJoga. Po krdtkim czasie 
nudzq. Wciqga natomiast rozgrywka, 
ktdra mimo prostoty okazuje si? byd 
wipcej niz dobra: najlepsza ze 
wszystkich simdw na konsoli, w jakie 
mialem okazj? zagrad. Chodzl o to, 
by stad si? znanym i bogatym. 
Kradn^c, poniiajqc, wykorzystujqc 
innych. sypiajac z kim tylko trzeba, 
nawet z zonq s^siada. Odktadaj^ 
moralnodd na bok, pami?taj^c, ze to 
tylko gra, mozna si? przy 7 Sins 
wi?cej niz dobrze bawid. PS. 
Graficznie drednio. chod i tak 
najlepiej z konsolowych simdw. 
Diwi?k - super, zwtaszcza odgfosy. 
Nastrojowa muzyka tez robi swoje. D 



Akcja rozgrywa si? w fikcyjnym miedcie Apple City. 
Jak w kaidej wl?kszej metropolil, tak i tu znajduje A 
SI? szereg rozmaitych miejsc. w ktdrych mozna... 
hmm... zgrzeszyd. Mamy wi?c klub nocny. ale i 
np. ekskluzywny sklep z bizuterl^ czy odziez^. 
gdzie zresztq trafisz na samym poczqtku gry. V 
Zaczynamy krdtkim tutorialem we wlasnej chacie - 
kilka prostych wymian zdai^ ze znajduj^c^ si? w 
srodku kobiety, tak by zapoznad si? z systemem 
pojawlajacych w grze dialogdw. S^ banalne i polega 
to na tym, by w zaleznodcl od sytuacji i przede 
wszystkim stopnia znajomodci z dana osoba dobierac 
odpowiednie zdania. W prawym gdmym rogu ekranu 
dw stopler^ poufaloid z rozmdwca (hmm, przede 
wszystkim z rozmdwczynia) oznaczony jest najplerw 
jako First Contact. Po dwdch, czasem trzech mitych 
uwagach przeradza si? w Relationship, dalej moze 
juz byd Flirt, nast?pnie Love ltd. I tak jeiii jestei juz 
np. r^ poziomie mifodci. to mozesz dmialo rzucad 
hastami typu “masz fajne balony". co we 
wczedniejszym stadium znajomodci skodczyioby 
si? solidnym strzafem w twarz. Przy dobrym 1 

prowadzeniu rozmowy kobiet? mozna zaciagnad I 
na seks w par? minut. I 



T scfiematycjn* rnioi-gry 
T 'zOeimwane' izntania) iibraA 



A pikantna tematyka 



wypodo po prntu iatcKnie. 
Po kilkunoshj mlnirtoch od 
wtqczenio konsoli wkrodn 
si? toko nuda, ze juz I 
ciekowsze slajq si? 
filazofitzne wywody Shivy. i 
No kolono powolily mnie 
’wyimienite' mini-gierki, 
"pi?kna~ oprowo groliczno 
i niezwykie pomysfy (umyj 
luczynio, o stoniesz si? 
lepszym (zlowiekiem). Do 
pieco! □ [Play] 



OCENY: 



IGlUa, MEMORY 493KS 








rozwiad wszelkie w^tpllwo^i na ten temat. Na maty 'stok w bok' 
najlepiej jest si^ wybrad noc^, bo wbwczas mozna spotkab najwi^j 
lasek. Gdy zauwazysz JakiS zgra^ tyleczek, podjedz furq i 
zaczekaj, az ladacznics zaproponuje Ci jednoznaczna propozyc^. 
Teraz wciSnij kierunek ■* na krzyzaku I pozwbl kurtyzanie wej^ do 
auta. Na konlec pozostaje Ci udad si$ w ustronne mieisce (bez 
gapidw], gdzie ujrzysz charakteiystyczna 'bujanie bryki'. Jak sig 

okazuje, Rockstarzapodajenlezt^ddem^, 
bowlemdoiadnegostosunkuniedochodzi. 
Otym,zeseks)est(Jdawany,najtatwlejjest 
si^pizekonadprzel^czaj^ckamer^natf 
’oddrodka' (Select), anastapniezmian^ 
widokunafoteIpasa2era{R2). [a-dik] 



spotykanycb model! (cyleika oznacza ich 
lok£^izacj9 na maple): 



‘zostawiaj tarn holownika). Zapisujesztam gra I 
automatycznie ladujesz nowopowstaly stan gry. 
Wracasz z powrotem po kolejne 2 wbzki i 
dci^asz je ponownie do save points. Mozna w 






l.BancHo-&wietnyi 
wszelakietypy 
nawierzchni, dzi$ki 



uzyskad4 
wagoniki. 
Gdy lego 



“obciqieniu' niezwykie zwrotny 
(Mateusz Parzychowsid, Ostrol^ka] 



Zwiqzki 

homoseksualne [!] [A] 

Jedli masz ocbot? na okazanie milodd 
przedstawidelowi tej same) plci. uda| sl$ 
do miasteczka Oillimore i zlokalizuj tarn 
mini-gierk^ diadwbch os6b (zna)duie sl^ 
ona pized bram^ wejddow^ do General 
Store). 



^ S 2.SuperOT-dobiyl 
niezwykie szybki 
samoch6d,dotego 
elegancki design 
[Mateusz Parzychowski, Ostrol^ka] 



wypychaszje 

nazewngbz 



Inne ciekawostki 



'recznie*. bowiem podje^dzanie odtylu mijasi^ 
z celem i jest zbyt czasochlonne) i podczepiasz 
pod Baggage. Wracasz w znajome miejsce po 
kolejne 2 sztuki (razem 6), by koniec 
zaczepid w ramach 'ogona' mobilne 'ruchome 
schody" (stoj^ obok hangardw). Teraz gotowym 
'poci^giem* uderz na ulic^ San Andreas. NIezIa 
schiza dia pozostalych loerowcdw. [a-dik] 



H 3. Sandking-osoby 
graj^ce uprzedniow 
GTA: Vice City, 
powinny kojarzyd to 
terenowe cacko [a-dik, Pawel z todzi] 



- Kombinacja odpowiedzialna zaodnowienie pozkxnu zdrowia oraz 
pancerza z powodzeniem nadaje sig rdwniez do naprawiania niezbyt 
sprawnegoauta. Jedli jested wewn^trz samochodu, wstukaj 
poprawnie kod - wdwczas twdj w6z zostanie zreperowany w 
mgnieniu oka. [SCvjekj 



'2wybiera 



A.Quadbike-skuter. 
idealny nawszelakie 
wojazewterenie 
■pagprkowatym". 



Oprysk lotniczy [E] 



- Wpisz kod na niezniszczalnodd wozu, nast^ie 'zapakuj' si$ w 
limuzyng z3 innymi ziomkami I rozp^taj w pobiizu wpjn$ gangdw 
(nie wychodzac z aulal). Pozwol zabic jednego z Twoich kompanbw, 
a nastepnie wstukaj kod na lataj^ fury. Wznied si$ w powietrze i 
obrdd auto 'do g6ry nogami' - zobaczysz lataj^ce zwioki ziomalal 
[Misioo] 



miejscowe- 



Cficesz wyt^pkt 

wszelkie 

lobactwona 

polacbwSan 

Andreas? Nic 

prostszegol Udaj 

sigdomalego 



go wiedniaka, a nast^ie podch^ nim 
do CJ-a I wdska L1 ... - efekt Jest taki. ze 
partner tonie w ramionach CJ-a, 
wlei'icz^c cal^ akcj@ nami^ym 
calusem. Bleh! [Predator] 



S.Hotdog-rrwbilna 
budka z zardem, ktdra 
w czasie postoju pelnl 
rdp male] gastronomii. 



Bariera to zadna 
przeszkoda! [B] 

We wczesnej fazie gry, zanim zyskasz 
dostpp do mtsjl odbywaj^cych si$ na 
terenie Las Venturas (most w San Fierro 



• W San Rerro, dokladnie w hangarze niedaleko staOcu w porde 
(gdzie laduje sig poszukiwane samochody do eksportu). mozna wzigc 
udzial w dodatkowej misji na ’dcigaczu". [Cj Alan] 



Bone County. Niedaleko kopaini znajdziesz 
pozostawiony tarn na pastw$ losu samolot typu 
Cropduster. 

w powietrzu za pomoc^ przycisku R3 
rrrozesz zrzucad drodek owadobdjczy. Tylko kto 
przy zdrowych zmyslach b^le waiczyl z 
insektami przy tak vwelkim natloku obowiqzkbw? 
[a-dik] 



H 6. Romero -to nic 

innego jak Bmuzyna do 
pizewozu iruposzpw, 
znakomitadia 

pocz^tkuj^cych zakladdw pogizebowych. 



- W dzielnicy Hashbury (San Frerro) miedci sig cmentarz. Nie byloby 
w tym nic dziwnego. gdyby nie to, ze znajduje si? na nim kilka takich 
samych nagrobkdw z napisem RIP Opposition 1997-2004. 1 jak lu ^ 
nie zgodzid z Rockstar - od 1997 r. (czyli premiery wydana GTA) 
lepsza gra tego typu sp nie pojawila. [Mastah] 



zamkni^ty). 



mozesz 

zaobserwo- 

wa6 

niesiychan^ 



[Paliyk Belka, Mrocza] 

Prostytutkl 

Jak sl9 okazuje, dodd sporo os6b rna 
problem z korzystanlem z usiug 
panienek lekkich obyczajdw. Czas 



- Na plazy w Los Santosjestziokalizowanasifownia nadwiezym 
powietrzu. na ktbr^ mozna z powodzeniem podwiczyd. [Mastabj 



Bombowy sklep [F] 



W dzielnicy Red 
Sands East 
znajduje sl^ 
niezaznaczony 
na maple garaz, 
wktdrym mozna 
zamontowad 



Samochody wyjezdzaj^ z miasta nie 
dodd. ze ignoruj^ zakaz wjazdu, to na 
dodatek ntczym "duchy" przenikaj^ przez 
blokad^ drogow^ i jad^ dalej. 
Fascynuj^. [Patr^ Belka] 

Fahrenheit 9/1 1 [C] 

Jedna z bardziejtajemniczych 



- Na cmentatzu w Los Santos w dzielnicy Vinewood znajdziesz 
miejsce. gdzie tzekomo zostala poc^iowana matka CJ-a 
(dowladujesz si^ o tym Juz na samym pocz^tku gry). Okazu|e sig 
jadnak, ze w owym miejscu nie ma nawet trumny, znaiezd tarn 
mozesz jedynie wydr^don^ w ziemi dziurf , po ktdrej mozna 
swobodnie chodzid (nls rroina ^»dd do drodka). [Mastah] 



bomb^i 



samochodzie (budynek 6w nosi szyld "Weldins 
& Weedings" dIa niepoznaki). Dodrodka mozna 
bez problemu vyjechad z obu stron. Aby 
zainstalowad ladunek wybuchowy, nalezy 
zatrzymad si$ w garazu I zaczekad, az brama 
zostanie zamknipta. Dale] to Juz tylko czyst^^fl 
(ormalnodd. uzbrajasz bomb^ (•) i dajesz r^H 



Heleny (Rint County) szykowanyjest 
najwyrainiej kolejny zamach 
terrorystyczny, Napotkanytam "turysta* z 
aparatem (kobieta lub m^zczyzna) z 
daleka fotografuje wiezowiec w bogatej 
dzielnicy Rodeo (Los Santos). 

Jednak po zrobieniu zdjpd nieDdentyfiko- 
wany osobnik wskakuje do wody I 
popelnia samobdjstwo (co by dochowad 
tajemnicy). Motna snuddomysly, iz jest 
to jakid wyslannik Al-Kaidy, ktdry 
najwyratniejpozorientowaniusi^. iz 
zostal zauwazony. pizestraszyi sig. ze 
jego tajemnica moze zostad wyjawiona i 
postanowil odejdd godnie w imig Ailaha. 
Interpretacja dowolna. [M@jk: 
zaznaczam, ze rrrapaobok me ma nic 
wspdinego z celem kolejnych at^dw i 



doLasVenj 



oprdczsekretnej 
bazywStrefie i 
69. kryjewsoble' 



charaktetysfycz- 
n^knajpf J 

przydrozn^, najwyrai:mej inspirowarr^ B 

produkcjami Rimowymi w stylu ^ Archiwum " 
(Ur Probe' Inn). Tuz przed tym osoblrwym 
budynkiem mozna zauwa^ lataj'^cy spodek (w 
fotmiereklamyj. Natomiastwewn^trzowej ^ 
'karczmy'p oprdcz rdznego rodzaju zdjgd 
przedstawiajqcychzJawiskazwi^anezUFO, ■ 
czeka rdwn'oz na Ciebie partner do partyjlo w ' 



Zrob sobie poci^g! [D] 

Na lotnisku w SF (Easter Basin Airport), 
obok dwdch hangardw pozostawiony jest 
d^ik bagazowy (Bagg^), tuz obok 
stoj^ takze 2 przyczefi^i z wallzkami. 
Nalezy je podpigd i podholowad do 
najblizszego garazu (Doherty, nie 



rdznego rodzaju pc^azdy. Dost^ do niektdrycn z ' 
nk^ mozna zyskad dopiero po wykonaniu 
poszczegdlnych misji, Jadnakze jest sporo 
autek, ktore stoj^ w danym miejscu od samego 
poczqtkugry. PomZej kilka ciakawszych. rzadta 



MIesiac temu podalismy biedme autora specjaiu pt. Urzek^^ moc kwiatdw' • jest mm Janek TrzprI 



Pita 








ALFABET METAL GEAR SOLID 3 



Meta! Gear Solid 3 to nie tylko cudowna gra, aie i kopalnia nawi^ah I niuansdw, ictdre cz^sto altx) trudno wychwycid, altx> trudno zrozumied. Zwiaszcza Craczom spoza Standw ^ednoczonych - wszak 
Kojim^ Inspiruje wiele wydaizeh zwi^nychz historic lego krajo, czemu daje wyraz w kazdym kolejnym emgieesie. Ponizszy alfabet, krdtki i rTKxrw wybkSrczy, przedstawia i wyjaSnia najciekawsze i 
najistotniejsze poj^ia, jalde pizewija}^ si$ przez fabulf MGS3. Oczywikde by w peini ogam^d umyslem zawHodci scenariusza, trzeba wiedzied spoio o Swiecie wspdiczesn^ - bez tego ani rusz. 
Mam nadziej^, ze niniejsze zestawlertle pozwoli Warn wjeszcze wi^kszym stopniu pizezyd to, co zmajatrowal HIdeo I reszta skodnot^hczarodziejbwz Konami. □ [koso] 



Qtawnoje Rozwiedytielnoie Uprawlenije, czyli Gtbwny Zarz^ 
WywiadOMVczy Sztabu Generalnego. Kr69io tzecz ujmuj^ - 
radziecki wywiad. Autorzy kilkupizewertowanych przeze mnie 
ksl^ek twierdz^, ze to wta^ie GRU, a nie KGB byto gtdwn^ 
struktur^ wywiadowcz^ Zw^zku Radzieckiego, podczas gdy 
KGB zajmowato si^ wyl^cznie kontiwywiadem na terenie 



Fort, w ktorym w 1836 roku rozegrala sig brtwa mi^zy 
teksahskimi osadnikami aarmiq Meksyku. Byta wyniklem 
odi^czenia si^ stanu Teksas od reszty kraju. Starde trwalo 



ZSRR.Oczywistejestjednak, 2eto raczej KGB istnieje w 
dwiadomodd osbb interesuj^cych sl$ polltyk^ I historic. 
GRU powstalojako rdwnowagadia te) organizaqi - 
zainteresowanych odsylam do ksi^ki 'Akwarium' Wiktora 
Suworowa. W MGS3 rowniezobsefwijjemy konflikt 
ml^zy obiema komdrkami wywiadowczymi Zwiazku 
Radzieckiego, ktbre w izeczywistosci odgrywaly 
olbrzymi^ rol^ w rozdawaniu kart na szczycie wiadzy. Do 
GRU nalez^ Volgin i Ocelot, a sam wywiad wspiera 
Pierwszego Sekretarza Nikit^ Chruszczowa. Za jego 
polltycznym przedwnikiem {i nast^nym Pietwszym 
Sekretarzem) Leonidem Brezniewem stoi KGB. Na 
marginesie warto dodad, ze Ocelot od samego pocz^u 
dzialal wtaSnie dia KGB (aoprdcz tego rdwniez dia CIA). 
Staje s<e to oczywste po wysluchaniu ostatniej rozmowy 
przez telefon - miodzian dyskutujez kimd z KGB, byd 
moze samym Bre2nlewem. Ogdirtie izecz bior^c, Kojima 
doskonale przedstawH konflikt ml^dzy dwiema jednostkami 
wywiadowczyml, ctioddlamlodszych Graczy pozostanie 
tozapewne raczej ci^zkostrawnymdodatklem. 



HALO- 'High Altitude, t^Open', czyli ‘duza wysokoSd, 
niskie otwarcie'- Technika spadochrorwwa, za pomoca 
ktdrej Snake wyladowai na Virgin Cliffs na pocz^tku 
Virtuous Mission. Major Tot powiedziaf. ze to pierwszy w 
historii skok HALO, chod w rzeczywistosci taki wyczyn 
mlat juz miejsce pod koniec 1 963 roku, a wigc wczedniej. 
Podczas programu TAG TEST 63-18 cztemastu 
amerykar^skich spadochronlarzy oddalo kilkar^ascle 
skoki^z wysokodd od 20.000 do 43 JOO stbp. Pentagon 
nagrodzil pdiniej dmiaf kdw za ich odwag^ i ustanowienie 
dwiatowego rekordu, co bylo prztyczkiem w nos 
konkurenta zza zelaznej kurtyny. Jakiedokladde 
zastosowanie ma skok HALO? Otdz wbrew obiegowej 
opinii wysokodd powyzej 20.000 st6p wcale nie oznacza, ze 
samolot nie jest widoczny na radarach. Na tym pulapie 
Iataj4 jednak zazwyczaj samoloty pasazerskie, sR^ rzeczy 
wife kontrole lotdw lekeewazyly ruch na tej wysokosd. 
Skok) HALO mlaly wife ten atut, ze spadochroniarze 
Ifdowali na terenie wroga praktyeznie niezauwazeni. 
Oczywidde wi^alo si? z tym pewne ryzyko. Snake w 
MGS3 skaeze z 30.000 stdp, a temperatura na tej 
wysokodd sifga minus 46 stopnl Ceisjusza. W d6i spadal 
z prfdkoddf 1 30 mil na godzinf ! Resztf historii znade. 
Clekawostka: pewne irddia 
datuj^ pierwszy skok HALO na 
1941 rok. 



enigmatyezna dia wielu nieamerykahskich Graczy wymiana zdad? Otbz John 
Doe (dia kobiet Jane Doe) to zwrol z policyjnego siangu oznaezaj^ osobf , 
ktdrej rzeczywlstydi personaiidw nie ustalono, wskutek czego pozostaje 
niezidentyfikowana. Polski "odpowlednik’ Johna Doe to NN. 



Zainiejowany w 1 958 roku i zakoilczony 5 lat p62niej 
amerykailski program maj^ na celu wysianie 
czlowieka w kosmos. W MGS3 The Boss opisuje tio 
lywallzaql USA i ZSRR o dominaejf w kosmosie. Gdy 
Sowied osifgnf li przewagf wysyfaj^ pierwszego 
Sputnika, rzf d amerykahski nacisn^ na naukowedw, by 
przyspieszyii badania. Efektem byfo wysianie 
pierwszego czlowieka w kosmos, a byta nim - tu 



pyta Wfza. jak sif naprawdf 
nazywa nacoten odpowiada: 
John Doe. Para-Medic rewardiuje 
Sif , mdwi^c, ze nazywa sif Jane 
Doe. Co oznacza owa 



niespelna 1 3 dni, w tym czasie na 200 traperbw naderafo kilka 
tysifcy rT^ksykal^skich zofnierzy. W bitwie zgin^l bohatersko 
Davy Crockett ktdry jest dzid uznawany za jednego z 
najwif kszyeh bohaterpw w historii Stanow Zjednoczonych. W 
MGS3 terminem 'Davy Crockett* okredlane sf przenodne 
wyrzutnie podskdw nukleamych. Dwa z nidi The Boss 
ofiarowuje Volginowi zarazpo przejdciu na jego sbonf, co jest 
swego rodzaju prezentem 1 dowodem wiemodci. Wyrzutnia 
nosila w rzeczywistodd symbol W-54, a ochrzczono jf 
nazwiskiem Crocketta iwl^le przez vrzglfd na bitwf pod 
Alamo • w stardu z przewazaj^cymi sifami przedwnika moze 
przyniedd zwycif stwo. Kojima posluzyl sif jeszcze jednym 
nawi^aniem. Gdy Volgin przygotowywaf sif do wystrzelenia 
pocisku nukleamego w ^rykp Sokolova, Ocelot prbbowal go 
powstfzymad, pytajgc, czy naprawdp chce wysadzid w 
powietrze swoich brad Rosjan. Pulkownik odparl niewzruszo- 
ny; 'Wspomnijeie Alamo'. Slowa te wykrzyczell po raz 
pierwszy 21 kwietnia 1836 roku ochotnicyzoddzialuSama 
Houstona, gromi^c sky meksykarlskie i mszczfc tym samym 
zotnierzypdeglych wczedniejwobroniefortu. Dzlpki 
zwycif skiej bitwie Teksas uzyskal niepodleglodd. 



Na poczftku drugiego podejddado 
misjl (Operation Snake Eater) Major 
Zero zwraca sif do Snake'a siowami: 

'Otrzymafes zaszczyt r6wny temu, 
ktdrego dostfpil Alan Shepard. To 
nasze ostatnla szansa'. Shepard byf 
pierwszym amerykarlskim astronauta. 

W1961 roku odt^krdtki lot wkapsule 
statku Merkury. wznidsi si? 
kiikadziesiat kilometrdw nad powierzchnif i po 1 5 minutach 
wylfdowal z powrotem. 1 0 lat pdirvej przespacerowal sip po 
ksifzycu. 



To slowa bfd^ rodzajem mantry. ktorymi ponad tysifc lat temu Japoriczyey 
zaczfli odstraszac pioruny podczas burzy. Legenda glosi, ze zaczfto sif od 
wygnanla na Kiusiu niejakiego Sugawary no MIchIzane. Czlowiek ten umarl 
obfzucony cifzkq kl^twq. a po dmierci rzekomo mial wyladowywadswdj gniew 
za pomocf bly^wic. Zyjfcy pospiesznie zdjf li klftwf , a nawet wybudowali 
Sugawarze swi^t^if . Sugawara no Michizane czytane metodf "on' oznacza 
"Kanbala*. Slowo to ewoluowala pbiniej w 'Kuwanbara', pdiniej 'Kuwbara', by 
ostateeznie przyjfdformf 'Kuwabara', co pochirlsku znaezy 'pole morwowe'. 
Chihezyey wierzyli, ze piorun nigdy nie uderzy w pole morwowe (co wynika z 
jednej zdawnych legend), stfd recytowanie 'Kuwabara, kuwabara' mialo 
uchronid od tego rdwniez czlowieka. W MGS3 tf mantrf kilkukrotnie wypowiada 
Volgin. Zwrdd uwagf , ze czfsto towarzyszy temu zmiana pogody (podczas 
sceny na rnodde deszcz przestaje padad i pojawia sif sloi^). Pulkownik sam 
jestj^nym wielkim zbiorem wyladowah elektrycznych, stfd jegoobawa przez 
uderzeniem pioruna. 



Pierwszy pseudonim dowddey misji, w ktdrej bierze udzial Snake. Pochodzi z 
piosenki Davida Bowie "Space Oddity'. Slowa tego utworu mdwif o majorze 
Tomle. ktdry zostaje wrazz rakiet^ wystrzelony w przestrzeh kosmiezn^. Me 
maja wifkszego zwiazku z postadf z MGS3. chyba ze potraktujemy to jako 
autcRroniczny zart Kojimy na temat niedorzecznych pse udonimdw, ktdre 
otrzymuja jego bohaterowie. Tf tezf zdaje sif potwierdzad pdiniejsza 
■metamorfoza' Majors Toma w Majora Zero, czemu towarzyszy opowiastka o 
filmie 'Wielka Ucieezka". WIfiniowie nazistowskiego obozu wykopali trzy 
tunele, kazdy nosilinne 'irnif' - Dick, Harry i Tom. Majorpomytif sif i wybral 
swpjf ksywkf . gdyz mydial, ze jedey uciekli wladnie Tomem'. Ostateeznie 
przyjmuje wife pseudonim Major Zero, co kodezy bzdume gadki w tym temacie. 






■ szata_stiefa 

s^rastrgfaSpsxextreme.pl 



W Japonii wynaleziono ogniwo paKwowe zasilane... ludzk^ 
kfwi^ - energia wytwa/zana jest ze znajdujqcej S 19 w nlej 
glukozy. Na razie taka bateria zasila tylko mikroskopijne 
utz^dzenia, ale kto mi zagwarantuje, ze w pizyszto^ ktos nie 
dziabnie mnie wdemnym zautku, zeby dotadowadsobie 
odtwarzaczmpS?? Hub, Matrix si? zbftza... 

Nowe rozwi^nie problemu z taserami! 

PojawiI s«? kolejny sposdb na pfzepalajace si? lasery w PStwo 
v 12 ! Rx przedstawiony przez SubZero pozwala na kompletne 
odci?cie zasilania uktaddw steruj^cych cewkami w momencie 
wykryda blokady ukladu stenjjacego mechanizmem lasera. 
zapcbiegajactym sarnym zabdjczym napi?ciom na uktadacb 
1 .A/BA, koriczacym si? ^iercia konsoli. Rx SubZero jest w 
tym momencie najprostszym rozvri^zaniem tego typu 
dostepnym na lynku - nie potTzebazadnych programowanycb 
uktadbwjak do tej pory, tylko trzy elementy pasywne 
(kondensator. dioda i rezystor), wymagajace jedynie ttzech 
calkiem prostych punktdw lutowniczych. I to wszystko za 
zaledwie niecate 7 dolarbwt S\wja drog^, skoro rozwi^zanie 
problemu jest az tak proste, to moze sam producers konsoli 
pomnien wl^czyb je w kor^ do nast?pnycb modeli PStwo? 

Nowsza wersja 

Gn^ PS 2 Wortd Team ujawnita najnowsz^ wersj? ich 
programu PS2MP3 SE, czyli odtwarzacza pllkbw mp3 dia PS2. 
W wersjl 1 .2B. oprdcz usuni?da bugpw z poprzednich wersjl 
(poprawxxw, mi?dzy irmymi, fadowanie programu z 
HDLoadera/ HDAdvance), jest rbwniez kilka kosmetycznych 
zmian I ulepszeb. na przykiad buforowanie mp3 odtwarzanycb z 
CD lub hosta. Program dziala baidzo stabilnie na wl?kszok;i 
modeli PS2 1 na dobf^ spraw? brakuje mu jui tylko drobiazgow 
- lepszej gratiki, losowegoodtwarzania i przewijania utworow, 
oraz plynnego zmniejszania/zwi?kszania glo^no^. Autorzy 
chc^ rbwniez w najbiizej przyszlobd popracowad nad obsiugq 
innych formatbw muzycznych: wma, wav, ogg, itp. Czekamy z 
niecierpliwosciq! 

A moze maty konkursik? 

Made smykalk? do programowania, tylko do tej pory ‘nie za 
bardzo Warn si? chciato'? Byd moze zainteresuje Was konkurs 
zorganizowany przez stron? The Froggies. Celem konkursu 
jest zach?cenie pocz^ujacych piogramistdw do twoizenia na 
PS2, a zadanie jest stosunkowo proste - nalezy zmusid konsol? 
do wyr^ideiowania obracajacego si? trojk^ta. ale przy uzydu 
jak najmnlejszej liodd kodu. Ostateczny teimln wysylania prac 
to 26 czerwca 2005 roku - niestety, cyki wydawniczy PSX 
Extreme nie daje Warn zbytwieleczasu... Jury b?dzieoceniato 
eleganq? i oryginalnodd rozwi^zania, premiowane b?da 
programy wykoizystujace medianizmy PS 2 . Dlazwyd?zc 6 w 
pizewidzianodekawe nagrody: za pierwsze miejsce Walkman 
mp3, za dnjgle - memorka, za trzecie - oryginalny niebieski pad 
do PS 2 , za czwaite - mata do taiSczenia. Wi?cej informal^ 0 
konk jrsie znajdziede na stronie The Froggies: 
bttpy/groggies.ps2dev.ag. Zapraszamy do udzialu! 

Poprawiona wersja Siide Toola? 

Na rynku pojawity si? wtadnie nowe wersje Slide Toola • 
SlideCard Pro do PS2 i SwapTod Pro do PStwo. Czym si? 
rbznla od dotychczasowych? W zestawie ze SlideCaitl Pro 
otrzymujemy gustownie wykor^an^ zablepk? tacki ze speqalnq 
szczelin^, utatwiaj^ umieszczanie I pizesuwanie slide tooia. 

Z kolei SwapTod Pro sklada si? tylko z dwoch plastikowych 
cz?bd, kibre Idealnie pasuja do kazdego modelu PStwo - nie 
potrzeba kleju, tasmy ani ^dnydi narz?dzi. Obie weisje Slide 
Toda wykonane sa z dobrej jako^ tworzywa sztucznego, sa 
tatwe w Instalowanlu I wyjatkowo &wale. Dodatkowo obie 
wersje mozna nabyb rbwniez w zestawach z najrxjwszym 
Swap Magic v3.6. 







GBA do samochodu? 

Nie raz pewnie zaskakiwalo Was. do czego niektbrzy potrafia 
wykoizystab swoje konsde - pomyslowobb luddra nie ma 
gran'ic... Czas najeszczejedrw bardzo nietypowewykorzysta- 
nie GBA.Jakzapewnewiede,wi?kszobbnowychsamocbod 6 w 
ma system elektron'x»nej kontroK zuzycia pallwa. Czasem 
system ten si? psuje i wybwietlany jest speedy kod bl?du. 
ktbry moze byb odezytany w auloryzowanych warsztatach 
(maja tarn speqalny czytnik). za to jednak tizeba zazwyczaj 
zapiadb. Mozna tez samemu kupib sobie podobny czytnlk, 
jednak oryginalne kosztuja duzo, a mniej orygin^ne pokazuja 
mocno okrojone Infoirrrat^. I tu wlabnie wkraeza nasze GBA - 
mozna bardzo skuteeznie (a przeda wszystkim, stosunkowo 
tanio) zmusib je do odgrywania rdi takiego czyviika. Tizeba 
tylko zamontowab konsdee poit FtS 232 i doto^ pizejbdbwk? 
z 060 do RS 232, a potem wsadzib na kaita odpowiedni 
programik, ktbry udost?pnlono za daimo na stionie 
pomyslodawcy wraz ze wszelkimi potrzebnymi schematami. 
Jebll temat Was zainteresowal, tu znajdziecie wi?cej infonnac^l: 
httpy/ynvw.iardlagnostic.co.uk/. 

Coraz bliiej ztamania PSPt 

Zaledwie miesi^ temu pisalibmy 0 pierwszych ripach z PSP, 
dokonanych przez znan^giup? Paradox, ajuz udost?pnionow 
Sled kdejne obrazy gier (mi?dzy innyml Need for Speed 
Underground Rivals. Ridge Racer oraz Luminas)! Jego 
twbreami s^ czlonkowie kdejnej gnjpy, Dynarox, ktbrzy weszll 
w posiadanie programiku do zrzucania w dobb pokr?tny sposbb 
(wydekt od osoby wspbtpracujqcej z Paradoxem). Wszystkich 
zrzutbwdokonano na zwyktej konsdi. prosto ze sklepu (bez 
zadnych dodaOrowych nxxjyfikaqi), I dzi?la nim dowiedziano 
si? duzo 0 mechanizmach dzialania konsoli, istniej^ wi?c duze 
szanse na to, ze juz naprawd? niedtugo pojawi si? pienvszy 
loader! Najprawdopodobnlej b?dzie on n^ form? wymiany 
BlOSa I, wedhjg zapewnleb giupy Dynaiox, b?dzie 
wspbipracowal ze wszystWmi modelami konsdi (v1 .00, v1 .50 1 
v1 .51 ), pozwalaj^ na utuohamianie dowdnych programbw 2 
karty pamt?d. CHbrzymim bl?dem Sonybylo pozostawienie w 
PSP moiliwosd upgrade'owania BlOSa (nie jest on zapisany 
na state, jak w PS2), co szybko przynioelo konsekwenr^. 
Podobnie byto w pizypadku Xboxa, i samI wiecie, co z niego 
wydsn?li ’majsteriwwtcze’... 

Posypato emulatorami... 

Od kiedy udalo si? stwoizyb programik umchamlajacy dowdny 
kod na PSP (pisalibmy 0 nim w ostatnim numerze). jak grzyby 
po deszczu zacz?ty si? pojawiab kdejne emulatoiy nat? 



konsdk?. Zrbbmy wl?c maty przegl^ tego, co pejawHo si? w 




ci^u tego miesi^. MD PSP vO.1 , pierwszy emulator SEGA 



MegaDrive/Genesis na PSP, dziala juz z dzwi?kiem I 
kompresj^ zip, brakuje jedynie obstugl pllkbw .bin (romy tizeba 
pizemiarwwywab na .smd). Mniej wi?cej wtym samym czasie 
pojawll si? rbwniez emulator Neo-Geo, NeoCD v0.1 , ktbry 
dziala na razie na pececie. ale twbrey bllscy przenieslenia go 
na konsdk?. Co nieklbrych zainteresuje zapewne emulator PSP 
na peceta. EBOOT PBP Interpreter • pbki co nie urudiamia co 
prawda iadnych gier z PSP, a jedynie programy ’wtasn^ 
roboty" (na pizykiad w«pomniany wczebniej emulator Neo- 
Geo), ale zapewne juz niedlugo ktob wpadnie na pomysl, jak 
uructiomib na nim te ripy grup Paradox I Dynarox, ktbre na razie 
leza bezezynnie (ponob jub niedtugo...). Do koletajl mozna 
jeszcze dd^ezyb NesterJ vO.50 (port Nester, oiyginalnego 
emulatora NESa na peceta), SMS PSP vO.3 - emulator SEGA 
Master SystenVQameGear oraz PSP Gameboy Emutator, 
ktbrego autorem jest pan Mirakichi (ten sam, ktbry wymyblil 
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program LaunchELF). Na koniec wypadaloby wspomnieb jeszcze 0 
programie, ktbry jest w bardzo wczesriej fazie, ale dobrze si? zapowiada: 
HITBIT vO.O, emulator MSX.Utttf... Jest zczegowybierab... 



6 sposobdw na wykrzaezenie przegiqdarki 

Dobrze nam juz znany tmbinc, po udanych pracacb nad zlamaniem 
wi?kszosd konsd zaj^ si? idla odmiany PSP. a doktadniej sposobami 
zlamania przegl^darki w Wipeout, by przy^jej pomocy mozna byto trocb? 
namieszab w konsdee. Tmbinc w^?pnie znaiazi 6 sposobbw na 
deprowadzeriie pizegl^darid do stanu niest^nobd, z czego dwa wygl^daj^ 
naprawd? oblecuj^co, przy oka^ odstani^ dosb powazne bl?dy 
popetnione przez twbrcbw programu. Co z tego wyjdzie? Znajac tmbinca ■ 
napewnoduzo... 

Zmiei^ swoje PSP! 

Jebll znudzH Warn sl?Juz wygl^d 
Waszego PSP, mozede bardzo iatwo 
go zmienib - pojawity si? wlasnie 
skbriri, pockibne do tych, jakie rrx)zna 
dostab na GBA/SP. Oprbcz interesuj^cego wygl^du (do wyboru mamy juz 
ISwzorbw, nlekt 6 res 4 wr?czbajeczne!)sk 6 rkimaj^tezlnnezalety:tatwo 
je zalozyb i zdj^, nie pozostawiajq sladbw na powierzchni konsoHd, i sq 
naprawd? trwale - wykonane sa z wysokiej jakobd winylu I trzeba naprawd? 
mocno si? postaab, zeby je uszkodzib. 




Co moina zrobii z Dreamcastem? 

Ludzie jednak nadal zajmuja si? Dreamcastem! W Sled mozna znaleib 
tutoriale traktuj^ 0 podkr?caniu zegara teJ konsoli. Temat nie jest w sumie 
taki nowy, jednak dopiero teraz pojawity si? Hmikj, pokazujace takie 
podkr?corie konsde w akql. Chodaz zmiana jest niewielka (z 200 do 240 
MHz), to jednak dziatanie konsdi ulega zdumiewajacrej poprawie: gry 
'dostaja kopa', filmy odtwarzaja si? bardziej plynnie, widab tez wyralna 
popraw? dzialania wi?kszobd emulatorbw. Swoja droga, ostaciimi czasy 
pojawilo si? cafe mnbstwo gier 'domowej robot/* na Dreamcasta. na 
przykiad Alice Dreams 3.0, calklem porzadnie wykonana. rozbudowana 

plattorm 6 wka(ze 5 liczriagrafika 
I uroczagibwna bohaterka). do 
swojego dzialania de 
I wymagajaca modyfikaqi konsdi 




■'rJ http:/Awwwalicedreams.com/). 
InnadekawagrajestJoggle 
’ (hHp:/Avww.dc 8 mu.co.uk/ 

I jog(^.shtml),podobnado 
> Tetrisa,lecztroch?odniego 
trudniejsza. Jebll zajmujede si? programowaniem na Dreamcasta I 
chdellbybde si? wykazab. mozeide wziabb udzial w Dreamcast Coding 
GrandPiix-konkurstenkoiSczysi?31 gtudnia, a startowab mozede w 
widu kalegoriach: emulatory, gry, dema, aplikaeje multimedialne, 
oprogramowanie, itp. Przewidziane sa dekawe nagrodyi Wi?cej 
wtadomobd zr^ajdziecie na stronie glbwn^ konkursu: http://www.dC 8 - 
mu.co.ukAjcgp2005.shtml. 



I po procesie... 

Jak zapewne pami?tade, w styezniu tego roku firma Tecnx) pozwala do 
sadu administratorbw i uzytkownlkbw intemetowego forum nlnjahacker.net 
za ‘naruszenie praw autorskich firmy, kraebiez dbbr inteiektualnych oraz 
naruszenie praw do integialrYrbd eprogramewaniaopatentowanego*' 
(pisalismy 0 tym doktadniej w PE#92). Niespodziewanie pod koniec maja 
s?dzia federalny Charles Kocorazoddalll spraw? bez rozstrzygania, czy 
konsurrrend maja pmwo do modyfikowanta gier. ktbre legalnie zakupill • 
Teemo po dchu dogadal si? z dwoma gibwnymi oskatzonymi. Na jakich 
waarnkach zawarto ugod?? Tego nie chce zdrad23bzadnaze strrxi. 
Niektbrzy twierdza, ze Mike Greiling I Will Glynn wykupill d?, dostarczajac 
Teemo baz? uzytkownlkbw, ktbrzy korzystali z forum I zamieszczonych 
tarn nielegalnych modyfikacjl gier. Czyzbybmy mieli si? teraz spodziewab 
calej fall procesbw? Terrx» i tak juz dostato to CO chdalo- darmowa 
reklam?... 



Szczegdne pozdrowienia I gorace podzi?kowanla w tym miesiacu Ida do 
dia naszego ulubionego kdegi Hwoaranga -za szybka i skutersma pomoc, 
oraz do wszystkich tych, ktbrzy wspleiall nas w d?zklch chwtiach. Do 
zobaezenia juz za miesiaci □ 

(c) Yohko & Tenjo All Rights Reserved :) 






EyeToy, Sz^uczna In^eligencja i konsole nex^ gen 



Bytajuzsmazalniahamburger6w.po 
ktbrejwiemy, zepracaprzyBigMacach 
^^^^1 to nie butka z mastem. Byl boks, w 

ktbrym walczyli^my schyleni tak bardzo, 
ze na ekranie wida^ byto tylko pi^^i wbljaj^ce si@ w 
pfzeciwnika. Zemsta hatnburgerdw i dretwych 
kr^gostupdw niedtugo powrdci - wraz z nowyml 
konsolami b^^ nowe kamerki. Ma to byd wabik na 
tych, ktofzy dot^d nie splamili si$ kupnem 'oddzielnego 
komputera do gief. I lutaj pojawia si^ problem • z 
jednej strony zywotnodd dotyt^iczasowych tytuldw na 
kamerkf byta Srednia, ale z drugle) strony to, co 
zobaczylidmy na E3... 




Konferencja Sony. Pod koniec pokazu demka 
grafKznego z kaczkami w wannie do akcjl wkroczyt 
RIcbard Marks, cztowlek odpowiedzialny za EyeToy. 
Ustawit przed soba kameik^ I wzl^l do r^k dwa 
'realne' kubki. Na ekranie, obok wanny, pojawHy si^ 
dwie szkianki. Prezentujacy uzywajac prawdziwych 



kubkow, nabral wirtuainej wody z wanny do kazdej ze 
szklanek na ekranie! Pbiniej zacz^l przelewad wod^ z 
jednej szkianki do druglej, zanurzad na nowo szkianki 
w wodzie I wylewad ja 2 powrotem do wanny I Ten 
wyczyn zostal nagrodzony w pelnl zasluzonymi 
oklaskami z sail. Co prawda niektdrzy twierdz^. ze 
byta to sprytna mistyfikacja - catodd byta filmikiem, a 
prezentuj^cy tylko udawat. Sony moglo obawtad sie, 20 
cod moze pdjsd nie tak. I wolalo nie ryzykowad kichy. 
Ale nawet jedli to by) tylko filmik, to jest realna 
nadzieja. 2e nowy EyeToy b^dzie umozliwiat tego typu 
zagrania... Szykuje si^ prawdziwa rewoluc^a. 



Nowy EyeToy nie ograniczy si^do lania wody lub przelewania z 
pustego wprdzne. SCEA pokazalo na E3 arcyciekawie 
zapowtadajqcy si$ zwiastun gry Eyedentify, umieszczajacej Gracza 
w roll pomocy dwdch atrakcyjnych tajnych agentek (wi^j ogrze w 
relacji Kosa). Gra ma wykorzystywadobslugd giosowa, oferowan^ 
przez nowq kamerk^ oraz inne dobrodziejstwazwi^ane z 
■fuchowymi' funkqami nowego ET, Graczstanie sif integralnym 
elementem samej gry I fabufy. B^zie mdgt nie tylko pomagad 
agentkom, ale i z nimi rozmawiad I zartowad. Przynajmniej tak to 
wygladato nazwiastunie. Jednak mozemy byddobrej mybli, 
ponlewaz (chod malo kto pami^a) na PS2 pojawilsi^ juz tytui 
podobny do Eyedentify - Ufaline (PS2) czy Seaman (DC, PS2-jap.), 

Lifeline wydana w 2004 przez 
KonamI nie korzystata z 
kamerki. ale z headsetu Sony. 
Gra przedstawiala historic 
kelnerki Rio. uwi^zionej na 
opanowanej przez potwory 
stac^i kosmicznej. Calodd 
pizypominala pol^enie 
Parasite Eve z Resident Evil. 
Gracz nie uzywat pada do sterowania bobaterkg, tylko wydawai jej 
komendy glosowe. <Podnied to>, <Otw6rz tamto>, a podczas walki 
nalezato wrzeszczeddo mikrofon j, podaj^c, do kogo kelnerka ma 
strzelad. Gra definitywnie mogla si$ podobad milodnikom horrordw i 
oryginalnych gier. Jednak najlepsza zabawa zaczynala si$ w 
momencie, gdy Gracz chcia) porozmawiad 2 Rio - prdcz 
standardowych zwrotdw grzecznodciowych, bohaterka miala swoje 
riposty. Zdanie <Fuck you> bylo kwitowane slowami <Nawzajem 
koled>. na <Zdejmij swoje ubranie> Rio odpowiadata <Niedoczeka- 
nie Twoje>, a na pytanie <Czy sl$ ze mn^ przedpisz?> Gracz 
styszat <Najpierw wydostaitmy sif st^d. Kasanowo (a wi^ byl 
cied szansy:). Niestety, wyniki sprzedazy byly slabe (gra nawet nie 
pojawila sie w Europie) i dodzid Lifeline nos) ‘chlubne* miano 
pienvszej I jedynej gry z gatunku voice action adventure. Ale jako ze 
kazdy z konsolowych gigantdw pragnie w nastgpnych latach zdobyd 
jak najwi^cej tzw. casual gamers, czyli osdb grajacych nieduzo, ale 
w miar? regulamie kupujacych gry I dwiezy sprz^t, diatego 
wykorzystanie rtowycJi technologii stanie si? najcz?stsza zach?ta na 
tego typu Graczy. Pewnie komud w Sony jui chodzl po giowie nowy 
szalony pomysf nacod wi?c8j niz Eyedentify i kotejne ETPlay dia PS3. 

Czy ktod wspomnial oszalonych pomyslacSi? Prosz? bardzo. 
Harvest Moon • mini-gry pokroju czyszczenia koni, zagamiania 
gnoju grabiami, stawiania blokad i best-of-tbe-best - dojenia krdw. 
Raz I dwa, ruszasz dtohml w stosownym temple, na ekranie krowa 
radodnie muczy, a mieczko leci do wiaderka. Jedli tempo 'dojenia' 




byloby zbyt wolne lub zbytszybkie, krowa wyrazalaby swoje niezadowolenie 
- donodne muczenie, krgcenie zadem. od czasu do czasu rrraze nawet cod by 
z niego wyi^dlo. Wiadomo. ze dojenie b?dzle mial miejsce wgrze Lost in 
Blue na Nintendo DS, tylko ze w tym przypadku b?d2lemy uzywab touch 
pada. Prawdziwy real milking hardcore. Agdyby tak stworzyd tytui 
wzorowany na Manhunt, gdzie to Gracz jest zwierzyna. jegozdj?cia wisz^ 
na kazdej komendzie policji, a psychol z siekier^ szuka go po wszystkich 
dmietnikach? Albo tytui, w ktdtym zostajemy wciagni?ci w mi?dzynarodow? 
kon^iraq?, dcigaja nas rz^dowi agenci, zostajemy postaweni przed s^dem 
I musimy si? bronic przed kolejnymi zarzutami? Potencjal jest ogromny. 






Na szcz?dcie nie wszyscy lubuj^ si? tylko w samym gdybaniu. S4 jeszcze 
wizjonerzy tacy Jak David Perry z Shiny i John Funge. Perry wjednym z 
wywiaddw ujawnil, ie w grze Path of Neo pojawi si? 'level zerowy*. 
rozgtywajqcy si? w dnie Thomasa Andersona. Celem takiego zabiegu jest 
dostosowanie poziomu trudnodci gry do umiej?tnodci Gracza - im lepiej si? 
spiszesz, tym bardziej wymagajace b?dzie Al w pbdniejszych fragmentach 
gry. Miejscdwkg b?dzie dobrze znany hoi wiezowca (prawdopodobnie ten 2 
pierwszej cz?dci fllmu), cogwarantuje spektakulame otwarcie wci^gaj^ce w 
dalszagr?, ale I b?dzie przydatne podczas prezentaqi wsklepach:). 




Natomiast John Funge, projektant systemdw Al, ktbrego .wywiadowaT 
Nemo, widzi szersze niz dotychczas moillwodci zastosowania ET w grach 
na konsolach nowej genetaqi. Qracze moga mied jeszcze wt?cej zzabawy 
nowymi technr^logiami, ponlewaz wraz 2 wykorzystaniem ET szykuje si? 
kolejny etap rozwoju Sztucznej Inteligencji (Al) wgrach - Al, ktora b?dzie si? 
dostosowywad si? do potrzeb grajacego, wykorzystujqc do tego kamery i 
mikrofony. Tak jak normalni ludzie wykorzystuja wzrok i sluch. Wedlug 
Johna, problem w korzystaniu z ET lub mikrofondw na szerok^ skal? wynika 
z tego, 2e Gracze oczekuj?, zesystemy gry b?d^ dztalad stabllnie I 
Inteligentnle. A stabilnodd I stopieh zlozonodcl s^ sobie przecJwstawne. Dia 
przykiadu, rozpoznawanie dowolnej rrwwy jest trudne (diatego mruczenie w 
SIngstarze liczy si? jako dpiew), ale rozpoznawanie ograniczonej liczby 
pojedynczych wyrazdw jest proste do zroblenla. Qdyby wyposazyd system 
gry w zestaw slow wyrazaj?cych np. gniew, Al latwo moglaby rozpoznad, 
czy ktoryd z nich zostal uzyty (przez mikrofon). I podniedd lub obnizyd 
poziom trudnodd (wzaleznodd od zlodilwodci koderdw). Bezwarunkowe 
odruchy Gracza ijego mniej lub bardziej kontrolowane okrzyki (bluzgi:), 
w tym przypadku moga miedaktywny wplyw na zabaw?. 



Mozna mied mieszane uczucia co do tego, czy EyeToy czekaj^ lata chude 
czy lata tiuste. Nast?pna gerteraqa konsol nie zaoferuje nam rewolucjl 
graficznej pordwnywalnej do tej za czasdw PSX-a, ale jest szansa na 
rewoluqe w grywalnodci i mecshanice zabawy - wfadnie dzi?kl nowym 
technologiom I dynamicznemu Al. EyeToy byl plerwsz^jaskdlkg, ktdra 
przedstawila nam tak? nadziej?. Po tegorocznym E3 jestedmy w stanie w nl? 
uwlerzyd. □ {nemo&dzujoj 




Dotychczas sprawareklamw grach byla 
jasna I klarowna-rz?dzllo tzw, product 
I placement, czyli umleszczanie znanych 
marekpnxjuktdw. Jedli grated wnajrrowsz? 
cz?dd Splinter Cell, na pewnozauwazyled, ze Sam 
Fisher przed [kerwsz? mis|?zaczyna iud gum? ml?tow? 
marki Airwaves. Produkt ten w rdwnle malo subtelny 
8pr»db powraca kllka misjl pddniej itym razem logo 
gumy jest wymalowane na sterowcu unosz?cym si? nad 
Nowym Jorkiem. Prdcz gumy, Fisher podlizal si? 
producentowl dezodorantdw - podczas wizyt w 
tazienkach, oprdcz standardowej apteczki, zawsze 
znajdzle m?ski dezodorant Axe. Pewnie b?dziecle 
zdziwieni, Jedli w tym miejscMj powlemy Warn, ze tak 
naprawd? product placement odchodzi ju2 do lamusa. 



Graczom gratulujemy PP 
Product placement na 2004 rok obejmowal takie 
przedsi?wzl?cla jak: telefony komdrkowe wgrach, 
umieszczenie billboardu lub plakatu jako elementu 
otoczenia w jakiejd lokaqi, wrzuc«nle do dialogu 
wiadomodci 0 produkcie czy nawet wykorzystanie calej 
lokaqi na potrzeby gry (tutaj szczegdinie bryluj? 
adaptacje komiksdw I filmdw). Ale tak naprawd? 
jestedmy juz do tego przyzwyczaj&il. Co wl?cej. uzycle 
reklam I produktdwz 'prawdziwego dwiata' dodaje 
realizmu wykreowanemu unlwersum, sprawia, ze 
wkraczaj?c w nowe otoczenie nie jestedmy calkowicle 
wyaliertowani. Wldz?c znajome przedmioty, szybko 
czujemy si? ’Jak w domu", co podnosijakodr) rozrywki. 
Co dia konsol Jest nowodd?. dia fiimdw czy muzyki jest 
chlebem codziennym. Niech fiagowym przykiadem 
product placement b?dzie pan James Bond, ktdry nie 
bylby sob? bez markowych gadzetdw. samochoddw I 
alkoholl. 



Analitycy szacuj?, ze w roku 2006 na product placement w grach 
wydane zostanie okoto 750 miliondw dolardw. Czy to duzo? W 
zesztym roku cata branza konsolowa przyniosla 1 1 mlliarddw dolardw 
dochodu. Slabo? Badania przeprowadzone wdrdd Amerykandw (a 
jakze by Inaczej), przez Harvard Business School wskazuj?, ze 90% 
Graczy nie ma nic przeciwko product placement. A ze Gracze to 
gidwnie m?zczydni w wieku 1 8-34 (bardzo atrtUu^yjny segment 
Idlentdw), to poco wymydine kampanie reklamowe, gdy latwiej 
dotrzed do nich poprzez gry? Nie nalezy si? zatem dziwid, ze ktod 
wpadi na pomysl wykorzystanla tej zyly zlota. Ten ktod to Massive 
Inc. i Jej Innowacyjna strategla reklamowa Massive Advertising 
Network, w skrdcie MAN. Juz w oddali rycz? sllniki bombowcdw - 
zacznie si? bombardowanie masow? reklam? wgrach. 

WIelki Brat MAN 

Zamlast narzuconych odgdmle reklam, system MAN korzystaz 
modllwodci zmlany pewnych elementdw otoczenia gry lub ekwipunku 
Gracza. BrzmI dziwnie, ale sprawa jest prosta. MAN zmienia bloki 
reklamowe zakodowane w grach zaleznie od pory dnia (za oknem i w 
grze) I wykupionq reklamy. Przechodz?c dwa razy t? sam? lokaoj? w 
Innej porzednia, zobaczyde w nlej zupelnie inny billboard lub w 
skleple gry b?dziecie mogli kupid Pepsi zamlast Coca-Coil. Jak to 
b?dzle mo2llwe? Tak. potrzeba do tego Intemetu, a konkrebiie stalego 
pol?czenia z serwerami danej gry. KrdlikamI testowyml staly si? 
wszelkle sieciowe erpegl. I tak pecetowy Anarchy Online, 
tozgrywaj?cy si? w cyberpunkowej przyszlodci, ma zmlenlaj?ce si? 
zaleznie od widzimisl? reklamodawcdw bannery I billboardy 
Vodafone. Powstrzymaja?oddmlechunadpecetami-gdybyMAN 
nie dotyczyl konsc^. ten artykut nie pojawitby ^ w PE. 

Xbox 360 ma w pelnl wykorzystywaddobrodziejstwa usiugl Xbox 
Live. Zreszt? pewnie I nast?pca PlayStation 2 b?dzie posiadalszeroko 
rozbudowan? usiug? online - a w nlej system MAN jako bonus. 
Niezaleznie od gatunku danej gry, producend b?d? mogli wykorzystad 
swoje prawodo umieszczenia reklamy. Po kolejnym wtgczeniu gry 



okaze si?, ze na planszy zobaczymy zupelnie Inny billboard. Ale to nie 
wszystko. Reklama musi bydprzeciez podporz?dkowana produktowi, jaki 
wdanym kraju aktualnie si? sprzedaje. Ale przeclez produceno maj? 
nasze dane osobowe. wl?c nie b?dzlez tym problemul Zalednie od kraju, 
czy nawet I godziny, kazdy b?dzle mdgi zobaczyd Inn? reklam? produktu, 
kt6ry to MAN zechce nam wclsn?d. Co wl?cej, MAN dostosuje si? do 
wieku I zainteresowar^ uzytkownika (przeclez b?d? wiedzied, w jakie gry 
grywasz najcz?dciej i na jakiej konsoli!), stwarzaj?c wymarzon? reklam? 
bezpodrednl?, doderaj?c? wprost do potencjalnego konsumenta. MAN 
stanie si? podrednikiem ml?dzy producentem gler a reklamodawc?. 
Massive Inc. gwarantuje swoim Idlentom pein? wiedz?o populamodcl 
danej reklamy i ewentualnych opinlach Graczy. W razie nl^>owodzenla. 
wszystko jest elastyczne - jedn? reklam? rrwzna zast?pld drug?, a 
plenl?dze i tak nie przepadn?. Gracz moze tylko sobie popatrzed. 

MAN TVv6j wrdg? 

Nowa technolog la juz wzbudzila znaczne zainteresowanle. Zywo 
zaintrygowane (czytaj: wladnie podpisuj?ce odjxiwiednie papiery) s? takie 
giganty jak Ubisoft. Vivendi. Atari, Take 2 czy Codemastere. Aze strony 
potenqalnych reklamodawcdw mamy prawdziw? dmietank? globalnych 
koncemdw- Coca-Cola, DunWn' Donuts, Honda, Intel, Nestle. Paramount 
Pictures oraz T-Mobile. Oczywidcie to tylko pocz?tek. CytuJ?c 
wiceprezydenta Ubisoft Jaya Cohena: 'Ubisoft vrierzy, ze MAN odegra w 
przyszlodci kluczow? rol?. pomagaj?c twdrcom gier wideo w zdobywanlu 
nowych 2r6del dochoddw na roz»rijaj?cym si?, globalnym rynku.'. 

Pomydied, ze kilka lat temu. by wypromowad mark? 7UP. stworzono 
postadCool Spota I naprawd? niezi? platformowk? na SNES-a. Mega 
Drive, Amlg?... Jutro nikt nie b?dzie bawii si? w tego typu pizedsi?wzl?- 
cia. Lepiej wylozyd kas? i czekad na efekty MAN-a. A gry sieciowe, 
rozbudowane opcje multiplayer I aktywne wykorzystanie usiug online to 
przysziodd gier. Tak jak podczas surfowania po Sled czeka na nas setka 
pop-updw. tak w przysziodd przechodz?c kolejne etapy Splinter Cell 9 nie 
uclekniemy od kolejnych reklam. Czujde si? ostrzezeni. Broh masowej 
reklamy vriadnie powstala. □ [nemo&dzujo| 
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mmoc w grach to temat na tyle kontrowersyjny, ze praktycznie nis tract 
ntgdy napopt)larrx)Sci. Slyszymy nieprzerwanie opinie zagorzatycti 
pnaciwnWw brutalnych tytutdw, jak i dosadne riposty mitoSnikdw 
aMdroniozncj rozrywkt. Batalia Jest na tyle diuga i wyczerpuj^ca, ie 
nilTrii— tllnin caty sens dyskusji sie rozmywa w potoku informacji. 
8pite||ny spojrzed na ta kwestia chtodnym okiem, biorac pod uwaga 
obtgRKiwstawne stanowiska. Przemoc w grach jest taktem, a Im 
HllfO^kontrowersyjnych elementdw. tym wi^ksza populamo^ danego 
^Mli. Zawsze lubitem produkcje ociekaj^ce krwiq i tami^ce tabu, ale 
oMnio zacz^lem sl$ gt^bokozastanawlad, gdzie znajdu]^ si^ 
dopuszczalne grantee w prezentowanlu przemocy na ekranie • kiedy 
przekroczona zostata ctenka linia poml^zy wizjami autordw a dobrym 
smaklem... 

Slyszatem ostatnio w medlach 0 przypadku chtopaka, ktdry wyl^dowat 
w szpitalu psychtatryeznym z powodu gler. Mtodzik mlal napl^te relate 
z rodzicami w domu I chc^c si^ od tego odciqd, zaczql uclekab w 
wlrtualny Swiat. Upodobat soble wyjqtkowo bmtalne pozycje, ktbre 
ponnagaty mu odreagowad stres. Pewnego dnia, kiedy problemy si? 
naslitty, dzieclak sl^nqt po ndi:. Na szcz^^cie nic SI9 nie stato, ale 
delikwent trafit w cl^iklm stanie do szpitala. Lekarze szybko wystawlli 
dlagnoz^: powazne zaburzenia osobowo^ I pocz^tkowe stadium 
schizofrenil. U dzieclaka zatarta SI9 grartlca pomi^dzy rzeczywisto^l^ 
a flkcj^, zaez^t wierzyd w to, co byto prezentowane na ekranie. Ma 
zaledwie 1 5 lat, zamknt^to go w odosobnionym oSrodku decyzjg s^du, 
ale bez zgody rodzicbw, Podobnodostat rent^, poniewaz zachorowat 
przed swoja szesnasta wlosna z>k^. Obarezony stynnyml '26ltyml 
papleraml* wyszedi na wolno^ praktycznie bez szans znalezlenia 
dobrej pracy w przyszto^i. Otrzymuje mame 480 zl i sledzl w domu z 
rodzicami, ajakglosza plotkl, masa wolnego czasu popchn^a go 
ponownie w strong elektronieznej rozrywki... 

Hlstorra przedstawiona wyiej jest moze tendencyjna. ale ukazuje 
pewien problem, a mlanowicle kwesti^ iatwego dostapu najmtodszych 
do nieodpowlednich tre^ w grach. Trudno oczywl^ie stwierdzid, 2e 
oSmiolalak kochajqcy strategle wojenne w przyszto^l zostanie nowym 
HItlerem, ale pewne granice, ktbrych nIe powinno si^ przekraezad. 
We2my chodby zapowiadana przez Rockstar gr^ pt. Bully, ktdra b^dzie 
pofuszad bardzo kontrowersyjny temat przemocy w szkoie. Sam 
spotkatem si$ z tym problemem za czasdw podstawdwki, obserwuj^c 
jak slabsl koledzy nie potrafill si$ bronld I byll zastraszani, a czasem 
zmuszani placid pieniadze za ochrona. Stalem z boku i sam nie 
chcialem SI9 'stawlad', bo dzieciaki z pobliskiego domu dziecka byty 
nieobliczalne i mdgibym stad sig Ich kolejn^ ofiar^. Na wielu osobach 
dramatyezne przezyda z dziecldstwa rzutuj^ przez cate zycle, a 
katowanie w 'szkolnej lawce* pozostawla trwale urazy psychiezne. 
Rockstar postanowilo bez opordw wykorzystad sytuacjf do wtasnych 
celdw, uderzajgcw strong sfrustrowanyc^.szukaj^cychodwetu na 
kolegach uczniakach. Czy to faktyeznie wladciwa droga? Trudno SI9 
dziwid, ze tytui wzbudztl kontrowersje ju2 dzislaj, a do Departamentu 
Edukacjl w USA trafll oficjalny protest I zarzuty, ze nowa pozyeja 
podzegad b^dzie do przemocy I stanowi zagrozenie dia miodziezy, Nie 
chce nawet mydied, co by si^ stalo, gdyby podobna gra trafita w r^ 
panosz^cych 5I9 po naszej szkoie szumowln. Bezlltodnl przedladowcy z 
pewnodclq dostaliby w swoje rgee mas# nowych pomysidw na 
katowanie rdwlednlkdw.., 

Kolejnym tytulem, ktdry wzbudza moje w^tpliwodci, jest shooter TPP pt. 
NARC, gdzie kierujemy poezynaniami dwdjkl pollcjantdw, Jacka 
Forzensklego i Marcusa Hllla, ktdrzy maja za zadanie powstrzymad 
szajk^ dealerdw przed wprowadzenlem na rynek nowego, niezwykie 
silnego narkotyku. Gra pozostawla swobod^ wyboru: odpowiada d rola 
praworzadnego funkcjonariusza, a mode wolisz byd ponad prawem I 
zarobid sam na niebezpiecznej uzywce? Australijscy cenzorzy wycofall 
gra ze wzgiadu na obeizywy jazyk wypowledzi, brutalne sceny 
przemocy oraz ‘nieodpowiednl stosunek autordwdo kwestil 
narkotykdw'. WkJok bohatera wciqgaj^cego nosem amfetamin^, 
pal^cego marihuana I zapodaj^cego soble crack faktyeznie jest 
dyskusyjny - oswajanie w ten sposdb dzieclakdw z narkotykami I 
sposobami ich uzyclajestdlamnleosobldciejawnymprzegl^dem. Po 
panj godzinach taklej zabawy, nie zdziwl^ sl$, jak miododany Graez 
przy plerwszej nadarzaj^cej okazjl sprdbuje jednego z ‘reklamowanych* 
w grze dragdw. Jak inaezej nazwad tytui, gdzie autorzy wal^ kaw? na 
lawe, pokazuj^ sposoby zdobywania i zazywania substandl 
odurzaj^cych... 

W jednym z moich tekstdw iartowalem na temat Manhunt, ale kiedy 
przyjrzymy si^ tej grze blidej, rzeczywistodd zmywa udmiech z twarzy. 



Mordereze reality show na ekranie nasuwa wiele pytat^ 
dotyczacych tego, jakgry beda wygladad w dagu 
najbllzszych lat. T rudno mied tutaj pretensje do 
twdrcdw: onl tylko obnazyli to, co teraz jest w rozrywce 
bardzo populame. Ogladanie brutalnodd w dzisiejszyeh 
czasach bawl ludzi, 0 tym sie pisze w gazetach. 
rozmawla w programach telewizyjnych, obsenvuje na 
wlasne oezy spacerujac po ullcach miast. Kontakt z 
przemoca rodzl agresje, ostabia ludzkawrazliwodd na 
zto, a nawet zacheca, czy wr^cz inspiruje do takich 
zachowat^. Zaclera sl9 granica migdzy dobrem a ziem, 
a jeszcze wladciwsze jest stwierdzenie, ze zaclerajq 



sle resztki dwladorrtodcl Istnienia tej granicy. Chyba 
tylko Nintendo paml^ta jeszcze, ze rozrywka na 
pozlomie, to nie tylko hekatomba zakrwawlonych dal 
czy rozlewejtce si^ po ekranie flakl... 

Zabijanie czlowieka to dobra zabawa: w roku 1 996 na 
PSone ukazala sl^gra Kagero: Deception, gdzie 
zadanlem Graeza bylo... pakowanie ludzi w rdzne 
pulapki. Ich zasdb byl calklem spory, m.ln. 
wyskakuj^ kdee, sidta na niediwiedzie, ladunki 
wybuchowe itp, Im bardziej widowlskowa dmlerd 
czlowieka, tym lepszy wynik. Teraz Teemo zamlerza 
wydad na PS2 kdejn^ odslon^ tej makabryeznej gry: 
Kagero II: Dark Illusion, ktdry ukaze sl@ w tym roku. 
Czasem przeraza mnie, dokad to wszystko zmierza. 
Zaczynalldmy od niewinnego Portga, a w 2005 roku 
trendy jest pokazywanie sztucznej dmlerd na ekranie. 
Wszystko wygl^da coraz bardziej prawdziwie, a takze 
pokazuje, jak cod mo2e wygiqdad, co sis stanie jak 
przejedziasz koledze nozem po gardle, jak b^d^ 
wygl^dad m^l konajqcego czlowieka. ktdry z foliowym 
workiem na glowle walczy 0 ostatnl haust benu. 
Sposobdw mordowania jest coraz wi^j, twdrey 
wykazuj^ sif w tym sporq pomyslowodci^. Wszystkie 
te gry, mimo znaezku "od 18 lat' traflaj^bezpodrednlo 
do dzieclakdw, a rodzice samI nie wledz^, co kupujq 
nejmlodszym. Kiedyd plama krwl na ekranie byla tylko 
zbitkiem piksell, dzislaj realistyeznie wygl^daj^ca krew 
leje SI9 strumienlami z ekranu... 



U nas temat brutalnodd w grach b^dzie si? jeszcze diugo 
przewijal przez kdejne debaty dzl?ki bezwartodclowym 
tabloidom. jak .Fuckf . czy .Super Termos' (zbie2nodd nazw 
przypadk^a). podsycaj^cym pdowanie naczarownice. Wiele 
osdb zapominajednak, ze gty to nie tytko zagro2enla. DIa 
niektdrych. jak chodby Piotrusla Angermana z Krakowa, 
stanowq one wsparcle w walce z chorob^. Maluch zacz^l nagle 
z dnIa na dzier^ tradd na zdrowlu. Oiagnoza byla szybka i 
bolesna - bialaczka... Trudno bylo paroletniemu dziecku wyjadnid 
jego Stan I zachgcid do walk!. Z pomoc^ przyszla gra 
komputerowa, napisana przez programist? Erica Jonhstona. 
Ben's Game to zr?cznodddwka. w ktdrej maty chlopiec na desce 



walczy ze zmutowanyml komdrkami. Napotkane potwory 
przedstawiaj^ przedwnodcl podezas chemloterapli - gor^ezk?, 
krwotoki, wypadanie wlosdw. Graez zostaje przez nie oslablony, 
ale nie rrtoze zginqd ■ ostateeznie zawsze wygrywa. Swiat gler 
jest dia PiotnJsia sposobem udeczkl od bdiu codziennych 
zmagat^ z bolesnyml dolegliwodciami. Rodzice chtopca lubi? 
grad z synem i wierzQ, 2e zwycif zaj^c wirtualnych przeciwni* 
kdw, latwiej mu b?dzle waiczyd z najgro2niejszym - chorobq... 

Mdll mnie, jak czytam d?gle w gazetach, 2e gry powoduj^ 
wzrost brutalnodd u rrtlodzle2y. Nie potrafl? jednak pozostad 
oboj?tny na aigumenty druglej strony, ktdra w catym tym 
betkode prezentuje jednak troch? niepodwa2alnych racjl. 
Problem brutalnodd nie dotyezy wyl^zniegier. ale calej 
wspdiczesnej popkultury. Ogiqdamy to na ekranach telewizordw, 
kin, a nawet przez okno na podwdrku- Dzisiejszy dwiatzyje w 
cieniu zamachdw terrorystycznych, pochlanlaj^cych setki istnier^ 
ludzkich wojen, oraz rosn^cej z kazdym dniem znleczullcy 
spolecznej. Stajemysieoboj?tntnaludzk?krzywd?, adobre 
wyniki sprzedazy brutalnych gler tylko udowadniaj^, 2e przemoc 
na ekranie nas bawi. W kodcu te gry powstaj^ dia nas. ich 
populamodd to wyl^nle zasluga Graezy, ktdrzy ochoezo 
si?gaj^ po kolejne tytuly. gdzie przelewaja si? hektolltry krwi. Nie 
jestem wcale lepszy, bo uwielblam gore I gram bez opami?tania 
w podobne tytuly. Jednak czy faktyeznie nie przekroczylldmy juz 
pewnej granicy? Czy nie popadlidmy w przesad?? Gry s^ 
narz?dziem rozwoju i 2rddlem radotel, jednak wnlewladdwych 
r?kach mogq stad si? irddlem problemdw. To, czy tak si? stanie, 
zaleiy w ogromnej mierze od nas samych... □ [mazzi] 



Niebezpieczne gry: fikcja czy rzeczywistosc? 






Okiem Maniaka 



JtejnojvgaWSDJlM^Oj^^ 




Po zawodach 



"No i po wszystkiemu jest" - jak gtosi pewna tilmowa maksyma. E3 Roku 
Pai^skiego 2005 za nami - Los Angeles na par^ dni wstrzymato oddechy 
Graczom z catego ^wlata, po czym pozostawito nas z setkami przemyileh, 
pordwnaniami, wytykaniem palcami i innymi wzniostymi akcjami. Jednak 
prawdziwy wy^cig dopiero przed nami, wyicig o zdobycie naszych sere i 
portfeli - to byta tylko gra wst^pna i prezentaeja zawodnikdw. Mowa oczywi- 
dcie o nowym hardware - bo mimo setek gier, to wtainie nowe zabawki next- 
gen zdominowaty minione targi (oraz poniiszy tekst). 



a Oficjalne dane, wykresy i cyferki 
zostawmy jednak komus Innemu, 
tradycyjnleskupiaj^c S19 na kuluarovvych 
pkrikach I odgiosach buizy, ktdra w pcHowie 
maja przetoczyla sie przez branz^. A zacz^lo sis 12 
maja od oficjalnej prezentaeji Xboxa 360 w MTV - 
pozostawiaJac kwestis nazwy (czy naprawds maJakieS 
sensowne wytlumaczenle?) oraz walory wizualne, ktdre 
momentalnie podzielity fandw na dwie grupy. warto 
pogratulowadfirmie Microsoft pow^^ltwo^ i 
skromno^. Albowiem jak sis okazuje, ostateezny 



I hardware konkurenqi - a tu proszs, 

I Microsoft ponownie zaskoczyf Swiat! Na 
I pokazie Xboxa 360 ofk^nie, obrazujqc to 
I wielkim schematem, potwierdzono 
I wspdfpracs tej konsoii z iPodem, aparatami 
I cyfrowymi oraz... PlayStation Portable! 

I Chociaz nie podanozadnych konkretdw 
I (chodzizapewneowymiansmedidw 
I poprzez USB 2.0), a 'zimnokrwiici’ mogs 
I stwierdzid, zeto nic wielkiego ■ fakt i tak 
I pozostaje faktemi To mile, ze Bill docenH 



kwocle 'zbIiZonej do 300$', a konkrety to kwestia najblizszych 2 miesiscy. Odmbwit 
JednoczeSnie podania doktadnej daty premiery, zaznaezajsc, ze najplerw muszs 
rozgryid i pokonad wielkie wyzwanie logistyezne. jakim jestjednoczesna premiera na 
trzech najwiskszych rynkach dwiata (USA/Europa/Japonia). Nlkomu t^ sztuezkasis 
jeszcze nie Jdala, a pieiwcFtnie zapowiadana na takowa przez Sony dwiatowa premiera 
PlayStation Portable w listopadzie 2004, ostateeznie rozciagnsla sis na kilkanadcie 
miesiscy. 

Ano wladnie - nareszeie cod z naszego poleOta. Czekacie na PSP? Jak wiede, w tym 
roku 1 wrzednia nie bsdzie tylko smutnym poczatkiem kolejnego roku szkolnego. 
Padosdz posladania upragnionej kieszortsolki moze jednak wielu Europejezykom 
zakidcadpewien szczegdi. Pewien malutki napis pod baten^, oznaezajscy kraj 
pochodzenia sprzstu. Ponlewaz pracuj^ pelns pars fabiyki Sony w Japonii nie 
wyrabiajs z produkejs konsolekdia USA i Japonii (ostatnie badania wdrdd intemautdw w 
Stanach mdwts, ze 49% z nich planuje zakup PSP), koncem postanowH Troszeezks' 
zwiskszyd moce przerobowe. Kwesti^ najblizszych tygodnl jestotwarcie fabryk PSP w 
Chinach i naTajwanie, gidwnie na potrzeby Europy. No a sprzst .made in China/Taiwan” 

- jak wszyscy wiemy - jest najmniej wadliwy i 'masowy* na dwiecie, gdyz bardzo 
dokladnie i starannie sklada go wysoko wykwalifikowana kadra pracownikdw... liczaca 
od lat 10 wzwyz, pracujqca za grosze i na akord...[lronia Mode OFF], Patrzsc naaktualne 
problemy w rdzenniejaporlski'm sprzscie (np. martwe piksele). strach pomydied, co 
przyniesie przyszlodd. 

Za to przyklasn^ w lapki mogs fan! Nintendo - szef marketingu europejskiego oddzialu 
firmy, niejaki Jim Merrick, potwierdzil, jak znaez^eym rynkiem dia koncem j jest nasz 
kontynent Obiecal, ze nigdy ju2 zaden produkt Ninny nie bsdzie mial takiegoopdinienia 




design swej nowej skrzynki wybierall spodrdd 
dziewi'sciu stworzonych prototypdw • a jeden 
piSkniejszy od drugiego. Gdyby ktod z ekipy Billa 
naprawds przejsl siszadaniem, byloby ich 360, a my do 
dzislaj moglibydmy czekad na decyzJs- Z drugiej strony 
- przynajmniej nazwa mialaby logiczne uzasadnienie... 
Pamistacie, jak zpocz^kiem roku Kutaragi grzmial na 
ludzi odpowledzialnych za slabe wyniki Sony w temacie 
produkcjl playerdw mp3 i odpowiedniego setwisu 
online? Firma, obawiaj^ sis nadmtemego piractwa, nie 
weszia ostro i na czas w ten populamy terrtat, co 
momentalnie wykorzystalo Apple, wygrywajac kiientdw 
zardwno swym iPodem, jak i sklepem itunes. Aco sis 
robi, jak nie moZna wygrad? Najleplej zawrzed sojusz - 
i jeszcze kasks mozna niechcscy natizepad. Najnowsze 
ploty mdwia, ze obie firmy pracujs nad integraeja usiug 
oferowanych przez serwis Apple's jak i samego iPoda z 
PlayStation 3. Bior^ pod uwags, ze nowe dziecko Sony 
oferuje nowinks technologiczn^ w postad Blu-Ray, a 
ostatni update sklepu do wersji 4.8 rozszerzyl jego oferts 
0 pliki video, info o kooperaeji ma jakied sensowne 
przeslanki. Nie zapominajmy tylko, ze Sony rr^ wlasny 
serwis Connect, konkurencyjny dIa iTunes - ich 
pol^czenie raezej nie wchodzi w rachubs, a support 
konkureneji bylby niezlym ciosem we wlasne plecy. Me 
czego sis nie robi dia kasy. 



Tym bardziej, ze nie takie cuda Juz widzielidmy - jeden 
z nich cafkiem niedawno. Nigdy nie spodziewalem sis. 
ze na prezentaeji sprzstu jednej z firm ujrzsjakid 




potsgs PSP, stawiajqct^ kieszonsolks na 
rbwni z najlepszymi gadzetami naszej 
generaeji - co przyszio mu zapewne tym 
latwiej, ie {jak pisalem miesl^c temu), sam 
nie planuje konkurowadna tym polu. 



jak przytrafilo sis to Animal Crossing na GC <2 lata obsuv^) i Jednoczednie dodal, 2e 
Europa to teraz dia nich gidwny rynek wzrostu. Obiecal, ze ju2 niedlugo w punktach 
sprzedazy Dual Screens pojawiq sis specjalne stanowiska umozliwlaj^ce download 
stuffu do konsolki poprzez Wi-Fi - ciekawe, czy mial na mydii takze nasz kraj? 



Mimo Sony zapodalo w PS3 nowiusieilki 
Wskitny laser, nie znamy jeszcze zwyciszcy 
w ‘wojnie formatdw' - moje info z 
zeszlomiesiscznej Piguly okazalo sis 
przedwczesne, za co bijs sis wcycki z 
calych sH. Porozumienie Sony z Toshiba 
odnodnie wspdinego rozwi^zania tej kwestti 
oimzalo sis sprawnie zmajstrowan^ 
prowokaej^ i plots. Tak naprawds kazdy 
wei^d broni swego, a unifikaqa moze 
okazad sis o tyietrudna, ze obdz Sony- 
Matsushita nie zamierza idd nazadne 
ustspstwa i liezy na uleglodd Toshiby w tej 
kwestii. Spfycajactemat (doslownle), cala 
sprawa rozbija sis ° millmetra: Blu-Ray 
preferujezapisdanych0,1 mm pod 
powierzchnia dysku. gdy tymezasem HD- 
DVD wymaga 0,6 mm (tak jak obecne 
DVO). Pojemnodd ptyt jest spraw^ 
dmgorzsdns, a patrz^ na wsteczrvq 
kompatybilnodd sprzstu i wisksze 
bezpieczeiSstwo gisbiej polozonej warstwy 
zapisu, trzymam keiuki za op6r Toshiby. 

Kwestia nodnikaw PlayStation 3 zostalajuz 
przes^dzona. ale cena, ktdr^ nam przyjdzie 
za ten dobrobyt zaplacid jeszcze nie. 
Ostatnie spekulacje mdwiq, ze sprzst 
pdjdzie w diady swych poprzednikdw, 
otrzymuj^c wyjdciowg graniescenows na 
poziomie 40.000 jendw (ok. 370S). To 
znaezaca zmiana na lepsze w stosunku do 
pierwszych informacjl, ktore m6wHy o 
kwocie rzsdu 470$ - na wiedci owe 
momentalnie zareagowal Microsoft. W 
jednym z wywladdw pod koniec maja sam 
wiceszef J. Allard ofiqalnie zapowiedzial, ze 
Ich nowa zabawka dostspna bsdzie w 




Wiemy za to, jak wygl^dad bsds promocyjne 
stanowiska z Xboxem 360 w sklepach USA - 
wypas typowy dia Ametykahebw, 23-calowy 
monitor LCD HDTV, wydatnievryeksportowa- 
na konsolka z padami bez kabll (zeby 
najwyra^niej Jak sis da ukazad bezprzewodo- 
wodd) oraz miejsce wokdl niej rta przyszle 
gadzety (np. kamers). wejdcie na sluchawki i 
port dia memorki, gdyby ktod cheiat cod 
zassad na sw6j domowy uzytek (dema gier, 
trailery, update'y z Xbox Live). Calodd zwie 
sis Deluxe Interactive Kiosk i pozwoli 
wszystkim niezdecydowanym zasmakowad 
mocy potwora Microsoftu podezas wizyty w 
osiedlowym sklepie z grami wideo. Jedli 
cheieliby przetestowadtrwalodd wykonania i 
odpomoddcalodci na rozczlonkowanie, niech 
przydia kilka modell do Polskl. 




Tradycyjnie na koniec opowiastka z Krainy 
eBay: dzislaj o wspdiczesnym krdiu Midasie, 
ktbry pokryl 24-karatowym zlotem 
poczdwego Xboxa oraz 2 jego kontrolery. 
Kompletny zestaw PALwersja 1 .6 pochodzHz 
Austrii i oferowany byl na aukcjl wraz z 
certyfikatem autentyeznodei ■ I chociaz nie 
osi^gn^l jakiejd zawrotnej ceny (260 Euro), i 
tak byla ona znaez^ wyzsza od sklepowej 
(czy optacalna dia Sprzedawey, to Inna 
kwestia). Skoro juz Biliu chclal doplacad do 
sprzstu, moze to byl pomysl na ozywienie 
sprzedazy? Przeciez kazdy mszczyznawle, 
ze kobiety kochajs zloto... a co dopiero w 
takich llodciach. Zakup w peini usprawiedli- 
wlony. □ [butcher] 









wymiataczy wtakich produk<^ach jak 
StarCraft, Warcraftczy Quake. Jeden z 
najlepszych koreahskich Graczy, Hong Jin Ho 
(ksywka Thunder Zerg), w wywiadzie dia 
CNN powiedziat: 'Podczasgry spoczywa na 
mnie ogromna odpowiedzialno^. Dostaj^ 
wynagrodzenie i muszf zrobid to, co w mojej 
mocy, by na nie zapracowad'. Ajego gaza 
wcale nie jest maia - sponsorzy w Korei to nie 
tylko firmy komputerowe, aie i korporacje 
pokroju Giiiette czy Coca-Coii. Praca 
zawodowego Gracza w Korei jest tak 
iukratywna, ie znaczna cz?^ amerykahskich 
i europejskjch Graczy przeprowadza si@ do 
Korei. by tarn zarabiad na chieb wykorzystu- 
j^c swoje zdoinodd i graj^ wtelewizyjnych 
tumiejach. 

KoreatSczycy kochaj^ gry i gotowi zapfacid 
za to nawet i swoim zdrowiem, jednak taka 
ogromna popularyzacjagierna PC nie 
mogtabysi^odbydjedyniedzifki 11 milionom 
superszybkich l^z intemetowych. Do tego 
potrzeba b^o pomocy jeszcze jednej, jakze 
nielubi^ej instytuqi. Polityki. 



Na kontynencie europejskim bardzo cz^sto traktuje si? Azjatdw jednakowo, niezaleznie od 
ich macierzystego kraju. Praktycznie wszyscy zakiadaj?, ze reszta Azji nie rdzni si? za bardzo 
od Japonii. Nic bardziej myinego. Jaki^ czas temu Koso przedstawii Warn, jak wyglgda branza 
rozrywki elektronicznej w Chinach. Dzisiaj przyszedf czas na Kore? Potudniow?. Kraj, ktbry gra 
po swojemu. 

a Podstawowy fakt na pocz^ek - Koreahczycy nie iubi^ 

Japodczykdw. W 1 91 0 roku cesarska Japonia podbHa 
Kore^. czyni^cz nie] swojq koioni^. Dopiero koniec il 
Wojny Swiatowe] przynidst Korei wolnodd. Ate pami^d o 
tychzdarzeniachpozostata. Powojniewlatach 1950-53, Korea 
Poludniowa musiala czekad na swdj boom ekonomiczny a2 do lat 
osiemdziesiatych. Wtedy lei zadecydowano, aby postawid nacisk na 
najnowsze technoiogie. Decyzja ta miala pierwszorz^dne znaczenie w 
rozwoju branzy rozrywki elektronicznej. Jeszcze w roku 2002 
Koreailczycy mieii jedynie 2% udziaiu w ogdlnym rynku rozrywki 
eiektronicznej. W roku 2004 iiczba ta wzrosla do prawie 20 %. Dzisiaj 
Korea okazuje si$ byd istn^ lokomotyw^ catego przemystu gier. 

Dziesi^ciokrotny wzrost zainteresowania graniem nie byt jednak 
spowodowany rynkiem konsoi. Korea, podobnie jak Japonia, to 
specyficzny rynek. Rynek rzqdzacy si@ zgola odmiennymi prawami. 



ZtapaniwSied 

Gtdwnq dziedzina rozrywki elektronicznej w Korei 84 sieciowe RPG 
(MMORPG). W dwiecie konsoi granie tego typu aktualnie znajduje si^ 
na drugim planie, z nielicznymi wyjqtkami w stylu Final Fantasy XI czy 
Monster Hunter. To wfadnie dzi^ki sieciowym erpegom PC zgarnia 
wszystkie kokosy u Koreadczykdw, a Korea jest liderem w tym gatunku 
gier. Nie jest to jednak przypadek - kraj ten posiada jedn^ z najlepszych 
struktur intemetowych na dwiecie. Ponad 70% uiytkownikdw posiada 
szerokopasmowe t^za, a opiaty za korzystanie z kalejek intemetowych 
s^dmiesznieniskie. 

Drugim najbardziej populamym w Korei gatunkiem gier 84 ... gry na 
komdrk^. Sektor gier mobitnych jest tak rozbudowany tylko dzigki 
gigantycznej popularyzacji komdrekw Korei. I nie chodzilu tylko 0 
standardy trzeciej generacjt, gigantycznq ilodd funkcji, jakie posiadaj^ 
tamtejsze aparaty (kilka lat do przodu w stosunku do Europy) czy niskie 
ceny. Pizecietny Koreailczyk nie ma po prostu czasu, by zagtebid sig w 
wir konsc^owej zabawy. DIatego wybiera komdrkg i jej mozliwodci. Co 
wigcej, w Korei statystyczny obywatel najczgdciej korzysta z 
komunikacji miejskiej, a poniewaz podrdze pozatioczonych azjatyckich 
mlastach trwaja diugo, trzeba je soble jakod umilid. 

Branza jest do tego stopnia zafascyrtowana korearlskim rynkiem, ze na 
tegorocznym E3 zorganizowano sympozjum ‘Globalne granie: Korea 
rzuca wyzwanie dwiatu’. Konkiuzje zebranych w LA twdrcdw rozrywki 
sleciowej w Korei oraz amerykahskich wydawcdw mo2na podsumowad 
w jednym zdaniu • ‘Korea to prawdziwe eldorado dia producentdw*. 

Z takim podejdciem Koreahczykdw do grania. nie powinno to nikogo 



KuKura grania 

Przechadzajdc sig po ulicach Seulu mozna odniedd wrazenie, ze Korei 
funkcjonujd trzy rodzaje Graczy. Pierwsi to zwyczajni Qracze. 
Najczgdciej graj^ na komdrkach. stacjor^amych lub przenodnych 
konsolach albo komputerach. Nie rddniq sig za bardzo od swoich 
auropejskich czy japohskk^ odpowiednikdw, dlatego opisywanie ich nie 
ma sensu. Zupelnie inni sa natomiast Qracze hardkorowi. W Korei 
oznacza to osobg nieustannie grajqcd w MMORPG. Tego typu entuqasta 
godzinami przesiaduje w domu albo w kafejce I mgczy swojego 
ulubionego sieciowego erpega. Najpopulamiejsze w Korei s^ koreahskie 
(a jakzeby inaczej) gry z serli Lineage (w Europie I USA tytut ten okazal 
sig klapq) oraz Ragnarok. Ostatnimi czasy Koreahczycy dali sl$ tei 
ztapad w sidta World of Warcraft. Jednakze wigkszodd z nich nie traktuje 
grania jedynie jako rozrywki - zanurzenie sig w fikcyjnym dwiecie jest 
dia nich ucieczk^ od rzeczywistodci, spoleczna prdba odbicia sie od dna 
rzeczywistodci. Online mozecie spotkad zardwno biznesmendw jak i 
nastolatkdw. a wi^kszodd z nich chce w ten sposdb poznad nowych ludzi. 
Zasadniczo mode sig to nie wydawad zbyt odiegle od tego. co dzieje slg 
w Europie. Tylko ie u nas jedynie nieliczni przesiaduje kilkanadcie 
godzin dziennieprzyjednejgrzeprzez trzy lata. Mato kto jest do tego 
stopnia zaabsorbowany danym tylulem, ze w momencie zabicia swojej 
postaci przez innego Gracza jest gotdw wydegned odpowiedzialne za to 
osobg na uticg i zmasakrowad. albotez nie potrafi oderwad sig od gry, 
korlcz^ w szpitalu z powodu odwodnienia. W Korei nie jest to nic 
nadzwyczajnego. A ludzie nadal graja. Graja coraz wi^cej. 

TrzecI gatunek Graczy to Gracze Zawodowi - Progamers. Jakid czas 
temu opisywalidmy Mistrzostwa 
Swiata w Grach - World Cyber 
Games, ktdre zostaty 
zapoczatkowane przez 
rozkochana w graniu Koreg. 

Azjad z natury uwielbiaja 
rywallzacjg, dlatego e-spotls 
sa tarn tak populame. W 
Korei zawdd Gracza 
regulamie bioracego udzial w 
tego typu zawodach to 
standard. Zreszta kraj ten 
posiada 4 kanaly telewizyjne 
w peini dedykowane temu 
typowi rozrywki. W nich 
wladnie regulamie modna 
ogladad potyczki najlepszych 



Politycy kochaj 4 gry 

Jak juz wspomniatem na pocz^ku artykulu, 
koreahski rz^d bardzo szybko poetawii na 
najnowsze technoiogie. DzigM temu 
akceptacja politykdw dia branzy gier nie byla 
problemem. W Korei nie ma mtejsca na 
debatyozakazanlu spizedaZyJakichdtytuldw. 
Tam zastanawiaj^ sig jedynie nad jedng 
kwesti^: jak na grach zarobid? W 1 997 roku 
wystartowano z pierwszymi programami 
pomocy dia miodych developerdw. W 2000 
roku rozpoczgto masow^ kampanig 
reklarrtow^ gier i grania, ktdra miala kaddemu 
Koreahczykowi przyblizyd tg tematykg. 
Pozostalodcl^ po tej akcji sg miejsca w 
najwigkszych mlastach Korei. gdzie modna 
grad za damio! Dodatkowo w tym roku 
rozpoczgto szkolenia zardwno dia 
developerdw. jak I dia graj^cychi Dia 
tworz^cego sig wtedy ’gatunku' Progamers 
fzgd opiacif zawodowych wojskovryc^, ktdrzy 
uczyli grajqcych np. w StarCraftataktyk walk! 
na polu bitwy. KwesUa brandy gierokazala sig 
tak wadna, de koreat^skie Ministeratwo 
Kultury w 2001 powotalo instytucjg o nazwie 
Koreai^ska Agencja Kultury Masowej. ktdra 
wraz z podinstytucj^ Games Infinity (w 
skrdde KGDI) zajmuje sig promocja i 



W zalodeniu KGDI ma pelnid rolg wsparcia 
dia branzy elektronicznej rozrywki w Korei. 
Instytucja la odpowiedzialna jest za pomoc w 
postprodukqi I twoizeniu gier, dysponuje 
wlasnymi ekspertami I funduszami, 0 
wykorzystanie ktdrych mode prosid firma 
robigcadanytytul. Cowigcej, KGDI study 
nawet porrroca w tworzeniu scenariuszy. 
Kilkunastomilionowy budzetjest ponadto 
wydawany na reklamg Korei Jakotwdrcy i 
odbiorcy gier za granicg oraz na badania nad 
aktualnym stanem brandy, a takze jej 
przyszlodciQ. Trzeba przyznad, ze pod tym 
wzgigdem reszta dwiata znajduje sig w tyle. 

To dziwne, de dopiero teraz zauwazylidmy, id 
przemysl przynoszqcy kilka miliarddw 
dolardw rocznie mode pomdc gospodarce 
calego kraju. Jednakia pomimo pomocy rzgdu 
koreahskie gry pozostaja wiele do zyczenia, 
szczegdlnie jedli chodzi 0 konsole. 



■ Ragnarok to nodol jeden i najbordziej popuiomydi MMORPG w Korei. To mooio 
wzorowono no joponskich tytuhich gro jest tokze dobrze zmno w Poke. 









www.starlite.com.pl 



Kon8o(ewtle 

Koreahczycy masowo wypluwaj^ Kolejne 
MMORPG, ale opisywanie ich mijasi^z 
celem. O wiele ciekawsze jest skuplenie si^ 
na rynku konsol i powodach. dia ktorych gry 
wideo w Korei stanowl^ drug^ lig$. 

Podstawowe kwestie jui znamy: 
gigantyczny rynek intemetowy I populamo^ 
kombrek, brak czasu oraz podejkiie 
Koreabczykbw do gier. Jest jednak jeszcze 
cob - slosunek cki Japohczykbw. Korea 
prdbuje stworzyd wtasnq kultur? masowa, 
odrzucaj^c obce japohskie wzorce, takie Jak 
j-pop, manga czy wtabnie konsde. 
Oczywibcie zaden z tych gatunkbw rozrywki 
nie jest zabronlony, ale po prostu 
nastawienie do japohskich konsol jest dosyb 
negatywne. a przynajmnlej na tyte zie. ze nie 
sprzedaj^ sl$ one tak dobrze. Liczba 
sprzedanyctt PS2totylkookotomiliona 
sztuk. Xboxbwsprzedalodtolo tOOtysl^, 
ale przy tak stabej promoqr tej konsoli w 
Korei (nie polozono wystarczaj^cego 
nacisku na Live) i tak mozna uznab to za 
sukces. Skoro PS2 sl^ nie sprzedaje, to 
mato kto rohi w Korei gry na konsole. A 
potem skutkiem przedstawione ponizej 
przykiady. 



Skoro jednak w Korei tak bardzo populame gry 
na kombrki, to czemu nie gra si^tam na 
handheldach? - zapytacie. Otdz GBA radzl soble w 
Korei nieile, ale ponad mllion sprzedanych 
jednostek irudno uznadza sukces. Olatego tez 
Sony na premier? PSP w Korei przygotowaio 
specjalny dysk UMD. umozllwlaj^cy, dzi?kl 
potaczenlu przez WLAN, na bci^ganle filrnbw oraz 
muzyki. Oprdcztego posunlfcia postanowlono 
wykorzystad koreahskich twdrcdw do napisania 
kliku gier na PSP. Zaj^d si? tym ma m.in. malo 
znana koreaiHska firma Lionlogic. Chtopaki planuj? 
strzelank? z mechami wykorzystuj^c^ mozllwobd 
gry online pt. Vulcanus oraz dziwn^ zrgcznoscldw- 
k? BBG. Dodatkowo planowane jest wydanie 
wzorowanego na Bagnarok erpega Project Econla. 
Dzi?kl funkcjom online PSP ma szans? na 
zdobycie populamobd w Korei. Populamobci, 
ktdrej nie zdobyl nawet koreahski handheld 
GamePark. 

Tak,w2001 Koreahczycy prdbowalipodbid rynek 
matych konsol przy pomocy GamePark 32. Swego 
czasu sprzgtten by! znaczniepotgzniejszy od 
GBA. Korzystal z dobrodziejstw bezprzewodowej 
komunikaqi, doskonalego ekranu i latwego w 
obsiudze oprogramowania. Niestety, cena oraz 
kiepska dost?pnobd spowodowaly, ze ten 
koreahski wynalazek nie mdgi przebid 



■ Koreonsko Magna Carta zapawioJa si? na cos wifcej niz lylko przeci?tnioka. Kareahczycy majq 
jednak potencjot. 



Nielicznezprodukowanych Korei gier to 
pierddtkowatetytuty pokroju Aquakids Game 
(klon Pokemona), Suta Myeonbal King 
(symulator chihskiej restauracji) czy 
klasycznego shootera pt. Syvariar. 0 wiele 
leplej prezentujq si? osiqgnipcia koreahsklej 
firmy Semologic. Ekipa tajest odpowiedzial- 
na za przygotowanie scenerli do Medal of 
Honor: Rising Sun, fajnego intra i outra do 
Red Ninja oraz wszystkich animacji w God 
of War. Szczegdinietoostatnie sigchwall. 
Natomiast aktualnie najbardziej 
oczekiwanym tytutem na PS2 tworzonym 
przez Koreahczykdwjest Magna Carta; 
Tears of Blood (Softmax). Z tego, co miatem 
przyjemnosd zobaczyd, ten pierwszy 
koreahski RPG na konsol? Sony zapowlada 
si? na naprawd? solidny klon Final Fantasy 
X I Vagrant Story. Zresztq musz? przyznad, 
ze pomimo tak silnego czerpania Inspiracjl z 
japohskich gier, Softmax udato si? stworzyd 
wlasny, charakterystyczny design. Magna 
Carta zostanie wydana przez Altus w 
przeciqgu kliku miesi?cy. 



populamobclq produktu Nintendo. Co clekawe. na 
GamePark powstato wiele darmovrych glerek. 
emulator starych pozycji z PC czy nawet 
amatorska wersja Resident Evil (niestety, tylko 
kllka lokacji). Porazka GamePark symbolizuje 
troch? pozycj? calej branzy konsolowej w Korei. 
Pomimo starah utalentowanych ludzi itak 
ogromnej pomocy koreafiskiego tzqdu, kraj ten nie 
mobe stad si? potentatem wdziedzinre gier wideo. 
Co wi?cej, nie moie nawet zagwarantowad 
odpowledniej sprzedazy zagranicznym grom czy 
konsolom. 

Koreahczycy majq zvryczaj usmiechad si? 
niezaleznie od danej sytuacjl I z reg uty nie uzywajq 
bezpobrednio stowa ’nie'. A jednak konsolom w 
Korei powiedziano wyraine ’nie". Pelniqone rol? 
dodatkj do sieclowych erpegdw i gier na komdrk?. 
Branza jednak nie pozwoli zmamowad si? 
odkrytemu na nowo eldorado. W swietle 
gwaitownego rozwoju rozrywki online na konsole. 
Korea w kohcu przekona si? do next-gendw. PS3 
oraz Xbox 360 b?d? cierpliwie czekaty. A na razie 
Korea gra inaczej. □ [dzujo] 



■ 6yde rawodowym Groaem w Korei to lukfatywne zojqcie. Najlepsi mogq 
zorobic po kilkoset tysiqcy dolarow roanie. Koreaiiscy Gracze to czotddta 
swiatowo. Grojqc no klowioturze fliajq nowet pawyjmowane wszystkie nieprzydatne w grze klowisze. 



: rmtii 








Czy inteligencja jest wrodzona? Podobno nie. Oczywiscie wptywajq na 
ni^ zdolnoici dziedziczne, Jak rdwniez srodowisko wychowania i zycia. 
Najfajniejsze jest jednak to, ze niektdrzy uczeni utrzymuj^, ze inteligencja 
da si^ wytrenowad. Ttumaczgc na polski - czytaj^c niektdre pisma 
powodujesz wzrost swojego 10, a czytaj^c tnne - wr^ przeciwnie. Po 
lekturze dzislejszego Ex-Raya ten wskainik powinien p6jdd u Clebie do 
g6ry, gdyz o inteligencji muzycznej opowie Chris HQIsbeck (m.in. 
Rogue Leader), o inteligencji kreatywnej - Tsuyoshi Tanaka (DMC), zad o 
sztucznej inteligencji - John Funge. Njoyl [nemo] 



M: Jak oceniaaz tworzenie muzyki w czasach obecnej 
generacjl konsol? Czy zaj^cie to jest trudniejsze, ni2 podczas 
"zlotej ery" komputerdw C64 1 Amigi? 

Chris HDIsbeck: Zdecydowanie zmlenllo sie tutaj sporo. Kiedy 
rozpoczynalem katier^. wszystko opieralo sl$ gidwnie na 
umiejetnym programowaniu, ktdre wraz z zastosowaniem 
wyszukanych trikbw w konstrukcji diwieku i odpowiednich partii 
kompozycji wystarczalo w zupelnoSci do uzyskania wartoSciowe- 
go efektu kohcowego. Owczesna muzyka miala charakter doSd 
zartobliwy, niekiedy wr^cz nalwny, nie zawsze byla adekwatna i 
stosowna do zdarzeh majqcych miejsca na ekranie. Teraz 
odczuwalny Jest dellnitywnie wi^kszy profesjonalizm, w gidwnej 
mierze wszystko funkcjonuje w porownywalnym stopniu do 
kasowych produkcji filmowych, wl^czaj^c w to rdwniet 
interaktywne aspekty gry. 



Chris Hiilsbeck 



M: Czy mPgtbyi nam pokrdtce omdwid, jak wygiqda caly 
:zy icfezki dhwif kowe] na przyktadzie jednej z 



Niemlecki kompozytor specjalizujqcy sif w tworzenlu teleiek 
diwif kowych do gier komputerowych • do tej pory skomponowal 
muzyk^ do blisko 100 pozycjl. 



a Przed Tobq, drogl Czytelniku, wywiad z jedn^ z bardziej 
charaktorystycznych osobistodci w dziedzinie growej 
muzyki, Chris Hulsbeck. Niemlecki kompozytor 
(urodzony 2 marca 1 968 r. w miejscowodci Kassel) 
specjalizujqcy sie w tworzeniu dciezek diwiekowych do 
gier komputerowych - do tej pory skomponowal muzyke do blisko 100 
pozycjl. Karierp muzyczna rozpoczal w wieku 16 lat- wpwczas 
stworzony przez niego utwbr na komputer Commodore 64 pod Tytulem 
'Shades'' wygral plebiscyt zorganizowany przez uznany niemlecki 




magazyn komputerowy '64er Magazine'. Wiele z jego kompozycji 
weszio do kanonu muzyki komputerowej, zwiaszcza motyw przewodni 
z gry Great Giana Sisters (1987), kt6ry zyskal status kultowy i 
doczekal sle licznych przerdbek I remixdw. Ponadto HDIsbeck zastyn^l 
jako autor muzyki do Irylogii gier Turrican oraz Jim Power (Amiga). 
Muzyke na Przyjacidike tworzyl przy uiyciu napisanego przez siebie 
programu TFMX (The Final Musicsystem extended), ktbry wyrOznial 
sie znacznie bardziej zaawansowanyml mozllwoSciami edycyjnyml 
nii populamy wdwczas SoundTracker. Jego muzyka z gier Apidya 
orazTurrican zostala wykonana w 2003 1 2004 roku przez orkiestr^ 
symfonicznq podczas imprezy Symphonic Game Music Concert w 
Ltpsku. □ [MOjk] 



M9jk;Czy mbgtbyi nam pokrotcewyjadnid, wjakispoadb 
wkrfcllei sl$ do bran2y kompozytorsklej, nast^pnie specjalizujqc 
sl^ w tworzeniu 6cle2ek diwifkowych do gier wideo? 

Chris HDIsbeck: Urodzitem sie w doSd muzykalnej rodzinie. Moja 
babcia byla zawodow^ nauczycielk^ gry na pianinie, st^d ju2 od 
dziecka przejawialem zainteresowanie muzyk^. W wieku 5 lat miatem 
juz za sob^ blisko 2 lata lekcji gry na pianinie. Jednak ju2 wtedy 
zdecydowanie bardziej Imponowalo mi tworzenie wfasnych 'nutek'. 
niz granie klasycznych utworbw uznanych artystbw. z kolei 
nastolatkiem. moje zainteresowania ukierunkowaty sie ^ strong 
syntezatorbw oraz komputerPw. Poatanowilem wi^c oszczedzib troche 
kasy, aby nabyd C64, jako ze bw sprzet posiadal wb udowany chip 
syntezatorski SID - zakup ten oferowal mi obie szukane przeze mnie 
rzeczy. Po okresie zapoznawania sie z tq platforma, spedzonym 
gtownie na granlu, postanowilem rozpoczab nauke programowania w 
iezyku Assembler. Wkrotce potem stworzylem swbj pierwszy growy 
soundtrack. Co prawda byt on zrctoiony gibwnie z mybig o grze moich 
znajomych, jednakze ostatecznie doczekal sie oficjalnego wydanla. W 
1986 niemlecki magazyn komputerowy ogtosil konkurs na stworzenie 
muzyki do gry na Commodore 64. ktbry szczebitwie wygralem. Po 
tym sukcesie, jak sie okazalo, znalezienie zatrudnienia w firmie 
developerskiej (Rainbow Arts) okazalo sie bybjuz tylkoformalnobcie- 



M: Jested obecnie czotowym kompozytorem i zarazem 
kierownikiem muzycznym teamu developerskiego Factor 5 
mieszczAcego sie Kalifomii. Powledz nam, jak wyglqdaly Twoje 



poczatki w tej firmfe, zanim nastqpity jej 
przenoeiny z Niemiec do Stanbw Zjednoczo- 
nych? 



Chiis Hulsbeck; Gdy pracowatemjeszczedia 
Rainbow Arts w Niemczech, poznatem I 
rozpocz^lem wspolprace z Julianem Eggebrechtem. 
ktbry pbiniej atal sie Jednym z gibwnych zalozycieli 
F5. Pracowalidmy wspdinie nad kilkoma projektami 
(m.in. seria Turrican). Napocz^tku lat 90-tych 
egzystowaiem gibwnie jako wolny strzelec, 
Jednakowoz zachowujec w dalszym ciagu staly 
kontakt z moim przyjacielem z Factor 5, ktbry w 
miedzyczasie przenibsl siedzibe swojej firmy do 
USA (1996). Po tymjakwspblnie zmajstrowalidmy 
narzedzie d^wlfkowe MusyX. zostalem zapytany. czy 
nie bytbym zainteresowany dotqczeniem do ekipy 
twotzecej SW: Rogue Squadron. Oferte oczywidcie 
przyjqtem, tym samym przenoszqc sie na stale do 
Stanbw i stajqc sie pelnoprawnym pracownikiem 
firmy. 



M; Zapewne pracs dia stalego pracodawcy oraz 
bycie wolnym strzeicem r62nl sie znacznie i ma 
zarbwno swoje wady, jak i zalety. Co mo2esz 
powledzieb nam na ten temat? 

Chris HDIsbeck: Pracowalem po obu 'stronach' 
przez blisko 1 5 lat, wiec ‘cod' na ten temat wiem. 
Jako wolny kompozytor mialem niewqtpiiwe uczucie 
swobody, sam dobieralem sobie godziny pracy, robiqc 
takze wakacje, gdy tylko tego chcialem (lub moglem 
sobie na nie pozwoiib). Niestety, nie ma rb2y bez 
koicbw, taka forma pracy to ciqgla tutaczka pod 
presjq w poszukiwaniu kolejnych ofert i nie zawsze 
satysfakcjonujqce wynagrodzenie. DIatego plusem 
zatrudnienia w korporacji jest przede wszystkim 
zawsze stala pensja I fakt, ze nie musisz sobie 
szukab zlecert, poniewaz zapewnia Ci je pracodawca, 
ale to chybaoczywiste. 



M: W opinii wielu sluchaczy TWoja muzyka w serii 
Rogue Leader jest stawlana na rbwni z 
oryglnalnq dcieZka dZwiekowq do Gwiezdnych 
Wojen autorstwa wielkiego Johna Willlamsa. 
Zapewne piszqc muzyke do tej gry przedywated 
chwile niepewnodci, maj^c dwiadomodb, delWoje 
dzieio bedzie porbwnywane z tak uznanq 
klasykq? 

Chris HDIsbeck: Oczywidcle masz racje- Miewaiem 
momenty zawahania do tego stopnia, iz prawie 
calkowicie sif zniech^ilem do dalszej pracy, 
zastanawiajqcsif wielokrotnie, czy podoiam tak 
wielkiemu wyzwaniu (tym bardziej, ze John Williams 
nalezy do moich osobistych faworytbw i zarazem 
wzorbw do nadladowania wdrbd kompozytorbw). 
Ponadto nie mialem tez wystarczajqco duzego 
doswiadczenia w tworzeniu muzyki klasycznej. 
wszystkiego wl^c musialem nauczyb sie sam. 
Sluchalem przez wiele lat oryginalnej dcie2ki 
dzwiekowe] z GW, czytajqc takze wiele niezbednej 
literatury na temat orkiestry I sporzqdzania partytury. 
Pomocnq diorl wyciqgnql do mnie takte mbj znajomy 
kompozytor Jake Jacobson, ktbry stworzyt kllka 
intensywnych kawalkbw do bardziej dynamicznych 
partii w obu czebciach Rogue Leader i Rebel Strike. 
Jake mial odpowiednio duze dobwiadczenie zarbwno 
jako kompozytor. jak i aranzer. stqd wiele rzeczy 
nauczylem sie wtabnie od niego. Czuje sie 
zaszczycony i wyrb2niony, ii dano ml szanse 
pracowania nad tak wielkim projektem, i oo 
najwa2nlejsze, ze dalem z siebie wszystko przy tej 
produkcji. 



gier (np. Rebel Strike), przy okazjl wspominajqc takie o tym, 
jakle wyposaZenle byto Ci do tego niezbedne? 

Chris HDIsbeck: Projekt zostat rozpoczety na poczqtku 
paidziernika2001 roku, kiedy nie byto juz wqtpliwobci, Iz 
powstanie sequel Rogue Leader. QIbwnym celem, jaki przed sobq 
postawilibmy tym razem, byto to, aby caty soundtrack w peini 
streamowac z ptyty mini-DVD, zamiast zmiksowanych kawatkbw 
przepelnionych wieloma z gbry wygenerowanymi strumieniami 
muzycznym! wformacle midi (Jakmialo to miejsce do tej pory). 
Przez nastepnych kilka mieslecy przebudowalem nieco moJe 
studio nagraniowe. zmontowalem I wyedytowatem wszystkie 
biblioteki sampli do produkcji bciezek diwiekowych z uzyciem 
najnowszych dostepnych technologil. Na konlec skonfigurowatem 
5 rbwnorzednych komputerbw, jeden jako gibwny do sekwencjo- 
nowania i miksowania, a pozostale polqczone ze sobq jako stacje 
robocze. Kazdy z nich na wyposazeniu posiadal odpowiednio 1 G6 
RAM wraz z 250 GB dyskiem twardym. tak aby swobodnie 
pomiebcil i uciqgnql wszelkie dokonywane operacje, jak cho^y 
partie orkiestry z podziatem na grjpy instrumentbw smyczko- 
wych, detych, blaszanych i perkusji. 



Jebli chodzl o ‘narzedzia programowe', uzywalem HALion oraz 
Native Instruments Kompakt (Steinberga) • oba bwietnie 
sprawdzajq sie w formie streamera sampli. Moim ulubionym 
sekwencerem jest jednak w dalszym ciqgu Cubase (wersjaS.I i 
SX). W miedzyczasie miellbmy w planach wykorzystanie 
wszystkich poziombwzkampanii Rogue Leaderjakoczebbtrybu 
multiplayer w Rebel Strike, ale 2e owe etapy bytyjeszczewfazie 
daiekiej od stanu uzywalnobci, skoncentrowatem sie na 
ponownym nagraniu wszystkich starszych sakwencji 
muzycznych w formie midi na bardziej nowoczesne brzmienie. To 
byto calklem spore wyzwanie, tym bardziej, be nalebalo 
poprawnie dopasowab dbwiek i do tego nadab mu nowq, 
zdecydowanie lepszq jakobb. Ponadto w tym samym czasie 
zaktualizowalibmy MusyX (kolejny program do obrbbkidbwieku). 
Ten proces zajql nas na jaklb czas. Gdy pierwsze etapy nowej gry 
zaczety 'przychodzib do zycia'. rozpoczqtem zbieranie pomystbw 
na aranzacje melodil. Ponadto przygotowatem kilkadziesiqt 
powycinanych fragmentbw z oryginalnej bciezki dtwiekowej, 
ktbre potem wpasowalem w calobb. 



M;Wjaklmstylu kompozycji muzyki czujesz sie najbardziej 
komfortowo? A mobe w kabdym z mobliwych gatunkdw 
mobesz tworzyb bez problembw? 

Chris HDIsbeck: Jestem wielkim fanem zarbwno muzyki 
elektronicznej, Jak i orkiestralnej. i osobibcie preferuje Iqczenie 
obu tych gatunkbw. Pomaga ml to w ukryclu pewnych brakbw. 
jakle mam w muzyce orkiestrowej, ale doslarcza ml to rbwnieb 
wieie radobci. Przez te kilkanabcie lat moje] pracy stworzylem 
wiele utworbw w najrbbntejszych stylach muzycznych, tak wiec 
nie mam oporbw co do innych typbw muzyki, niemniej jednak 
ciezko stwierdzib. ktbry przypadi ml najbardziej do gustu I jaki 
kierunek aranbacji wybiore- Mimo wszystko musialbym nawiqzab 
szerszq wspbiprace z innymi kompozytorami i muzykami 
bedqcymi przedstawicielami odmiennych gatunkbw muzycznych, 
nagrywajqcznimi kllka utworbw. Dzieki temupozwoliloby mito 
poznab lepiej pozostale jej typy. Wiadomo: im wieksze 
dobwiadczenie wtym, co sie robi, tym lepszy i efektywniejszyjest 
efekt koricowy. 



M; Na konlec powledz nam, jakle sq pozytywne i negatywne 
aspekty TwojeJ pracy? 

Chris Hulsbeck: Najlepszqrzeczq, Jaka mozespotkab artystejest 
to, gdy ktob doceni Twojq prace i powie, be mu sie spodobalo to, 
CO zrobiteb. Z kolei najgorsze chwile zwiqzane sq z przesiadywa- 
niem w pracy do pbbnej nocy, kiedy nieublaganie zbiiba sif 
deadline, aTy jak na ironie nie masz akurat weny twbrczej I nie 
potratisz skobczyb tego, co nalezy. Na szczebcie w moim 
przypadku takle sytuacje nie zdarzajq mi sie zbyt czesto I z reguty 
udaje mi sie zdqzyb na czas. Zresztq chyba w TwojeJ pracy Jest 
podobnie, wiec powinienes wiedzteb. o czym mbwie:). 



M: Jasne, kohcbwka potrafi dabwkobb, cob o tym wiem;)- 
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a Kolejny Ex-Ray i kolejna gwiazda rozlozorta na lopatki! W tym miesiacu na extrimowy ruszt trafit absolutny 
exclusive; przed Tob^ maestro Tsuyoshi Tanaka o niezraalizowanych pomyslach, inspiracjach I bledach 
poprzedniczki przygdd Biatowtosego... Pfzeczytaj o tym, jak PSX Extreme miesza vr rynku konsdowym, o dumie 
producenta serii DMC oraz o wplywie .Matrix's" na jej 1rzeci^cze&5. Przyjemnej lekturyl [Haro] □ 

Haro: Gry-legendy. tytuty, na ktdre czeka slgz wywieszonym jgzorem i z niezaspokojort^ i^dz^ jak najszybszego 
odpalenla gry na swojej konsoli. Millony Qraczy wlaAnIe w ten sposdb podchodzHo do Devil May Cry 3 • poktadall vir 
nlej wszelkle nadzieje, wieiz^c, Ze zaapokol Ich wygdrowane oczekiwenia. Jak sqdzisz, udalo Cl alg lego dokona^T 
Czy udalo Cl si$ zaspokolc tak mocno wierzqcych w t^ serig Graczy? 

Tsuyoshi Tanaka: Mam szczerq nadziejg, ze tak. Naszym celem bylodostarczenie Graczom gry dajacej wiele przyjemno&:i, a 
zarazem zachowuj^cej wiele each swoich popizedniczek. DIugo i uwaznie studkJwallSmy wypowiedzi • zardwno te pozytywne, 
jak i negatywne - ludzi graj^cycivw DMC2, a wszelkie sugestie vrykorzystaliSmy juz we wczesnych etapach planowania 
nowegotytulu. 

I 

Haro: A jak, TVrolm zdaniem, udalo sig tego dokonad? Jakle elementy 
DMC3 uwaZacle za najbardziej udane, ktdryml karmiclezardwno starych, 
hardcore'owych graczy, jak I nowych entuzjastdw szalonej wyZynkI 
Dantem? 

Tsuyoshi: Osobidde uwaZam, ze to wtadnie Style System zasluguje w t^ 
miejscu na najwigksza uwagg: przyswajalny zarbwno dia wpravrionych Graczy. 
Jak I dia nowk^uszy. Jest niezwykie elastyezny, pozwala Graezovri stworzyd 
wlasnego. ind^idualnego Dantego. Jedli preferuj^ grg gidwnie z gunami w 
rgkach, mog^ skupid sig na budowaniu styiu GunSlinger - analogicznie t^ drog^ 
udoskonalaj^czdolnosci strzeleckie bohatera. Attematywniezwolennicy 
pokonywania hord wrogdw za pomoc^ miecza poczujg sig jak w domu, 
koncentrujgcswe sily nazdolnodci SwordMaster. Ot^wikie mozna rbwnieZ 
podwyzsz^ kilka styidw. tym sposcZ>em kreujgc Dantego o wielu rdznych 
zdolnoklach. MaJ^c to na uwadze sgdzg, izstyl RoyalGuard zostanie 
prawdopodobnie wybrany przez starych wyjadaezy, jako Ze wyczucie czasu przez 
niego wymagane jest bardzo podobne I pordwnywalne do tego w bijatykach 20. 
Kolejng izecz^ ktbra wedlug mnie pizemdwi do obu grup Graczy, jestsam Dante. 
Bardzo zaleZalo nam na ukazaniu Graezowi nadzwyczajnle pevmegosiebie, 
nieznajgcego strachu Biatowtosego, czgstuj^cego swoich przeciwnikdw ostrymi 
docinkami. 

Haro: Jako producent serii pragngtei powrdcld do grafieznego styiu 
plerwszej czgici Devil May Cry; uZmiechngd sig w klerunku znlewalajgcej 
dbaloicig oszczegdiy oprawy graficzne), obigdnej archttektoniki, 
niepowtarzalnego uczucia posgpnodcl. PytanIe jednak brzmi; diaezego 
powrdt do korzeni? Czy aZ tak odczulidde nlezadowolenie Graczy z DMC2, 
Ze poczyniliicie taki krok? 

Tsuyoshi; Pragnglem, by DMC2 trafil do szerszej publicznoki, chclalem 
poszerzyd spektrum odbiorcdwozwyklych Graczy. Niestety. niektdrzy 
hardkorowl fan! pomydieli, Ze posunglidmy sig za ^leko wswoich prdbach 
zadowolenia nowych os^. 

Haro: Gracze pragngli dowledzied sig nleco wigeej o historil swojego 
ukochanego bohatera. Otrzymali od Was prequel... DIaezego jednak 
wladnie prequel? 

Tsuyoshi: Sgdzg, ze sam po czgki odpowiedziated sobie na to pytanie mdwiqc o 
Graczach pragnqcych dowiedzied sig o Dar>te czegod wigeej. Zdecydowalidmy 
sig na prequel, by fani serii mogll leplej zrozumiedhistorig Dantego-co uczynilo 
go osobq, ktdrq byt w orygirtalnym DMC - oraz by dad odpowiedZ na kilka 
innych, nurtujqcyt^ Graczy pytad. Takich jak np. tozsamodd Angelo Nero. 

Haro: Powstal cudowny prequel, to nie ulega wgtpliwoZcl. Gracze 
rozptywajq sig mgczqc Dantego I niszczgc leglony demondw. Ja jednak 
zastanawiam sig: gd^y trzecia czgdd bagatelizowala przeszlodd I akeja 
mlaiaby miejsce dokladnie po zakohczenlu druglej czgdci, jak wtedy 
wygiqdatyby losy Dantego? 

Tsuyoshi: CdZ, Dante z calq pewnoddq wygiqdalby starzejl Lecz, jedtl mam byd 
szczery, nie mydielidmy o tym, poniewaz juZ od poczqtku wiedziell^my, ze De«nl 
May Cry 3 bgdzie prequelem... 

Haro: ZastanawialiZcle sig kiedyi nad stworzenlem produkeji przedstawiajq- 
cej losy samego Spardy? Zroblenlem takiego megaprequela? 

Tsuyoshi; To z calq pewnoScig bardzo dobry pomysl, ale nigdy wczedniej nie 



numerl Capcom. 
Swojq kaherg w 
branzy zaczql w 1 990 roku. pelniqc 
rolg zardwno producenta, jak i grafika. 
TwoiTyt wybitne produkcje dia takich 
firm Jak Game Arts, Capcom Co., Ltd. 
czy Capcom Entertainment, Inc. 6yl 
producentem Rrehawka, Devil May 
Cry 2 (ktdry byl jego debiutem), 
genlalnego Devil May Cry 3 1 
pieriASzego sieciowego Residenta 
(RE: Outbreak; rdwniez Outbreak #2).' 
Jednak walka o zadowolenie Graczy to 
cod wigeej nIZ tylko talent I dobre 
pomysty. Wigkszodd gtodnych tytuldw 
Tsuyoshiego zaskarbHa sobie milodd 
Graczy wladnie dzigki uwadze. jakq 
skupla on na opiniach. komentarzach. 
pomyslach I propozyc^ach nas 
wszystkich. 'Najtrudniejszqczgdciq 
bycia twdrcq gler jest ruszenie z 
produkqq, przytworzeniu ktdrej bierze 
sig pod uwagg opinie Graczy nt. 
danego tytulu* • mdwi Tanaka. 
'V/szystko tylko po to. by podniedd 
jakodd I pc^rawid odbldr danej 
pozye^i". I chociaZ miliony Graczy na 
calym dwiecie uznajq jego produkqe 
za przejaw geniuszu autora, Tsuyoshi 
w jednym z wywiaddw stwierdzil - 
podobno - ze jedli Capcom 
kiedykotwiek zechce stworzyd Devil 
May Cry 4, to nie on zostame jego 
producentem. Jak sam uznal, "zrobH 
juz wszystko to, co tylko mdgt zrobid 
najleplej tworzqc DMC3'... Ale to tylko 
plotka - na nasze szczgdciel 



Haro: Cut-scenkI to prawdziwy majstersztyk • kaZdy Graez 
zachwyca sig I podnieca spektakularnodclq tych matych dziel sztukl. 
To, co Dante wyprawia na ekranie, przypomlna momentami sceny z 
..Matrixa". Czy przytworzeniu przerywnikdwczerpalldcle inspiraeje 
z dziela brad Wachowskich 

Tsuyoshi: Nie sqdzg, byJaWd szczegdiny wptyw wywarto na nas daelo 
Andy'ego I Larry’ego Wachowskich, jednak z pewnodcl^ czetpalidmy 
inspiraeje z wielu fiimdw, reklem i animaqi z calego dwiata. Ale nie mogg 
powiedzied, zebyjakiejd wyjqtkowej dostarczyl nam "Matrix*. 

Haro; Siggnglldcie pododdznaczqcy symbol rellgijny- postscie 
przypomlnajqce anioly. Pojawiajq sig one jednak wzlowieszczej, 
mroeznej postacl... Pomysl bardzo clekawy, udany, elejednoczednie 
kontrowersyjny. Nie balidcie sig tak mocnego posunigeia? 

Tsuyoshi; Zdajemy sobie sprawg z wagi religijnych obrazdw i ikon. Moim 
zdaniem waZne i konieezne jest zaznaezenie, ie nie chcielidmy wzaden 
sposdb obrazadjakqkolwiek religii. Prawdg mdwiqc, powolujqc sig na 
przykiad, uwazam. ze przecigtny mieszkaniec krajdw zachodnich potrafi 
dostrzec pewien rodzaj mistycyzmu b^dt tajemniezodei w motywach 
typowych dia Japonil bqdi Azji. Spoglqdanle na te kreaeje moze wywolad 
poczucie tajemnicy lub inspiraqg. Zrozum, proszg - punkt widzenia 
naszej kuitury jest catkiem rdzny. Obawiam sig jednak, ze rozmowa o 
Japonii I religii zabralaby zbyt wiele czasu i moglaby prowadzid do I 

nieszczgdirwych nieporozumieh bqdi bigdnych interpretacjl. Byd mo2e, I 
gdybydmy spotkali sigosobidcie, zdotatbym zrgczniej wyrazid swe 
mydii... Nawiasem n>dwiqc, inne postaci w gtze- konkretnie Agni i Rudra 
- majq swoje korzenie w braminizmie. 

Haro: C62, nlektdre bronie w grze wywoiujq... udmiech na twarzy, to 
pewne. Weimy przyMadowo gitarg. Skqd pomysl na takq broh? No I 
i diaezego zabraklo procy I bambusowego kijka do okladania I 

demondw po pigtach?:). I 

Tsuyoshi: Cdd, to mogloby wymagad wielu wyjadnieh, ale spi^>ujg dad 
krdtkq, tredciwq odpowledi. Gdy zaczynaJidmy tworzyd grg, odbywaly sig I 
liczne burze mdzgdw na temat nowych, oddwie^ajqcych i ekscytujqcych 
typdw broni dia Dantego. Wiele rozmydialldmy, jednak nielatwo b^oby w 
dw problem sig zagigbiad, gdyz seha Devil May Cry - i tym samym. 
bezpodrednio, Dante - sq do szpiku kodci absurdaJne I niedorzeezne jud 
od kolyski. Ootqd do dyspozyqi byla brod typowa: miecze w walce 
bezpodredniej I pistolety w walce na dystans, ale my szukafidmy czegod o 
niespotykanej postacl, niespodziewanegodia Graczy pizyzvryczajonych 
do klasycznegoorgza. Potrzebowalldmy nowej metody ataku, Iqczqcej w 
sobie zalety bliskiego i dalekiegozasiggu. Mielidmy cale tony pomysidw, 
jednakde wigkszodd w praktyce sig nie sprawdzaia ze wzgigdu na 
konieeznodd utrzymania rdwnowagi wgrywalnodci itp. 

Haro; Engine, na ktdrym pracuje gra jest znakomity. Podobnie 
lokaeje • wpasowujq sig w gotyckq styllstykg. Czy nie mydielldcle 
jednak ojaklchdzaskakujqcyc^, dwieiychscanerlach? Mo2e walka w | 
dniagu, podczaszamleci? 

Tsuyoshi: Dzigki za docenienie engine'u-jestedmy zniego bardzo dumni. 

Co do projektu poziomdw - czy wr>gtrze 2olqdka Lewiatana nie Jest 
wystarczajqco szokujqce i dwieie dia Ciebie? 

Haro; Sidvirko odnodnie bohaterdw oraz samych bossdw DMC3 - 
wszystkie postacie prezentujq sig wydmlenlcie. Kaida ma 
niesamowity klintst I charakter. Jaka jestTVvoja ulublona postad? 
Porywezy Dante? Rdwnie pigkna co niebezpieczna Lady? 

Przesiqknigty ztem Vergil? A mode ktod Inny? 

Tsuyoshi: Cdd, uwazam wszystkie postaci w grze za wspaniale. ale tym 
razem szczegdiny wysilek zostal wlodony w dodanie charyzmy 
Vergilowi. Podobnie jest w przypadku Lady, ktdra moim zdaniem jest 
bardzo dobrze wykonanq postaciq. Ponadto mam dodd szczegdiny 
stosunek do postaci Jestera. 

Haro: Skupmy sig na lokacjach -sporo w nich posqgdw I rzedbiert. 
Studlowalldcle jakled muzealneoblekty, ryciny, projekty, czy 
wszystko bylo dzJelem czystej wyobr^ni? 

Tsuyoshi: W pewnym stopniu nawiqzalem dotego, odpowiadajqc na 
Twojq sugestig co do .Matrixa", gdyz, jak ju2 mdwilem. inspiraqe dia 
artystyeznej strony gry bralidmy z tak licznych drddel, ze trudno byloby 
ustafid jedno konkretne. Nasi artydei i ekipa projektujqca zawsze 
poszukujq rdznofodnych materialdw i in^iraeji mogqcych sluzyd w tym 
celu. Jak zauwazyled, muzea i sztuka pigkna grajq tutaj duzq ro^. Z tego 
tytulu zorganizowalidmy r^awet wydeczkg o charakterze naukowym do 
Barcelony i PragI, podezas ktdrej zrobilidmy mndstwo zdjgd. Oczywtdcie 
jedli chodzi o specyficzne detaie tla w samej gtze, sq one w 1 00% 
oryginalnymi krear^mi naszej fantastyeznej. utaientowanej ekipy. 











John Funge 



Spec|al[sta od systembw Situcznej Inteligencji 

John Funge pracowat w Intelu i SCEA, a 
obecnie prowadzi prywatn^ firm^ 
zajmuj^c^ budowq systemow Al dia 
szeroko pojftej rozrywki konsolowej I 
komputerowe). Jest doktorem nauk 
komputerowych (Computer Science) - w 
swojej rozprawie doktorskiej stworzyi 
nowe podejsciedo kontroli wysokiego 
pozlomu postaci (czyli okreSlanie celu - co 
dana postabchce osl^n^) w grach i anin^cjach. John ma na koncle 
dwie ksi^ki o Al w grach wideo I komputerowych i to wla§nie z powodu 
jego ostatniej ksl^ki da< sif .zwywiadowab' PSX Extreme - ze strony 
redakcji wyst^pit Nemo. □ 

a Nemo: Gdybyd mlat wybrab gr^znajlepszym A(, 
wybratbyi... 

John Funge: T rudna sprawa. W niektbrych gatunkach gier Al 
Jest po prostu trudniej zrobib nlz w innych - to jak 
pordwnywadiabikazpomarahczami. S^gry, ktbremaj^ 
rozbudowan^ I efektown^ w praktyce Al, ale nie jest ona zbyt ambitna pod 
wzgl^em wykorzystywanych procesbw mySlenia. Tutaj wymienitbym 
Halo. Sa tez gry, ktdre uzywaja ambitnych systembw mySlenia, ale nie 
przejawia SI 9 to zbyt spektakutamie na ekranie. Takle jest Black and 
White, takle 34 SImsy. Swego czasu przelom w Al w grach zoslal 
osiggnifty w Half-Life. Mog^jeszcze wymienid serif SWAT, ktbra jest 
catkiem niezla. Tutaj problem z dobrf Al jest wif kszy. ponlewaz Gracze 
maja 0 wiele mniej clerpllwodcl dogtupich zachowah kolegbw z teamu 
nlz do przeciwnikbw. W koi^ onl maj 4 Cl pomagab, a nie przeszKadzab. 
Wspomnf jeszczeotrzeclejCywillzacjl (Civilization III) - Al bardzo 
fajnie pomagazarzadzab zasobami, ale pewnie malo ktoto zauwazyl. 

Nemo: W jaki spoadb Gracz moie stwierdzib, Ze Al zaatosowana w 
grzejestdobani? 

John Funge: Najialwiej poznab to pozachowanlu NPC (non-player 
character). Najczfstszy przykfad ziego Al to dwoch Nrc. ktbrzy chc^c 
przejbb przez drzwl, wpadnf na sleble I zakllnujq sif - caly czas bfdf w 
siebte uderzab. bo zaden z nich nie wie, ze moZe przepub^ drugiego. 
Albo NPC poruszajacy sif gfsiego po polu bitwy tak, Ze mozna ich 
wystrzefab jednegopo drugim. Programowanie Al potrafi byb 
niewdsfcznym zajfdem. bo na Al zazwyczaj zwraca sif uwagf , gdy cob 
sif w nlej psuje I NPC rc^ gluplf rzecz. Gdy wszystkodziala poprawnle, 
Gracz jest zbyt zaaferowany grf, Zeby zwracab uwagf na Al. 

Nemo: Czy Al w grach to tylko NPC? 

John Funge: Nie. to teZ oswietlenie I kamera. Na przykiad, jaka jest 
najlepsza pozycja dIa kamery w meczy pilki noznej? Na pewno powinlen 
byb widoczny zawodnik z pitk 4 , ale waZne jest tez ukazanie calej akcjr 
tak. zeby Gracz mbgl ocenib rbZne moZliwobcl podanla. Jebli karora 
spojrzy w pewnym momencle w zupelnie Innq czfbb boiska, to Gracz sif 
zdenerwujei nie bfdzieczerpal radobd z gry. 

Nemo: Czy moZna zakodowab Al tak, by NPC na przykfad rzucall 
dowcipy. ktbre nie bylyby skryptowane? 

John Funge: Z dowci|wnl bytaby sprawa skompllKowana, ale z 
nieskryptowanym zachowanlem Juz nie. Najprobdej mozna to zrobib. 
budujfc listf moZliwych zachowar^ (reakcjl) w danej sytuacji wraz z 
prawdopodobiebstwem ich wybrarua przez postab. Podczasgry, trafiajac 
na dan 4 sytuacjf , postab wybiera jednq reakcjf na podstawie 
prawdopodobieitetwa. Wybbr moZe byb losowy, moZe to byb wybbr 
najbardziej prawdopodobnej reakcjl lub najmnlej prawdopodobnej - to juz 
zaieZy od ‘charakteru* postaci (np. skionnobb do lyzyka) lub od kodera. 

Nemo: Co trzeba umiec, by zostab programistf Al? 

John Funge: Wifkszobbgler jest napisana w C/C++, wife praktyezna 
znajomosb tego jfzyka jest poZ^dana. Oobb popularrta jest teZ Java 
(wykorzystywana w grach na kombrki), a ostatnio rbwnieZ Lua (do 
skryptowania Al). Prbczzdolnobci do programowania, projektant Ai 
powinlen orientowab sif w stopniu podstawowym w naukach 
komputerowych I academic Al [teoretyezne po^tawy Al - przyp. nemo] - 
projektant ma prqektovrab, a nie wymyblab po raz drug! kola. 

Nemo: Olaezego cheqe byb perfekcyjne, Al must bye nieperfekeyj* 
ne? 

John Funge: Gry czfstostaraj^sif symulowab realny bwat. PonlewaZ 
bwiat nie jest perfekcyjny. tzn. popelnlasif blfdy I zie decyzje. Olatego 
gry rdwnleZ nie powinna byb idealne - szczegblnie postade NPC, za 
ktbre odpowlada Al. KaZdy popeinia blfdy - NPC rbwnieZ powinny, jebll 
chcf wydawab sif wiarygodne. Olatego prawdopodobletSstwo jest tak 
wazne w Al gier - dodajeptzypadkowobd swiatu przedstawionemu w 
gize, CO z kdel bardziej go urealnia. 

Nemo: Jak duZo zmlennych brodowlskowych wrzucajf twbrey do 
modelu Al w przeciftnej grze? 

John Funge: Zmienrte bnxlowiskowejuZ sif trochf postarzalyjako 
termln. Teraz ladniej wyglfdajf 'spostrzezenia' (percepts) lub ‘aspekty’ 
(features). Ich llobb zaleZy w duzej mierze od galunku gry, ale nie jest 
nlezyrykle, gdy przy podejmowanlu decyzji NPC moze skorzystab z 
ponad tyslfca rbZnycZi danych dotyczfcych bwiata gry. Oczywibde nie ze 
wszystkich tych danych NPC bfdzie korzystat rbwnoczebnie, tylko z tych 
najwaZniejszych. W trakeie gry waZnobb danych moZe sif zmlentab. 
diatego tez NPC moze inaezej reagowab w podobnych sytuacjach na 
poczftku I pod koniec gry. 



Nemo: Jak duZo zasobbw systemu (konsoli lub 
komputera) uZywa At podezas gry? 

John Funge: Na obecnych konsolach zazvryczaj jest to 5-1 0% 
mocy CPU na klatkf i ponIZej t mega pamlfd. Programista Al 
musi sif wife natrudzib, Zeby stworzybspbjny I Interesujfcy 
system Al. W niedalekiej przyszlobd konsole stan^ sif 
potfZniejsze. wife nasza praca stanie sif nieco latwiejsza. 
Wifcej pamifcl I szybsze procesoty to wifcej posted na 
ekranie jednoczebnie i wif ksze moZllwobd w programowanlu 
charakteru I zachowar^ postad. Ale I tak konsole sf 
projektowane przede wszystkim dia szybkiej gratlki. wife aZ 
tak lahMO to nie bfdzie. 

Nemo: Czy zgodzisz sif, Ze przysztobc gier leZy w takich 
systemach Al, ktbre uezynif gry mniej lirteamyml? 

John Funge: Tak. myblf , Ze tak b^ie. Mimo wysllkbw 
prpjektantbw sprzftu, kobczfsif moZllwobd zylowania grafiki 
- gdyby Graezom pokazabdwiegry I zapytab. ktbra z nIch 
pochodzi z roku 2005, a ktbra 2 roku 2004, to wifkszobb 
mialaby z tym spoiy problem. Przez jakib czas fizyka moze 
byb catkiem Istotna dia jakobcl gier, ale nie jest to cob, co 
mozna rozwijab w nieskobezonobb. Trudno wymybllb lepsz^ 
Rzykf nIZ ta. ktbra jest w realnym bwlede:). Raezej na pewno 
gibwnym bodZeem .^przedaZowym' pozostana wstawki 
filmowe. Natomiast Al wydaje sif mieb w zanadrzu mnbstwo 
problembw do opracowania dia developerbw I mnbstwo 
pomysibw na dostarezenie Graezom nowychwraZeb. To 
bfdzie taki 'czamy kot^'. 

Wstfp do sztucznej inteligencji. 

'Artificial Intelligence for 
Computer Games. An 
Introduction'. Autor - John 
Funge. Poptzeczytaniu tej 
ksifzkl zmlenilo sif moje 
spojrzenie na bwiat. Neo mi 
teraz nie podskoezy-tak 
samo widzf Matrix... znaezy 
bwiat, a mam w nicku jedna 
llterkf wlfcej:). Zaczalem 
widzieb proceduiy.jakle 
zachodza w ludziach, ktbrzy 
chca poc^ab jakab decyzjf . 
Zaczaiem bwiadomie tvrarzyb 
drzewadecyzyjne. analizowab 
je I poprawiab. Wdaz daleko 
mi do ideatu, ale jestem bardziej zadowolony ze swoich 
wyborbw. Zupetr^e nie tego sif spodziewalem - sadziiem, Ze 
bfdzie to trudno stawialna rozprawa, petna wzorbw i 
Informatycznego Zargonu, a nie cob, co zmleniZyde. To nie 
jest ksiaZka 0 sztucznej intellgenql, nie tylko • jest to tez 
kslazka 0 tej Inteilgenc^l, ktbrej uZywamy codziennie. 

Na 1 46 stronach John przedstawll skompllkowana teorif 
sztucznej inteligencji. Aby wyjabnienia byty moZliwIe 
najprostsze, ale jednoczebnie zrozumlale.uZyl do tego celu 
przykiadowej gry - w berka. ZaloZyl, Ze NPC jest berklem I 
pokazal mechanizmy rzfdzace zachowanlem NPC-berka w 
rbznych sytuac^ch z wykorzystaniem coraz to bardziej 
zaawansowanych poziombw Al. 

Najpierw objabnH podstawowezwroty I szablon budowy 
systemu Al - symulator, kontroler, bwiat gry I Tenderer. Potem 
przeszedi na sfery dzIatanlaAl ww grach. WyjasnII. wjaki 
sposbb NPC moga postrzegab bwiat gry I wjaki sposbb moga 
oszukiwab:) To tutaj najwaZnIejsza rzecza jest ograniczenie 
moZliwobci NPC, Zeby nie byll zbyt perfekcyjnl, zbyt 
nieludzcy. W koiejnym rozdziale John napisalo reagowanlu I 
dzialanlu. Ztego rozdzialu dovriedzialem sif 0 drzewach 
decyzyjnych - w jaki sposbb sif je buduje I w jakI sposbb sif 
je wybiera. Nawet kupno nowego PE niesie za soba podjfde 
decyzji - kupib PE czy cob Innego (prenumeratorzy nie maja 
takich problembw:). Aby wybrab dobra decyzjf z kliku 
mozliwych, nalezy okreblib spodziewane korz^ z kazdej z 
nich, a potem uZyc mechanizmu vryboru I wybrab tfjedna 
wiabclwa. Mechanizm wyboru wcale nie musi byb 'wyblerz 
tf , ktbra daje ml najwlfcej korzybcl' - moze byb ‘wyblerz tf , 
ktbra wymaga najmnlej wysitku*. 'ktbra daje najwi^sza 
przyjemnobb', "ktbra najmnlej kosztuje" itp. Kolejne rozdziaty 
dotyeza kolejnych sfer Al - pamiftania, poszukiwania I uezenia 
sif • I byfy to dia mnie kolejne objawienia w kwestli 
funkcjOTKiwania cztowleka. 

Kslazka 'Artificial Intelligence for Computer Games* Johna 
Funge nie Jest tylko dia programistbw. Jest dia kaZdego, kogo 
ciekawla tajemnice cztowleka I ludzkiego myblenla. Jebll 
moja recenzja Clf zachfcila, mozesz ja kupib na stronie 
wydawnictwa AK Peters, www.akpeters.com. Jebll wogble 
zainteresowal Cif temat Al, na poczatek zajrzyj na 
vrww.al4games.org I www.aaai.org. MlieJ lekturyl □ [nemo] 



Mam 



a Mam pomysfna nowf, 

wspanlala, rewolucyina givl 
OK. Chyba kaZdy z nas, Qraezy, mbgiby sif 
podtym podpisab. Ale co dale]? Teoretycznle 
wydaje sif. Ze sprawa jest prosta. Wystarezy 
przejbbsif do najbliZszego developers I sprzedab mu swbj 
pomysi ze gruba kapuchf . I tu zaezynaja sif schody. 
Najbllzszy developer. W Polsce jest Ich tylko kilku. 

Sprzedab swbj pomysi. NIkt go nie kupi. Za gruba kapuchf? 
Bez komentarza. 

DIaezego nikt nie chce kupl6 pomyalu? 

Najprobaej odpowledzieb pytanlem. czy Ty. bfdac 
producentem, ki^bybod kogob nleznajomego pomysi na 
grf ? Kogob, kto przyszedi prosto z .ullcy"? Nie sadzf . 
Developerzy uzaleznieni sa od vrydawcbw. Zeby Ich projekt 
dostaizielone bwiatio(odpowiednla sumf plenlfdzy). musza 
przekonab wydawcf . Ze ryzyko wydania danej gry jest 
znikome. Wydawca zawsze zaezyna od postawienia sprawy 
w ten sposbb: .lie na tym zarobif, a He mogf straclb?* 
Kupowanie pomyslu od nieznajomych niesie z soba 
olbrzymie ryzyko, na ktbre wydawey nie stab. Jest jednak 
droga, ktbra pozwoli wczebniej czy pbZnIej wykorzystab 
twoje pomysiy. Musisz przestab byb kimb nieznanym. 

Zasada jest prosta. Jezeli chcesz wpiywab na decyzje 
pod^mowane przez jakab gnipf . musisz byb jej ezionkiem 
(albo mIeb kupf szmalu:). Podobnie jest zbranZa 
elektronicznej rozrywkl. Aibo do nlej nalezysz, albo masz 
kupf szmalu (patrz Bill Gates), ale to na to samo wychodzl - 
Inwestujac w branZf stajesz sif jej ezionkiem. Dobra. Kto 
ma kasf . rfka w gbrf . Nie widzf , nie siyszf . 

Najbardziej bezpobrednl wpiyw na powstajace gry tmzna 
oslagnab na dwa sposoby. Plerwszy to zostab wydawca. 
Orugl to pracowab przy tworzenlu gier. I na tym sposobie 
cheiaibym sif skupib. Z pewnobcia wielu z was, Graezy, 
matzy 0 pracy w szeroko pojftej branzy. Patrzac na llstf 
plac, jaka moZecie zobaezyb po ukorSczenlu kazdej gry, 
liczba moZIlwobcl jest naprawdf duZa. Ale zawsze jest 
jakieb .aJe". W wIf kszobci przypadkbw chodzl 0 gry 
tworzone na Zachodzie lub w dalekowschodniej Azjl. My 
niestety Zyjemy w Polsce, czyli ani na Zachodzie, ani na 
Dalekim Wschodzie. Nasz rynek elektronicznej rozrywki 
rzadzl sif swolmi prawaml. Przede wszystkim nasi 
develc^rzy to przewaZnIe bardzo male firmy. Kllkunastu. 
kilkudzieslfciu pracownikbw (to juZ bardzo duZo). 
Adekwatniedo tego mnlejszajest liczba stanowisk. Dany 
pracownlk musi sif nieraz zajmowab rbZnymi aspektami 
tworzenla gty. W krajach z bardziej rozwiniftym rynklem 
gier stawla sif przede wszystkim na specjallzacjf , u nas na 
wszechstrOTinobb. 

Analizujac nasz rynek gier pod wzgifdem dostfpnych 
stanowisk pracy (oczywiscle ograniczajac sif tytko do 
developerbw). moZna stworzyb llstf najczfbciej 
wystfpujacych zawodbw. Sato: projektant, grafik, 
programista I betatester. AlejakjuZ naplsalem, w 
wlfkszobcl przypadkbw praca na danym stanowisku nie 
ogranicza sif tylko do jednego zakresu obowlazkbw I 
ezynnobd. Najlepszym przykiadem jest projektant gier, 
ktbry w polskich warunkach czfsto zajmuje sif 
projektowanlem (game designer), grafika koncepcyjna 
(concept artist), scenariuszem (writer), projektowanlem 
levell (level designer) rtp. Na Zachodzie sa to osobne 



TWorzf cpy... 

Chcecle wife pracowab w branZy. Zacznijmy zatem od 
czegobprostego. Projektant gier. WIfkszobbzWas 
wyobraZa soble taka osobf jako zamyblonego faceta, 
sledzacego w wygodnym fotelu, w wielkim gabinecie. Za 
oknem panorama mlasta (w koheu to wysoki blurowiec), na 
parkinguezeka Porsche. Oczywibde, raz na jakib czas, 
facet mbwi: .Mam swietny pomysi na gtf". przekazuje ten 
pomysi dale], a sam udaje sif po czek. 

KaZdy marzy 0 taklej pracy. Ale to tylko matzenia. pora na 
rzeczywistobb. PrzewaZnIe wyglada to tak: kierownlctwo 
filmy stwierdza, Ze na rynku bwietnie sprzedaje sif GTA:SA. 
Trzeba wife shworzyb cob podobnego, ale innego. Projektant 
dostaje pofecenie .zaprojektuj taka sama grf, ale Inna". .Ale 
ja mam bardzo dobry pomysi na cos nowego", odpowlada 
projektant. .PbZniej, najplenw zaprojektuj grf w stylu, ktbry 








pomyst! 

stanowisko pipjektanta 




jest teraz na topie", styszy. No wfa^ie. Tak naprawd^ projektant gier rzadko ma 
mozliwoS6 tworzenia tego, co sam chce. Musi umle6 dopasowad si^ do wymagah 
rynku (i szefa oczywiScie). Jego prac? mozna pordwnad do pracy architekta. 
ArchK^ dostaje od klienta pewne wytyczne jak ma wygl^dad dom, czy ma byd 
du^, ile pi$ter, jakie pokpje, do czego ma byd podobny ltd. Na podstawie tych 
informacjl architekt ma stworzyd projekt dwnu. Od niego zalazy, czy dom, ktdry 
potem zostanie wybudowany, ma w ogdia jak^ szansf, ze bgdzie stat przez mkl, 
czy raczej przez kilkasekund po usuntadu rusztowad. Podobnie projektant gier 
musi stworzyd tzw. design document. Jest to nieraz gruba ksi^ga {nawet kilkaset 
stron), w ktdrej, punkt po punkde, Jest opisany kazdy element gty. Zaczyna^c od 
tego, copojawi si@ po uruchomienlu gry, poprzez intro, menu .startowe" (z 
dokladnym opisem kazdej opc^), a2 dotakich szczegdtdwjakto, co 8i@ powinno 
stad, je^l Gracz w danym miejscu zamlast w lewo pdjdzie w prawo (altematywne 
zachowania) lub sprdbuje wskoczyd na ruchomy oblekt (szczegdtowy opis 
mozliwych zachowad, anlmacje Itp.). Do tego docbodzi oczywidde opIs drodowiska 
gry, charakterystykabobatera (bohaterdw), scenariuszgryetc. 

Poniewaz na podstawie tego dokumentu rrta powstad gra, ma on bardzo duze 
znaczenie dia koiVowego efektu prac. Graficy maj^ dopasowad wizualna strone gry 
do przedstawionych zatoiert , a programidci muszq tak napisad kod gry, zeby 
pozw^ zrobid to, co proponuje projektant. DIatego tez design doc musi byd przede 
wszystkim zrozumlaty i bardzo doktadny. Nie moi:e powstad sytuacja, ie w poiowie 
pleania kodu okazuje sig, 2e programidci ile zrozumielifakid element gry, albo nie 
wiedzq, CO w danym momerKie gry ma sig zdarzyd. DIatego kandydad na 



stanowisko piojektanta powinni doskonale wtadad 
jgzykiem pisanym, jak rdwniei powinni byd komunika- 
tywni i elastyczni (latwo adaptowad sig do wymagad). 
Projektant (na Zachodzie) nie opisuje np. jak ma wygl^dad 
dana postad czy level. Od tego s^ speqali^. W Polsce 
jednak projektant gry czgsto zajmuje sig rdwniez grafik^ 
koncepcyjn^ lubtworzeniem levell, czy tei uczestnlczy w 
betatestach. Wynika to z faktu, ze ptzewaznte dana firma 
prowadzi prace nadjedn^gr^ naraz. Po przygotowaniu 
projektu, jego autor zajmuje sis jaka^ inn^ czpdcia 
procesu powstawania gry. Chybaze pracuje na umow^- 
ztecenle I po wykonanlu swojej pracy musi szukad 
nast^pnej. 

Mam pomyaf, bardzo dobry pomyai 
I wlam CO mdwif... 

Dobrze, ale jakdostad tak^ prac^? Obawiam sig. ie 
niezaleznia od tego, jak^ szkol? byd skorSczyl, bez 
doswiadczenia w branzy nie dostaniesz takiego 
stanowiska. Pozostaje wi^ jedno: dostad sio do branzy. 
Ponizej przedstawig Warn pewne moje pomysly, ktdre 
powinny zwi^kszyd WaszQ szansg na dostanie pracy przy 
tworzeniu gier. Zakladam, ie chcecie zostad 
projektantami gier. 

Z pewnodci^ masz jakid pomyst na grg (moze nawet 
kilka). Chodai nikt go nie kupi, wykorzystaj go do czegod 
innego. Przede wszystkim zapisz go. Czego nie 
zapiszesz, tego nie ma. Mozeto byd jakied krdtkie zdanie. 
Np. gra o iydu myszy laboratoryjnej. OK. Wystarczy. 
Wez teraz czyst^ kartk^ A4 i zacznij wypisywad 
wszystkie pomysty, jakie chdalbyd w tej grze umieddd. 
Ale pami^taj o jednym. Nie oceniaj na razie swoicti 
pomystdw, zapisuj cokolwiek d przyjdzie na mydi. 
Zapisuj, az nie bgdziesz w stanie nic nowego wymydiid 
(mode Ci byd potrzebna nast^na kartka). Odidz to co 
napisated i zabierz si@ za inne rzeczy (np. zadanie 
domowe, granie, spiz^tanie). Jedli tylko cod nowego 
przyjdzie Ci do gtowy, dopisz to do listy pomystdw. 
Gdybyd byt gdzied dalej. przydaje si$ maty notes. Zresztq 
zawsze miej go przy sobie, jested przedez bardzo 
kreatywny i nigdy nie wiadomo, gdzie i kiedy wymydiisz 
genialn^ gr^:). Pozakoi^eniu tworzenia listy pomystdw, 
schowaj jq na kilka dni i dopiero potem zabierz sig za 
ocenianie tego, co napisated. Kiedy wybierzesz jui 
najlepsze pomysty, mozesz zabrad si$ za pisanie design 
doca. Poradniki jak go napisad znajdziesz w Sled 
(rdwniei po potsku). Umlejgtnodd odnalezienia 
potrzebnych informacjl jest konieczna w tym zawodzie. 
[Jedli chdelibydcle przeczytad o design docach w PSX 
Extreme, piszde do Naczelnego.] 

Nie ptzejmuj si?, jedli na pocz^tku b?dzle szto opomie. A 
bgdzie. Z czasem nabierzesz wprawy. Staraj si?, by Twdj 
projekt byt jak najdokladniejszy, ale rdwniez napisany jak 
najprostszym j?zykiem. ^dnego wodolejstwa. Przy 
opisle fabuty przydaje si? korzystanie z formy 
warunkowej. Np. zamiast pisad, ie Jxrhaterpokonal 
smoka i uratowal ksi?zniczk?’ (tak jak to pisze si? w 
ksi^kach), lepiej napisad ,ix>hater musi pokonad smoka, 
zeby uzyskaddost^ do jaskinr (i ksi?iniczki). To j?zyk 
lepiej zrozumlaty dIa programistdw. Pisz^c design doca 
pami?taj, zeby catyczas zadawad sobie pytanie 
.Diaczego takie rozwi^zanie, a nie inne?'. I musiszbyd w 
stanie konkretnie odpowiedzied. Powiniened umled 
obronid swdj wybdr, teraz przed sob^, kiedyd przed 
Twoim praoodawcq lub wydawc^. Kiedy juz napiszesz 
dokument, ktdry uznasz za mozliwy do przeczytania. 









mozesz ocenid, czy t>aprawd? prpjektowaniegier 
jest tym, cochcesz robidwiydu. Siedzied 
godzinami przed komputerem, pisz?csetki stron 
tekstu, szukaj^ nowyrXi rozwiqzad, d^le 
aktualizuj?c swoj? wiedz?... ltd. Jedli uznasz, ze 
raczej Ci? to nie cieszy, a przeciez opisywaled 
wtasny pomyst, to raczej nie jest to zawdd dia 
Ciebie. Jedli uznasz jednak, ze chdalbyd to robid. 
wykonaj kilka podobnych dwiczeh, ale przyjmujac 
za punkt wyjdda pomysty kogod Innego. Najiatwiej 
znaleidje w mbryce .Co Nowego?'. Na 
podstawie tych kilku Informacjl (gatunek, klimat, 
platforma, zatys tredci ltd.) stwdrz wtasny projekt 
catej gry. Nie musi to byd nic genialnego, ale 



bwiczenie z tworzeniem listy pomystdw mozesz 
wykonywad kiedy chcesz. Bardzo tadnie stymuluje 
kreatywnodd. I nie mdw, ie nie moina byd 
kreatywnym na zawolanie. W tej pracy nieraz 
bzeba. Dobrze wykonanego design doca moina 
juz wykorzystad przy poszukiwaniu pracy (to 
dowdd Waszych urniej?tnodd i sposobu 
mydienia), ale przewainie to za mato. □ 

^oval; kovalsky9wp.pl.] 
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Na PSX'a Die wydano zbyt duzej gier lotniczych. Na szcz^iae produkt^ trafiaj^ce na rynek prezentowaly 
przyzwoity poaom, ktdry nawet dzis nie badzie wywofywac skizywtenla na twarzy. Po^nowiligmy przi^jlizyd Warn 
CO dekawsze 'samolot/'. Opinie. kofnentarze I p^teriaty wysytajcie na adres Redakqi lub loser@orenda.pl. □ [Loser] 



Trizeal 



Analogowy joystick 

JeZeli chciatbyS zakupid specjalistyczny koniroler do gier lotniczych, 
ivybdr masz w zasadzie prosty. gdyZ jedynym liczacym si? na rynku 
sprzetem jest analogowy joystick ze stajni Sony. Razem z matami do 
gier muzycznych I Arcade Sticklem do bijatyk jest to najwiakszy i naj- 
bardziej efektowny kontroler do szarej konsolki. Upraszczajac, mozna 
powiedzied, ze na bazie opisywanego sprz^tu powstal Dual Shock, gdyz 
manetki joysticka pelnia taka sama funkcj^. co ‘gaHd‘ w Dualu. Oznacza 
to. ze pizy uzydu prezentowanego urzadzenia pograsz w duza liczba 
gier - niemal we wszystkie wydane po druglej polowle 1 998 roku i nie- 
ktdre sprzed czasdw premiery Dual Shocka (najlepsze z nich to Ace 
Combat 2, Colony Wars, Ragin Skies, Descent 2 i Mechwarrior 2) 
Oczywidcie producent pomydial o ckxlanlu trybu pracy Digital - pizy jego 
uzyciu mozna grad wo wszyst- 
kie gry, Jednak precyzja jest 
wyczuwalnie nrzsza niz w try- 
tw anaiogowym, przez co za- 
bawa nieco mija si@ z celem. 
Sprawne operowanie kontro- 
lerem wymaga chwill trenin- 
gu. gdyz operowanie dwoma 
manetkami wbrew pozorom 
nie nalezydoprostych.AnaJo- 
gowy joystick Sony jest obec- 
nie dodd trudny do zdobycia. 
Jak by tego bytomato, cenawahasl^wgranlcach tOOPLN. Napocie- 
szenie pozostaje takt, ze za nowy Sony wotaio ponad 250 PLN. O tiwa- 
lodd raczej nie ma sif oo obawiad - podobnie Jak Inne kontrolery Sony 
Analog Stick znlesie duio... □ [Loser] 



Konkurenoyjnym rozwi^za- 
niem dia produktu Sony jest 
PS Flight Force Profirmy In- 
teract. Zestaw sktada sle z 
dwdch osobnych elementdw; 
analogowego dr^ka sterow- 
niczego (joystick) i rdwnieZ 
analogowej przepustnicy. 
Wszystkie przyciski (15) sq 





Army Men Air Attack 

Po premierach kilku podobnych do siebie gier z serii Army Men 
przyj^to si$, Ze s^ to slabe I niewarte uwagi pozycje. Za sprawq 
tej nieco krzywdz^cej opinii, "dostaio slg' calkiem przyzwoitej 
grze- Army Men Air Attack mlanowicie. Realla nie zmienity sip 
wiele - dalej dmigasz w 'plastykowej' krainie I wycinasz w pieh 
dywizje wroga. Gra nie stara sip nawet udawad symulatora - 
hellkopterjest bardzo odpomy, stabilny, wypluwa z siebie 
potpzne ilodci olowlu I raklet (rdwnleZ samonaprowadzajq- 
cych), a wrogowie s^ podejrzanie tatwi do rozgromlenia. 

Wbrew pozorom nie jesUo wadq - caty czas sip dzieje, a 
grajpcy nie czuje sip przytioczony poziomem trudnodci. 
Pozytywnie prezentuj^ sip misje. W przeciwiedstwie do 
‘nazlemnych’ Army Mendw nie napieraszjedynie przed siebie. 
Nieraz nalezy wspomdc plechotp. dostarczyd zapasy do bazy, a 
zdarza sip. Ze przyjdzie cod przetransportowad przy uzyciu 
poktadowej wyciqgarki. Oprawa AV jest mocnym atutem tej 
produkcji. Wszystko jest kolorowe, iadnie wykonane, ptynnie 
anirrwwane i okraszone stosownymi dZwIpkaml. Jakodd 
oprawy nie spada, gdy na ziemi pojawla sip kilkanadcle 
czoigdw i plechurow. Nawet w trybie Cooperative, ktdry 



rdwnoczesn^ grp dwdm 
osobom, nie mozna 
narzekad na ‘skoki‘ 
animacji. Pozytywnie 
zaskakuj^ lokacje- 
przyjdzle Ci zwiedzid 
m.ln. plazp, 

piaskownlcp, basen czy 
mieszkanie. Niestety, na 
dziei) dzislejszy bardzo 
cipzko dostad ten tytut 
gdziekoKviek (nawetw 
sklepie PE;). Szkoda. 
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■ Producent: Triangle Service ■ Gotunek: Strzelonina 

■ Wersjo: NTSC JAP. ■ Graczy: 1-2 ■ VMU: 4bl. 

■ Plusy: poboczne zodania; dodolkcwe tryby gry; 
oldsukulowy feeling 

■ Minusy: ubogi i oklepany system wolki; brak innovracji, 
odtwdrczos^' tylko I slotek 

a Nowe produkqe na Dreamaogranlczaj^ sip 
juZ wtasciwie dogier z gatunku salonowych 
strzelanln bqdz ‘przygoddwek* przesi^knip- 
tych po brzpgi diaiogami w kanji, gdzie cata 
rolaGracza ograniczasip do skipowania tekatu i ogl^dania 
kolejnych scenek anime. Wydany 7 kwietna Trizeal zalicza 
sip do pierwszej, bardziej ’giywalnej' grupy (w ci^gu 
ostatnich 1 2 miesipcy pojawity sip 4 gry tegotypu na DC, 
podwajajpc tym samym ogdinq liczbp dostppnych 
shoot’em-updw w jego bibliotece). Przed Wami recenzja 
rxjwej gry na Makarona, ktdra pozwoli go odkuizyd na 
dluZsz^ chwilp... 

Triangle Service oddat do dyspozycjl Gracza, oprdcz 
standardowego trybu Arcade, walkp o najlepszy dorobek 
punktowy - Score Attack, gdzie dostpp do kolejnych 
stage'dw uzyskuje sip, zaliczaj^c je uprzednio w Arcade. 
Ponadto obecne S4 dodatkowe bonusy. odbiokowuj^ce sip 
wraz z postppem w grze; Lifting (sprawdzian umiejptnodci 
manualnych, waiczyszdo utratyjedynego ‘Zycia*) i 
aKematywna wersja drugiego levelu 'Omake" 
(zaaranzowana cafkowicie od nowa). MoZna takZe 
przyclpdwdwieosoby. Jak wldad, moZliwodci rozgrywki 
S4 wystarczaj^co rot^udowane, jak na scroliowan^ 
naparzankp. Przed pizys^pieniem do gry wladowej 
mozesz skonfigurowadsposdb przedstawienia akcjl na 
wertykalny bpdZ horyzontalny (peiny ekran dostppny tylko 
w drugim przypadku). Dalej niestety czeka CIp spore 
rozczarowanie - autorzy nie przewidziell mozliwodci 
dokonanlawyborustatku (dostppny jest tylko 1 odrzuto- 
wlec). Mydiiwiec dw juZ na starcie dysponuje 3 rodzajami 
ataku: rozproszonp seii^ pociskdw, 2 pionowymi 
strumlenlami laserowymi oraz samonaprowadzaj^cymi 



^VS!« 



■ Seria Ace Combat jest typowym podejdclem 
Namco do tematu udanych gier - po pierwszej 
czpdci, ktdra pojawia sip na poczqtku istnlenla 
konsoli i jest zarazem jedn^ z bardziej udanych 
gier launchowych. pojawiajp sip kontynuaqe bp- 
d^ce jedynie usprawnieniem i rozwinipciem cie- 
pfo pizyjptych schematdw. Z tego powodu graniu 
w Ace Combat 2 oraz 3 towarzyszy masa dwietnej 
zabawy. W przeciwieiistwie do EO:HA wymienkj- 
ne gry majq lepiej dopracowanq grafikp. Mozna 
pokusidsip 0 stwierdzenie. ze blisko im do fotore- 
alistycznego przedstawienia rzeczywistodci (oczy- 
wi^ie jak na mozliwodci PSX'a;). W wielu grach 
mozna przymknpd oko na 
grafikp, jednak symutatory 
lotnicze nalezy do wyjptkdw 
- Gracz chce czud, ze fak- 
tycznie przedziera sip pizez 
chmury, a nie ziepki pikseli. 

RdwnieZ dlwi^ jest bardzo 
wazny - w koi^cu potpzny 
silnik nie moze brzmied jak 
petarda kuplona na targu... 

Seria AC nie zawodzi. Rdw- 
nle dobrze oddano rdwnlez dzwipki wydawane 
przez optywaj^ce samolot powietrze - prdbujpc 
rozppdzid sip do maksymalnej prpdko^ w trak- 
cie 'nurkowanla' odglosy tak sugestywne, ze 
mozna zacz^d obawiad sip, czy samolot to wy- 
trzyma. czy tez rozled sip na kawalkl. W EO:HA 



Sylulacje samolotu... Pierwsze skojarzenie to seria Ace Combat/AIr Combat od Namco • gra ktdrq kojarzq zapewne 
wszyscy posiadacze PSXa. A wiecie kto jest jej najwipkszym konkurentem? 



AIR COMBAT 






EAGLE ONE: HARRIER ATTACKI 




efekty dtwipkowe sp niestety uboZsze. W kategohl 
Tizyka" mamy remis. Seria AC ma przede wszystkim 
bawid. DIatego beczki. druby i wiele innych figur wyko- 
nuje sip z dziecinnp fatwodcip. Z pozoru moze to znle- 
chpcad do grania osoby cenipce reallzm, ale po krdt- 
kim posiedzeni j wipkszodd orzeknie, ze w AC dwiet- 
niewywazonoilodd'‘5im'i"arcade'. Fakt, ze samolot 
'kaczkp' moze odbid sip od podloza i polecied dalej, 
czy spora odpomodd na pochlonipte rakiety nie prze- 
szkadza - a w ferworze walk! jest to nawet plusem. 
Gdy wrdg napiera zewszpd. nieraz nie jested w stanle 
wszystkiego kontrotowad, wipe Namco postanowHo 
ufatwid Graezom wczucie sip w roip drapieznegoja- 
strzpbia. W przeciwieiistwie do 
EO:HA, w serii AC to Ty rozda- 
jesz karty. Pomagajp wtymsa- 
monaprowadzajpee sip rakiety, 

_ . ? ktdre cechujp sip niemal 100% 
skutecznodclp. O potpdze AC3 
swiadezy ilodd samolotdw - jest 
Ich grubo ponad 20, a wipkszodd 
2 nich przypomina rzeczywiste 
maszyny poddane lekkiemu "tu- 
ningowi". W EOiHA mamy tylko 
jeden samolot. Co prawda potraNpey zawisnpd w po- 
wietrzu, ale... Jezeli wpc szukasz gry dopracowanej 
grafieznie, o wywazonym stopniu tnjdnosci I dajpeej 
masp zabawy. sipgaj bez wahania po ktdrpd z odslon 
ACID [Loser] 
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■Serla Ace Combat od zarania dziejdw 
PlayStation rzpdzila niepodzielnie na tym dodd 
skromnym rynku strzelanin symulacyjnych, 
Niemniej jednak pojawHo sip teZ kllka gier z tego 
gatunku, ktdre naprawdp zasiugiwaly na uwagp - 
a do nich z pewnodclp zalicza sip Eagle One: 
Harrier Attack. Jak sugeruje tytut. pierwsze 
skrzypee odgrywa tutaj prawdziwa chluba 
brytyjsklego Royal Air Force, najlepszy do tej 
pory samolot pionowego startu • szturmowec 
AA/ 8b Harrier II. To nim przyjdzie nam 
wykonywad 90% misji, wykorzystujpc jego 
unikalne zdolnodcl: mozna latadw trybie "jet* jak 
klasyczny odrzutowiec, tudziez » 
bezproblemowo, momentalnie, w 
kazdej chwiil za pomocp jednego 
przycisku przeipczyd sip na tryb 
■hover" (nie spadajpc naziemip), 

O lie normalne latanie wykazuje 
jakied cipgoty wstronp realizmu, 
tak ‘hover* to jest juz czysta 
bajka, bo samolot zachowuje sip 
bardziej jak hellkc^ter - na cafe 
szczpdcie nie o reallzm tutaj 
chodzi. chod mozna odnalezd kilka uroezyeh 
smaczkdw, jak chodby odwzorowanie 
uszkodzed (zakideenia HUD czy przecieki 
paliwaj. Grafieznie EO wypadaf w swoich 
czasach naprawdp przyzwolcie, serwujpc przed 



jHarrlera: Kilu, Sentinel 



oozy soczystp grafikp i zrdznicowane tereny 
oraz pory dziafah. przy zachowaniu fadnej, 
pfynnej animacji. Jezeli chodzi o konfrontaqe 
z AC. to powiem tak: pierwszy AC do EO;HA 
sip nawet nie umywa, iecz AC2juz go 
deklasuje. Podejizewam jednak, ze 
glosowanie pdjdzie na stronp AC, gdyz 
"Harrier" nie byl tak dobrze wszystkim 
znany. Jezeli jednak chcesz odkurzyd ktdrys 
z tych zabytkdw. to zdecydowanie polecam 
EO:HA. Misje sp ciekawe (vide ratowanie 
zestrzelonego pilota) I zrdznicowane, a 
dodatkowo urozmaicajp je te dwa tryby 
I latania.AI 
' przeciwnikdw 
wypada wyrainle 
lepiej niz w AC, tak 

I jakiwywazenie 
stopnia trudnodci • 
jest sporo zabawy z 
wyciskanlem jak 
najlepszych 
wynikdw I 
zdobywaniem 
medali. Na koniec mala jeszcze uwaga: w 
AC nie zagrasz na anaiogach, w EO - jak 
najbardziej. A do tego masz dostppny 
multiplayer na split-screenie, w dwdch 
trybach; cooperative i klasyczny dogfight. □ 
[kalij 







LIVES 4EVER 
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Jak wida6, rubryka ta od czasu do czasu powraca - gdy tylko uzbiera sif wystarczajqco 
du2o ciekawych materiatdw. W bie^qcym wydaniu przeczytasz o najnowszej produkcjt 
Trizeal oraz znajdziesz gar^c wie^ci prosto z "zakr^conej" sceny. □ [M@jk] 



rakietaml. Ka2deztycr)strzal6w 
mozna, a w zasadzie trzeba 
upgrade' ovvad. Ookonuje si^ tego 
poprzez zbieranie dopalek 
porzuconych przez zniszczone 
pojazdy. Maksymalnie tno^na nabl6 5 
poziomow dia wybranego guna, rzecz 
jasna im wyzszy level, tym wif ksza 
jego moc i intensywno^ wystrzeliwa- 
nych podskbw. Przyznasz.zeto 
raczej maio ir>nowacyjne rozwi^nie. 

Dzieki mozliwo^i Iransfomnaqi 
samolotu kazdy typ broni mozna 
zmienid w dowolnym momencie, np. 
tuz przed 'tykni^iem" power-upa lub 
gdy obecne daalo jest mato skuteczne 
nadanegowroga. Niestety, odmiany 
fajerdw' saslabo zbalansowane I tak np. rakiety na 
tyle odsta|4 od reszty pod wzgi^m sHy razenia, iz 
"dopalanle" ich staje si^ wr^ bezuiyieczne. Warto 
tez wspomnied o mozllwok:i u^cia bomby slej^cej 
spustoszenie na calej planszy. Efekt wizualny 
towarzysz^cy odpaleniu tego cacka jest rbwnie mrty 
dIa oka, co dokonane przez ni^ zniszczenia. 
Podstawowa rozgrywkazostata podzielona na 6 
poziombw, kazdy z nich jest uwiehczony tradycyjnie 
potyczka z bossem. 

W trakcie 
przemlerzania 
kolejnych rejondw 
planszy. pojawiaj^ 
si$od czasu do 
I czasu speqalne 
I komunikaty, 

I nakazaujece rp. 

szybkiego 
I pozbyciasi^ 
przeciwnikbw 
b^d2 ekstermina- 
cjpwszystkich 
wrogich ppjazddw 
(bez pomini^la 

zadnej jednostkl). Jeili poprawnie wykonasz 
powietzone d zadanle. ottzymasz w nagrod^ oprocz 





premll punktowej - 
mozliwo^ zmierzenia 
sl^zunlkalnym 
przeciwnikiem (nle do 
spotkania w 'normalnych 
wamnkacb’). Patent 
przedni I to w zasadzie 
jedyna rzecz. ktbra moze 
Cle tu jeszcze zaskoczyd. 
Design wrogich pojazdow 
niczym nle zachwyca, ot 
standard iiczne odmiany 
odrzutowcdw. czoigi, 
statki kosmiczne. mechy i 
tympodobne. 



Na uwag$ zastuguj? za to 
jeden z bossbw - pot^zna tnachina krocz^ca na 
trawiastym terenle. zostawlajaca w ucieczce 
odcl^ni^te &lady stdp w zieml. 

Ottawa audio-wizuatnazdecydowanie nle speinia 
‘wymogow unli' i jak na dzisiejsze czasy jest 
raczej stabo zaawansowana technicznie. Co 
prawda nie mozna zapomlnad, iz w dalszym clqgu 
masz do czynlenia zdwuwymiarowq strzelankq 
uzupetniona renderowanymi ttami w 30. Jednakze 
biorac pod uwag^ poprzednie produkcje z tego 
gatunku. chodby na samego OeCeka. oczekiwac 
mo2na byioznacznie wl^ej (raz^ zwiaszcza 
swiecace pustkami tta). Mimo wszystko jest to 
pozycja skierowana raczej dia starszego odblorcy, 
ktdry z tezka w Oku wspomlna do dzIS czasy 
“mobilnych budek z grami’. bowiem Trizeal 
nawiazuje klimatem do kuttowych strzelanin, 
Swi^cych triumfy wtasnie w owycb czasach. 
Mozna tez zaryzykowad stwierdzenie. ze 
produkqa ta powstala w hotdzie dia oldskulowych 
shooterdw, ktdre pomimo slabego wykonania i 
oklepanych pomystdw maja w sobie to 'co^', co 
przyciagnie mitodnika gatunku na dtugle godziny 
beztroskiego szarpania. [M@jk] 
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Piguta newsdw 

Siakadnowa gra? 

NIewykIuczone, ze przyjdzie nam jeszcze zagrad w rasow^ bijatyk$ 20 na DC. Dreamcast- 
scene.com wystosowalo specjalna petycjf do twdrcdwgry pt. Meity Blood: Act Cadenza, o 
stworzenie osobnej konwersjl na nasz^ konsol? zzakr^conym logosem. MB;AC jest 
mordobiciem 20, ktbrego port niebawem zostanie wydany na PC. Oryginatnie produkcja ta 
zostala stworzona z mydiq o ptycie NAOMI GD-ROM (automat o zbiizonej konfiguracji 
Dreama). Catodd bazuje na znanej ■noweli" anime pt. Tsuklhime" (produkcjl Type-Moon). 
Jak przystaio na ‘dwuwymiarow^ bltk^", nie brakuje tu efekclarskich combosdw oraz pi^knej, 
bajecznie koiorowej oprawy (pozlom zbiizony do GGX). 

Miejmy nadziej? ze ECOLE (developer oc^wiedzialny za 
wersj^ arcade) postal rdwnie szczodrze. jak uczynlll to 
poprzednio G-Revolutlon czy Milestone I uraczy nas nowq 
pozyq^, dia odmiany nle zgatunku strzelanin, Jakbardzo 
skuteczna rrx)ze si^ okazad petyqa skierowana do 
producenta, mo2na byto si$ przekonad graj^c wThe Castle 
of Shikigami II czy Border Down, ktdre ukazaty si$ na 
Makarona wyl^cznle dzl^kl takiemu przedsi^wzi^ciu. 

Jesli cbcesz zwi^kszyd szans^ na ukazanie sl^tej 
produkcjl na konsol^ Segi, koniecznie udokumentuj swoje poparcie w tej spraime, oddaj^cgfos 
na ponl2szej stronie; httt>://dreamcast-8cene.com/index.ph[VMain/Melty6lood 

Dia milodnlkdwoldschoolu 

REminiscence & Raw to nazwy projektdw ponownej 
implementacjl na DC ‘silnika', na ktdrym bazowaly niegdyd 
takie gry jak Flashback czy Another World. Co to oznacza w 
praktyce dia przecigtnego zjadacza chleba? OtdZ dzi^ki owym 
programom zyskujesz mozliwodd zagrania w 2 kultowe 
przygoddwki znane chodby z Amigi, tym razem dia odmiany na 
DeCe, CO do tej pory pozostawalo jedynie w sferze iyczed. 

Gry dzialaja i wyglqdaja niemalze identycznie, jak miafo to 
miejsce niegdyd w oryginale. Ostatnie wersje zostaly wzbogacone takze o cX>sluge efektdw 
div/i^towych oraz wydwietianie renderowanych scenek, petnigcych rolp przerywnikow. 
Naprawd? warto "przezyd to Jeszcze raz". zvrfaszcza jedli jeszcze nie ukortczyted tych dziei. 

GBA udawane na DC 

Jak si^ okazuje, nawet nowsza technologicznie konsda moze byd emulowana na starszym 
0 ponad 2 lata sprz$de.Tak przynajmniej jest w przypadku przenodnego handhelda Nintendo. 
Co prawda pozlom emulacjl tej kleszonsolki pozostawia wiele do zyczenia (gry dzialaj^ na 
tyte wolno, ze praktycznie nie mozna w nic grad), mimo to warto odnotowad fakt, iz jest to 
w ogdie mozliwe. Rzecz jasna to v/yl^cznie clekawostka, a nie w peini funkqonalny program, 
z ktorego mozna by z powodzeriem korzystad. 






CLASSICS 



■ PlaHorma: PS2 ■ Wydawca: Sega ■ Wersja: NTSC ■ 1 -4 grony 



S Nowaskfadankaoklschoolowycti tytutdw Segi? Pyszniel Tym 
bardziej pysznie, ze na lidcie znajdu)^ sie takie tytuty, jak; Alien 
Syndrome (strzelanina ‘S-way" inspirowana na Gauntlet), 
Columns (wahacja nt. Dr. Marionetris), Fantasy Zone (wbrew 
pozorom jest to strzelanina przypomlnaj^ Defender, tyle ze w 
cukierkowym dwiecie), Golden Axe (chodzona r^walanka), Monaco QP 
(wydcigi formufek, widok z gdry, przypomlnajace Skid Marks), Outrun 
(wydcigi). Space Harrier (strzelanina), Tant R & Bonanza Bros, (zestaw 



popierddikowatych mini gier, w ktdre mozna pykad nawet we 4 
naraz), V.R. (Virtua Racing; wydcigi FI , wektorowa grata). 
Spodrdd tych tytufdw mozna wytowld kilka wieikich hitdw, ktdre 
swojego czasu bawity wielu Graczy na calym dwiecie. A jednak 
jest cod. co burzy obraz Sega Classics Collection. Mianowicie, 
analogicznie jak w przypadku Retro Classics od Phoenix Games 
(PE #87). developer (3D-Ages) zaszalaf, serwuj^c nam 
aranzacje tych gtosnych tytutdw, nieco dopakowane, tak aby 
bardziej przystawaly do obecnych czasdw. 

Mamy zatem 3D - w przypadku wi^kszodci tytufdw. Zdawac by 
sl^ mogfo, ze todobre i uzasadnione posuni^cie, a jednak tak nle 
jest. Wszystkie v/ymienione gry zostaty 'oddwiezone' i 
sprzedawane w Japonii kazda oddzielnie jako seria Sega Ages 
(byto ich wi^cej niz 9 zebranych w Sega Classics Collection, bo 
ok. 1 5). W Stanac^ by to r^e przeszlo. wi^c powstala rzeczona 
kompllacja, gdzie jest opychana za20 dolcdw. Wracaj^c do 
tematu, bezsensowne jest to, ze gry zostaty opracowane jakby z 
mydiq 0 PSX, poziomem wykonania przywotujq na mydl 
wymieniort^ platform^. Raz, ze nie oldniewaj^ i do wspdfcze- 
snych produkcji si? nie umywajg. a dwa - zarywajqcy framerate 
tojuzpizesada(np. Monaco QP-tragedia)!Albo rybki, albo 
akwarium. 



Jak si? gra? To zalezy od konkretnego tytufu. Na 
przykfad Outrun jest sfodki. Virtua Racing moze si? 
podobad(nleliczqcfaktu,zebolldobracasi?wokdf . 
OS) wbitego w drodek kofka, dokfadnie jak w Colin 
3, ale animacja popylaj^ca jakdzika i fajowe slide'* 
robiql). wGolden Axe wpolygonalnej oprawle nie 
da si? grad [masa bugdw; wielka szkoda!), z kolel 
Fantasy Zone mozna potraktowad jako zart. Nie 
obylo si? bez bonusdw.np.w Space Harrier trxDzna' ' 
si? ‘tockowad' na przeciwnikach, dzi?ki czemu _ 
przypominatroszk?PanzerDfagQon,aOutrun ^ 

dostaf dodatkowy tryb - Rival, w ktdrym dcigasz 
si? z oponentami. Tylko czy tego chcemy od 
"konwersji"...? Co nie powinno umkn^ uwadze. to , 
fakt, ze najlepsze wyniki (High Scores) 
zapisywane sa na karde pami?d. 

Kompilaq'a nie zostala opatrzona podtytulem ‘Vd. 

1 wl?c nie ma pewnodci co do kolejnych jej 
odslon. A szkoda. wszak Sega wyplula na rynek 
tyle zajefajnych gier 'w tamtych czasach', ze • . 

mozna by wydad wiele podobnych kompilacji. 8yie 
z oryginalnymi wersjami. 0 [hiv] 
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Ultimate online FAO 



^Oirline 



W biez^cym numerze trzecia, ostatnia Juz cz^ FAQ-a 
powstaiego w zwi^ku z bardzo cz^sto powtarzaj^cymi 
SI 9 , wci^ tyml samymi pytaniami, dotycz^cymi 
konfiguracji. sprz^lu, gier t w gmncie rzaczy wszystkiego 
tego, CO majakikolwiek zwl^zek z konsolq oraz 
Intemetem. JeSli dopiero zaczynasz swoj^ zabaw@ w tym 
temacle, chcesz dotqczyd do zsieciowanej, konsoJowej 
cz^dci Graczy. ale nie wiesz za bardzo jak si@ za to 
zabrad, wreszcie napotkaleSjakiS problem, ktbregonie 
mozesz rozwl^ad - wta^nie tu oraz w dwbch poprzadnich 
wydaniach kqclka online zamle^cHem odpowiedzl na 
najcz^toie) poruszane w listach oraz telefonach do 
redakcji problemy. I tarn odsytam przed zadaniem pytanla; 
sprawd 2 . czy juz 0 tym wczeSnlej nie pisallSmy. 



Mam GameCube'a, czy Istnieje mo2liwod6 gry online 
na tej konsoll? 

Tak. Potrzebujesz Broadband Adaptera (BBA), czyli karty 
sleciowej przeznaczonej dia Kostki. W przeciwiehstwie do 
PS2 1 Xboxa, gdzie do zabawy online nie Jest wymagany 
komputer (np. przy bezpoSrednim pol^czeniu z routerem). 
tutaj sprz^t klasy PC jest juz niezb^dny. Nalezy na nim 
nalezy zalnstalowad program Warp Pipe, ktbry oszukuje 
konsolg (ta my^ll.zejestwsleci lokalnej LAN, podczas 
gdy polqczenie idzie przez Internet - identycznie Jak w 
przypadkuXBConnectczy Xlink Kai). Pograszjedynlewte 
tytuty, ktbre majg opcj$ LAN, czyli zaledwie kllka sztuk 
(m.ln. 1080: Avalanche I Mario Kart: Double Dashll), 
Pr^koid dzialania jest tragtczna, zabawa przypomina 
slide-show (animacja wydwietlana.w kliku klatkach na 
sekund^). nlembwl^cjutoniemal zerowym zalntereso- 
waniu wdrbd Graczy (pustki). To tylko clekawostka. 



Co to Jest DMAS? 

DNAS jest to system, ktbry pobiera I weryfikuje Inlormacje 
0 sprzfcie oraz grach na potrzeby uwierzytelnlenla Qracza 
korzystaj^cego z PS2 w Intemecle. Jedll sprz^t I 
oprogramowanie sa w porzadku - konsolajest puszczana 
dalej do serwera danej gry, Jedll natomlast sprz^t nie jest 
zarejestrowany lub nie jest kompatybllny, jedll gra nie ma 
wtabciwych cech oryginalu, bo np. jest kopla bezpleczeit- 
stwa, albo tez wystepuja bl^dy w samym polaczeniu - 
DNAS nie przepubcl nas dalej, W skrbcle: DNAS 
sprawdza, czy w konsoli nie ma chipa I czy gra jest 
oryginalna. 



Jaktojestznadsylaniem przez Sony przesytek? 
Osobno przychodza dwie - jedna z PIN-em oraz druga 
z NAD-em - teoretycznie w taklej wtabnie kolejnoAci. 
He wynosi brednl czas oczekiwania na nie I czy sa tu 
jakiei odst^pstwa od reguly? 

Chyba najcz^stszy, jeden z plerwszych problembw wbrbd 
uZytkownIkbw konsoll Sony. Wynika z baiaganu, jaki 
panuje w flnriie. Najplerw powinlen przyjbb PIN, mnlej 
wlacej po okoto 2-3 tygodniach od rejestrai^l, natomiast 
posladacze konsol PStwo (innyml slowy wersje slim) 
powinni jeszcze dodatkowo dostab pbinlej przesylk^ z 
NAD, czyli tzw. Network Access Disciem. NIekledy 
zdarza sl^, ze obie przesylkl przychodzq w tym samym 
czasie, czasem NAD nieco pbiniej, a czasem w ogble. W 
przypadku nie nadestania plytki przez Sony (po uptynl^lu 
maks. miesl^ca) nalezy Interweniowab na matia 
admln@eu.ps2centralstatlon.com (administrator Central 
Station). 



Na Allegro I nie tylko mo2na trafib na oferty Network 
Adaptorbw firm innych niZ Sony. Sa one duZo tahsze 
od oryginalu, jednak czy poprawnle dzialajA z konsolA 
PS27 

Nie ma czegobtakiego jak nleoryglnalny Network Adaptor. 
Sony nie dopubcilo do sprzedazy zamiennikbw innych firm 
(wladomo - kasa). Spotkab mozna za to zwykie karty 
sieciowe ptzeznaczone dIa komputera PC, ktbre pracujA 
na porde USB I przez to mozna je podlAczyb do konsoli 
PS 2 . Nie dzialaja jednak na tym zadne gry z okresu 
ostatnlch2-3 lat(ioczywibciezadne nowe), ajedyniekllka 
starszych, plerwszych pozycji online na PS 2 typu 
SOCOMiU.S. Navy Seals. Midnight Club 2 czy Twisted 
Metal Black: Online. Innymi slowy - omijab z daleka, 
kupuJac tylko oryginalny Network Adaptor firmy Sony w 
wersji PAL. 



Testy sieciowe porady nowinki 



a Bom dias, kaclk nam si^ w tym mieslAcu, jak widab na zalAczonym obrazku, skurczyl - oczywiscie tylko 
chwrtowo. z uwagi na domtnujAcy w tym numerze PE temat targdw E3 oraz konsol nowej generacji - 
niemniej jednak jest “malo, ate tresciwie'. Udato si^ wrzucib recenzj^ bwietnego racera Midnight Club 3: 
DUB Edition (w wersji PS2), czyli kontynuacj$ sieciowego hitu MC2, w ktbry sam do dzib jeszcze 
grywam czasem na sprzfcle Sony online - klasyk, bez dwbch zdan. "Trojeczka" nie zawlodla. Ponadto kotlcz^ 
catego FAQ-a zwi^zanego z tematyk^ gry przez Internet na konsolach - w tym wydaniu jego trzecia i ostatnia 
cz^bb. Jezeli jakib problem nie zostat w nim poruszany albo pojawi si^ cob nowego • bmiato piszcie lub dzwohcie 
na podane nizej namlary. Przyszedt mi Doom 3 ‘od kangurbw', jednak jest tak kiepski w trybie multi, ze szkoda 
gadab. Odradzam, odradzam, odradzam (az mi bylo szkoda miejsca mamowab na test w kAc^t<u, poleci krbtko za 
mIesiAC). Poznalibmy szczegoiy dotycz^ce nowego Xbox Live, ktbry na konsoli Xbox 360 bfdzie dost^pny w 
dwbch wersjach: Silver oraz Gold. Szczegbty dotyczace ich obu zamiebcitem w obszemym tekbcie pobwi^conym 
maszynom nowej generacji. Na "za miesigc" przygotuj^ list$ gier z E3, ktbre pojawid sla majg do kotica roku I 
dostanq od producentbw tryb gry przez Internet. Zapraszam juz teraz. □ [shIva] 



Kontakt: online@psxextreme.pl lub pod numerem tel. 0660 472 224 



Midnight Giub 3: DUB Edition 



■ Znakomite arcade' owe wyscigi od Rockstar wbrbd wielu zalet 
maja te zwlAzana z obsluga rozgrywki online. Co ciekawe, nie 
btyszczaia ona jakob szczegblnie we wczebniejszych 
zapowiedziach prasowych firmy, mimo ze druga cz^bb Midnight 
Club to sieciowy klasyk na konsoll PS 2 . Poodpalenlu MC3 oczom 
ukazujesl^m.in. opqa Networking, Powejbclu mamyvryborgry 
po LAN-ie lub to. co nas najbardzlej Interesuje - Internet Play. Tutaj 
tez wrzucamy wlasnego nicka w grze, adres e-mail oraz 
tworzymy haslo. dalej dajac Login I tworz^c wlasny Account. 
Przyznam szczerze. ze na chwil$ tu zastopowalem. bo jak SI 9 
okazalo. mbj redakcyjny adres e-mail byl juz w bazle Rockstar 
(kiedy go podawalem? • nie pami?tam:) i nie chcialo zaskoczyb 
proponowane przeze mnie haslo. Wymagal tego. ktbre bylo juz do 
malla przypisane (na szczescie zadzialaod razu opcja 
przypomnlenia hasla - wysylajA natychmiast naskrzynk^). Dalej 
juz mamy kolejno klasyk^: Host Game, Join Game, Search Host 
By Name oraz Community. DwIe plerwsze sa oczywiste 
(zakladamy wlasnA gre albo podlAczamy sl^ do jakiejb juz 
IstniejAcej - fittrbw przeszukiwania jest sporo, m.in. mrasto, tryb 
rozgrywki, pora dnia, pogoda ltd.). W Community znajduje si$ cala 
masa rzeczy zwlAzanych ze statystykaml. a takze np. lista 
przyjadbl. 



[ Wtrybieonline 






maksymalnie 6 
osbb, praktycznie 
we wszystkich 
trybach znanych z 
srngla. Mamy wi^ 
arcede' owe Cruise. 



Capture The Rag, 
Tag, Paint czy Track 
Race. Ponadto Urvordered Race. Last Man Out Races. Custom 
Race czy wreszcle klasyczne Circuit Race. Do wyboru, do koloru. 
Wazne, ze nawet przy stabszym Iaczu (1 28/1 28 kbps) calosb bmiga 
dobb plynnie, bez zrywania polAczenIa I zwolnler) animac^i. Z tego 
zresztAslyrt^a cz^bb dnjga, a trbjka' jak widab kontynuuje bardzo 
dobre rozwiazania przesyhj danych. Znakomitym rozwlAzanlem 
okazuje sl^ byb system, polegajacy na tym, ze jebli osoba hostujAca 
opubd (z dowolnych przyczyn) gr?, np, zrezygnuje z zabawy czy to 
z powodu lagbw. wbwczas hosta przejmuje automatycznie 

druga osoba. A propos. Hostujacy rrwze tworzyb gr^ z 
wykorzystanlem wszysUbch odkrytych w singlu tras czy pojazdbw. 
Dlatego tez istotne jest, by najplerw - przed zmaganiami 
sieclowyml - ukohczyb Midnight Club 3 w calobci w trybie offline. 
Nie dzialal mi natomiast headset w czacie (brak obslugl?), przez co 
rozmowy odbywalem wstukujAC slowo pisane za pomocA pada 
(koszmar). Na Xboxie czat glosowy dziala. Przy okazji warto 
wspomnieb, ze wi^kszych rbznic ml^dzy gr^ online na PS 2 a na 
konsoll Micirosoftu nie ma - podobna frajda z z^wy. podobne 
mozllwobci (pozaoczywistymi udogodnieniami, jakie daje Xbox 
Live). Powiem talc 



zmagania przez Net w 
MC3 niewgniolty 
mniewfotel tak. jak 
zroblla to swego czasu 
'dwbjka‘,aletez gra 



nie zawlodla w 
zadnym aspekcie. 
Szczerze polecam. □ 
[Shi] 
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■ W tym mleslAcu wybrednl Gracze maja powody do narzekah - 
deblutujA niestety tylko dwa, zrbznicowanegatunkowotytufy. 
Czyzby poczAteksezonu ogbrkowego? Oczywibcie to poj^e nie 
obejmuje Halo-maniakdw - kaidego wieczoru ilobb serwerbw 
nieustannle przekracza maglcznacyfrA 100 . Jest to jedyna gra na 
XBC, gdzie Gracz ma 100 % pewnobci, ze znajdzle serwer, ktbry 
pozwoll mu spedzib przyjemne chwile z dzielem Bungle. 



Z nowych tylulbw na XBC nalezy przede wszystkim wspomnieb 0 
Forza Motosport, 0 ktbrej jednak Senll napisal w ostatnim mIeslACu 
przy okazji recenzjl. Z mojej strony dodam tylko. ie gra sprawuje 
sle rewelacyjniel Dost^pne mamy standardowe tryby dost^pne w 
wybcigach - albo ustalamy eras? na kllka okrAzeri, albo bcigamy 
si$ po wczebniej zdefiniowanym odcinku trasy (Point-to-PoInt). 
Jezeli gramy w trybie kariery. to dodatkowo mamy mozliwosb 
sprzedazy/wymianyswolchbryczekonline. I to SAjedynetrzy 
tryby, ktbre urJostApnia Forza Motosport Graezowi. Do same] 
rozgrywki nie mozna miebzadnych zastrzezer) - jebli serwer jest 
hostowany na porzAdnym Iaczu, rozgrywkajestplynna jak mibd z 
pasieki. Przyslabszych lAczach(r>eo640) juz nie jest tak rbzowo- 
przy 4 Oraczach lagi bywaly gigantyezne, przy 8 (jest to 
maksymalna liczba) nie dalo 3t$ rozegrab jednego okrAzenia. 
Serwerbw jest malutko, gdy uda sip jednoczebnie napotkab pi^b. 
jesttoduzysukces. Bardzo udana gra, nawet nie b^namawial do 
testbw u znajomych - jebli kochasz wybeigi online, bierz Forz^ bez 
wahanial 



Drugim debiutem w tym mieslAcu jest shooter FPP osadzony w 
vrykr^conych futurystycznych kllmatach - Pariah. Wyszukanych 
Irybbw tutaj Gracz nie odnajdzle - wszystko juz bylo (DeathMatch, 
CTF. Assault). Prxhwailb nalezy ekip? tworzACA srodowlsko w tej 
grze - osoblbcie bardzo mi sr^ podoba zarbwno design, jak t grafika 
tego shrooterka. Aren jest dosiovmte kllka. ale nie nalezy sl$ tym 
przejmowab, poniewaz Pariah postada wlasny edytor rnap (edycja 
terenu, dodanie pojazrJbw. definlowanie pogody, dodawanie 
elementbw otoczenia, I tyslAce innych detail). NIezbyt ciekawie 
wyglAda kwestia hostowania Pariah na 'slabszej' Neostradzie - na 
neo640 pingi skuteeznie uniemotllwiaty dobiA zabawy. Lecz i na to 
jest lekarstwo - mozna sprbbowab swolch sil przeciwko botom. Na 
najnizszych poziomach nie ma co nawet zaezynab - boty sa 
wyjAtkowo ‘inteligentne inaezej', ate potem jest ju2 coraz leplej. 
Nlby to nie to same co rozgrywka z iywym przeciwniklem. ale 
skoro nie ma serwerbw, to jakob trzeba sobie radzib. No wlabnie - 
w dobie Halo 2 zaden FPP nie ma najmniejszych szans na 
zrobieniefurory na XBC. liobb serwerbw dost^pnych wieezorami 
mozna policzyb na palcach r^ki drwala. Pariah ma jeszcze jednA 
wadf. moim zdanlem dose znaeznie obnizajAcA ocen$ - gra jest 
blamazama. Moze ja mam juz zbyt duie wymagania, ale to po 
prostu jest woodne. Szkioda, bo zapowladalo sie naprawdedobrze 
• 16 Graczy, mozliwobbgryzbotaml. edytormap.ciekawaoprawa 
grafiezna. Tego leplej nie kupowac w ciemno - posladajAC Halo 2, 
kupno Pariah b^dzie tylko i wylACznle rozrzutnobcla Graeza. 



Ten mIeslAC nie byl rewelacyjny i prawdopodobnie b^zle jeszcze 
gorzej. Na dniach pojawi sIa San Andreas, wi^c przewiduJb 
chwilowe pustki na XBC. Moze wiewibr 0 imieniu Conker cx 2 b 
zmieni? Zobaezymy ju2 za miesiAC... □ [JuveFan] 



I 



i 






( 



5 



$ 







•GByl ‘PSP ‘DU/IL SCRGGn • n-G/1G6 • IfTe 



granie na 



matym ekranie! 




, OdCodem 

(J)«f0klBhi 

'9 sposob teo 



d Codemosters odlqczyfa si$ grupko ludzi odpowiedziolnych 
' kie hrty, jok Cofin McRae Rally czy TOU. Powsloly w ten 
. lb team BigBig Studios pracuje nod Pursuit Force, ktory 
niespodziewonie okozol si$ jednq z rtajciekowszych gier torgdw, jokie 
zaprezentowono no PSP. Choc PF no piei^vszy rzut oka przypomino 
Burruuta (plynnoK, s^bkosc, wybitnie arcode'owy model jazdy), gra 
swoimi zDsadami w rowiie duzym slopniu nowqzuje do Rood Rosh, 
Sturrtmono, tudziez GTA. Przez wi^szok czasu gnamy z prfdkoMiq 
porwd 200 km/h po oulostrodoch, obwodnkoch i Dezdroircri, wymija- 
jqc bgdz spychojqc inne pojozdy. Celem jest dorwanie uciekojqcych 
gangsterbw, utrudniajqcym nam zyde seriami z pukowek. Najwi^szq 
irmowocjq w PF jest moiltwoM zmiony pojozdu, ktorym 
Do wyboru momy outa spotlowe, terenowe, furgonetk 
jest nowet helikopler. Pgdzimy 220 km/h, zokrpt, spycl 
nw, hop... wyrzucomy kierowtp i jedziemy dolej. Grc 
widowiskowe skoki, stnekminy i walki z opornymi Kieror 
gro juz zochwyco o|vnwq, ktoro w niczym nie 
ze pried outorami jeszae niemol pdl roku [ 



I 



Choc no torgoch nie byb publicznej prezentoqi GTA na PSfl Rockstor ujownil aor« infofmocji (o w 
- zosodzie slogandwl no temat lej dbgo ociekiwonei flrv- Wiele mdwi som lyluf - Grand Theft Auto: 
Liberty ^ Stories umieki Groczo w znanym fonom serii miekie, ukazanym z - cytujqc szefo Rockstor 



ktorych nie dostorczofo jeszae 
, Roclcslor North, ofaiecujq wiele. 



- "zupefnie nowej, niesamowtej perspektywy, z nowq fobidq i wrozet , 

zodno kieszonsolko". Autoay z Rockstor Leeds, wspieroni paez outorow serii, 

Nie zobraknie olbrzymich lokocji zyjqcych wfosnym zytiem oni doskonobj muzyki, bqdqcej wizylds^'q GTA. 
Gro wydono zostonie 1 waekiio, jednoaesnie w USA i Europie. Oby (szaerze - nie bordzo w to wiea?). [kilu] 

S . Byli procownicy Shiny (MOK), fwoaqcy obecnie grupq Plonel 
j Moon Studios (Giants: Obywotel Kobuto, Armed & Dongero- 
us), sq znani ze swojego wyralinowanego humoru i gier pel- 
ny^ niecodziennych pomyslow. Ludzie ci rok temu uznoli, ze PSP noj- 
l^iej odpowiodo ich wymogoniom i to no niego tworzyc bqdq kolejne 
gry. Pierwszq z nidi jest Infected • mjwazniwzy z tytuldw, ktore w tyrni 
roku plonuje wydoc Mojesco. Tytufowo infekcja jest nojwozniejszym 
elementem gry. W trybie dlo jednego Groczo wulc^y i niq, wciebjqc 
sip w nowojorskiego policjonto. Celem jest ooyszoenie miosto z wirusa 
zmieniojqcego ludzi w zombie. Uzywmy w tym celu... wfosnej krwi, 
zobojaej dlo zorozy. Nojpierw otakujemy przedwnikdw z jednej z klo- 
syanych broni ■ snotguna, bozooki itp. Gdy oponent jest osbbiony, 

' iy do niego ampufkq noszej krvd, ktoro w reokcji z wirusem 
■ 1 0 lyle ciekown, ze kolqne ekspl 

z Dutomotypnym celowoniem i w^nym, niolo wyrrMgojqcym stero- 
ly w nim nie tylko 3 



wybucha, rozsodzajqc wrogo. Zobowo jest o lyle ciekown, ze kolqne eksplozje mozno Iqczyc w combosy, la ktore 
dostojemy wiqcei punktdw. Pure anode z outomatyanym celowonierr ' ' ' 

woniem. Gtqbi pe dodoje rozbudowony fryb rnultiployer. Wolaymy w 

miosto (mozno ich uzdrowioc zonim zmieniq siq w zombie), ole tez z kierowonymi paez innych Groczy postociomi 



Gdy kh pokononp, no kh konsob przesbno zostoje przygotowano przez 
wszystkim przeciwniko • 
konsolek. % zniknqf. 



z zorazottymi mieszkaikomi 
. :ez innych Groczy postociomi. 
'skorko', ktora noda nowy wygiqd 



Groa musi pokorac kilku innych, zywydi pnecrwnikdw lub wykonoc 
punktomi, ktore pazwolojq no kiqgnigcie nowydi I 



broiH 



zodoii w trybie Single Player. Zorozonie jest premiowone p( 

i innych bonusdw. Hiestety, oulorzy w chwili obecnej nie plonujq umiekk w grze trybu pozwaloiqcego no granie 
paez Internet. Muhiployer b^zie mozhwy jedynie z osobomi znojdujqcymi siq w zosiqgu noszej konsoh. Bye moze 
siq to zmieni ■ do pozdzierniko zostofo sporo aosu. [kilu) 



E3 za nami. Wbrew cxzakiwaniom, ilo^ tytut6w zaprezentowanych na 
hanctheldy nie byta duzo wiqksza niz zwykie. Sony pokazato 
zminiaturyzowane wersje gier o specyfice nie odbiegajqcej od lego. 
CO oferujg konsole staejonarne; Nintendo zaprezentowato natomiast 
gars6 nowatorskich tytutdw i sporo odgrzewanycb kotletbw, nie 
rozniacych si$ zbytnio od lego, co oferowat GBA. Cieszy za to takt, ze producenci 
obu konsol tak rbinie podchodzq do tematu. Zapowiedzi kolejnych strategii i gier 
ekonomicznych na GBA utwierdzajq mnie w przekonaniu, ze - przynajmniej vw 
przypadku starszyeh Graezy • to Nintendo b^dzie gbrq. Co jeszcze? W zwi^ku z 
premier^ PSP w Europie (wrzesiet^) Sony planuje przenie^ produkcj^ konsoli do 
Chin i Taiwanu. Wciqz nie stychab za to nic o grze online, nowym oprogramowaniu 
{pamigtacie informaeje o przegiqdarce WWW i innych nowobciach, Wore w 
przysztoici pojawiq s<e w PSP?) ani kieszonkowym GT4, DIa kontrastu, 
pozytywny nastroj wprowadzit Reggie Fils-Aime na konferenc/i prasowej Nintendo. 
Przytoczy) on wyniki sprzedazy obu nowych handhelddw i gdy ustyszat, ze konsoli 
Sony nie ma jeszcze w Europie, tzucil tylko - “to nie mdj problem!'. □ [kilu] 




GAME BOY MICRO 



■ Podezas kontereneji prasowej Nintendo, w ktbrej udziat wzifli m.in. Satoru Iwata 
i Shigeru Miyamoto, wszystkich zaskoezyl Reggie Fils-Aime, gtbwny "marketingo- 
wiec" z Nintendo of America. Podezas przembwienia, ni stqd ni zowqd si^gnqt on 
do kieszeni i... wyjqt malutkq konsolke, przypominajqcq duzy brelok lub niewlelki 
telefon kombrkowy. Okazalo sif, ze jest to nowa wersja Game Boya Advance - 
Game Boy Micro. Rbzni sif ona od poprzedniczek gabarytami i ekranikiem, W6ry 
dziata na tej samej zasadzie. co wyiwietlacz w DS. Jako ze jest on podswietlany 
od tytu, generowany przez niego obraz jest duzo lepszy. niz w GBA SP: jaSniejszy, 
bardziej kontrastowy, peten zywych barvv, Niestety, cob za cob - ekranik jest za to 
nieco mniejszy, a w petnym stoticu jego czytelnobb jest gorsza. niz w przypadku 
poprzednika. Konsolka ma prosty, skromny wygiqd i mierzy 10 cm szerokobci, 5 
cm wysokobci oraz ok. 2 cm grubobci. Przednia cz^bb obudowy jest wymieniaina, 
w przysztobci kazdy b^dzie mbgt wiqc dostosowab wygiqd gadzetu do swoich 
potrzeb (tjuning?). Przyeiski tym razem dzialajq mifkko, a nie skokowo. jak w GBA 
SP. Znajdujqce si§ w dolnej cz^bci obudowy Start i Select sq chromowane i 
bwiecq na niebiesko (tak, zdecydowanie tjuning). Slot na carty znajduje si^ u dotu, 
obok regulatora globnobci i tym razem standardowego gniazda na sluchawki. 

Mniej standardowe jest zlqcze Exp., wykorzystywane do ladowania wbudowane- 
go akumulatora i gry po linku. Stare akcesoria (w tym ladowarki, kable link i 
wyposazone w kabel PC-GBA programatory) nie b^dq do niego pasowab. Nie 
wiadomo jeszcze, kiedy konsola trail na rynek (obecnie mbwi sie o jesieni), ani ile 
b^dzie kosztowab. Cena na pewno b^dzie jednak bardzo atrakcyjna, gdyz w 
przeciwnym razie nabywey wybraliby DS-a. Czy GB Micro to dobre posunifcie. w 
dobie PSP i gier na kombrki? Moim zdaniem tak. Jesli konsolka 
bedzie odpowiednio tania 
wzbudzi spore 
zainteresowanie. 

Szczegblnie, ze 
biblioteka plerwszoli- 
gowych tytutbw na 
GBA jest ogromna i na 
pewno jeszcze przez 
lata bedzie w co grab. A 
ze Nintendo po raz 
kolejny zarabia na tym 
samym...? Mnie to nie 
"boli“. [kilu] 










5 Demo Mario, ktore ponod 
) rok temu zaprezentowalo 
Nintendo, stanow podwaliny 
catkowide nowej produkcji o oryginol- 
nym lytule New Super ^rio Bros. Gro stono- 
pofqczenie klasycznego, dwuwymiorowego Mario 
z wersjomi 3D - otoczenie jest pioskie, jednok wszystkie 
obiekty to modele 3D, onimowone w toki som sposob (i dys- 
ponujgce tymi somyrni ruchomi}, co w Mario 64. Nosz bohoter 
moze sig powigkszoc 




no ekronie dotykowym. Gro bpdzte bordzo dynomiano - w 
zoprezentowonej no targoch wersji wszystko sip ruszob, o 
komero wykonywalo zwroty i zbiizenio. gro posiodoc mo tryb 
multiplayer, w ktorym przeciwnicy kigor bpdg sip po scrollo- 
wonych planszoch, zbierajqr power -up'u przywodzqce no myil 
Mario Kort. Zopowiodo sip wietnie! [kilu] 



- Poczynon Mojesco ciqg 
( C)dolszy.Na DSiPSPzai^ 
sprawq ukoze sip Block & 




full 



White Creatures, czyli kieszonkowo 
wersja PeCetowego hitu, stworzo- 
nego przez somego Petero Moly- 
neuxo (Fable, Populous, Theme 
Pork, Dungeon Keeper...). W grze 
wtelomy sip w rolp... boga, ktdry 
opiekuje sip gigonlyanq, zwienp- 
(iopodobnq pMociq, czczonq przez 
mieszkaiicdw okolicznych wiosek. 

Zwierz posiado wtosnq inteligencjp, uczy sip i wyrozo emocje 
(tokie te negatywne). Szaegolnie ciekowie zapowiodo sip zo- 
prezentowano no targoch (bordzo waesno, lea juz grywalna] 
wersja no DS - wipkszok aeczy kontrolujemy w niej przy pomo- 
cy sl^usa, mozemy tez u^c komend glosowych, wypowioda- 
nych do mikrofonu. Obie wersje posiodac bpdq nidosippne no 
PC tryby, dojdzie multipkiyer (wychowone przez nos zwierzpto 
mogq ze sobq wakzyd i Icilka minigier. Developerem 
Fat; premiero pktnowono jest no przyszfy rok. [kilu] 

V No DS-a zmierzo sequel 
C ; doskonolego oction- 
^ RPG, w^anego no GBA ■ 

Mono & Luigi. Pierwowzor wyma- 
goT umiejptnego przetquania sip 
mipdzy dwomo poslaciami celem 
rozwiqzywonia lamigldwek, lym- 
czosem w kontynuocji bohaterow 
bpdzie oi czterech - Mario, Luigi, 

Baby Mario i Baby Luigi. Pozo tym 

system gry nie zmieni sip - walki 

wciqz rozgrywac sip bpdq w systemie t...... ..., , , 

dzie rowniez grofiko. Data premiery nie jest jeszcze znono, 
realny termin to przelom 2(H)5/2006. [kilu] 

ig ^ Nintendo stowio no WFi. Teren, no kldrym odbywaly 
( sip targi E3 znajdowol sip w zpsi^u bezprzewodowej 
sieci, bora umozliwiolo wszystkim zainteresowanym 
kiqgnipcie no DS dem i prezentocji. Dostppne byfy wersje 
demo Poloriutn, Meteos i Electroplankton, techniane prezen- 
tocje Table Hockey i Submarine oroz kolekcjo zdjpc i trailer z 
Zeldy. Niesfefy, ze wzolpdu no ogromne zainleresowonie ser- 
MS nie dziolol fok, jok zyczyloby sobie tego Nintendo. Pae- 
lodowano siec czosem zapycholo sip, procowolo wolno i zry- 
wolo polquenie. Dodotkowo niektore z dem nie oferowoty 
mozliwoki uspienio DS-a, a jako ze konsolo nie posiado do- 
dotkowej pomipti, po jej wylqczeniu kiqgnipty materiol zni- 
kol. Cdz - jak to z dormdwkomi... [kilu] 

^ No terrxrt nowej Costleva- 
C ) nii pisofem juz wiele. Pod- 
9' aos ary waesno, grywol- 
jej wersja dostppna byla m E3, 

S lgorosni z Konami poinlormo- 
0 kolejnym dodatku, wykorzy- 
stujqcym dot^owy ekron DS-o. W 
gae umieszaony zostanie szkkow- 
nik, umo^rwiojqcy tworzenie ele- 
mentow, ktore nostpprue znajdq sip 

wgae.Joksprowdzisiptowprok- 

tyce - jeszae nie wiodomo. Wiemy notomiost, jok 
rzystano moziiwoki DS-o. Stylus wykorzystony 





NINTENDD 

DS 

sowanio wzordw podaos auconio aordw, do walk z bossami, 
aktywowonio paelqanikdw, teleportow, obslugi ekronu sto- 
tusu i niszaenia zopor, ktore od czosu do czosu stonq no noszej 
drodze (niektore z nich taebo bpdzie usuwo( w umiejptny 
sposob, tok, by utworzyly np. sch^ lub plotformy). mten 
pozorom dok mocno poprcnmo sip oprowa - postacie sq wipk- 
sze, lepiej onimowone, o tlo ■ boroziej szaegolowe. Ouzo 
lepiej brzmi tez muzyko. [kilu] 



izometrycznv teren dziaioh (dloczego nie 3D?), nowokiq 
mojq bye elementy RPG. Pokonujqc przeciwnikdw, nasz 
smoaek zdobywoc bpdzie punkty doswiodezenio, dzipki kto- 
rym wzrokiie jego sila i moiliwoki. Jeden z ekranow wy- 
korzyslany zostanie do wywetlanio mapy, styiusem nato- 
miost wprowadzac bpdziemy zaklpcio (?). Modui WiFi po- 
stal do wymiony aodkich paedmiotow, zbieranych pod- 
aos gry. Developer chwoli sip wciqgojgcq (obutg i wyraznie 
zorysowanymi barwnymi chorokterami posloci. Spyro Sha- 
dow Legacy ukoze sip jesieniq. [kilu] 



/ f \ zoprezento- 
( wolo przygotowywo- 
nq przez Taito, OS-owq 




iq przez Taito, OS-owq 
wersjp slynneoo Bust-o-Move. 

Klasyana gro logiana, polega- 
jqca no staelaniu kulkq do in- 
nych, rdznokolorowych kulek, 
zowieszonych w powietrzu pod 
obnizojqcq sip pldtformq, w no- 
wej wersji zowiera kilko inno- 
WDcjq. Nojwipksza zwiqzano jest 
ze sterowaniem - zomiast celowac przy pomocy 
korzystomy w tym celu stylus. Przy jego pomocy napinac 
bpdziemy gumowq ’proep". Od tego, w jaki sposob to zro- 
bimy zolezec bpdzie kqt wystrzcHu. Gro oferowoc bpdzie 
multiplayer dlo 4 groezy. Powyzej screen z bordzo wae«iej, 
pokozonej no targoch wersji. [kilu] 

{ |E y boezymy bye moze 
'9 pierwszq udonq, kieszon- 
kowq wersjp wietn^ bijotyki 2D, 

Guilty Geor X. Nie bpdzie to jed- 
nok Konwersja. Mojesco postano- 
wilo stworzyc grp od podstow, 
uwzgipdniojqc niektore moziiwo- 
ki DS-o. Gro korzystoc bpdzie n» 
paerwonie z obu wy^tloc^, no 
Ictorych prezentowano bpdzie zo- 
rientowano w pionie, wielopoziomowa arena. Waiczyc bpdq 
no ni^ jednoaekiie cztery postacie, wybrane z puli 21 ligh- 
terdw, znonych z popaednich odslon serii. Grafiko prezentu- 
je sip niezie, choc zovmdnky mogliby bye wipksi. Obov^ mozna 
miec to do gomepkry'u - nie wiodomo, jak tytui ten sprowds 
sip w trybie dlo jeanego groao. Guilty Gear Dust Strikers 
wydany zostanie w grudniu. [kilu] 




•I 



Po roz pierwszy kieszonkowo wersja Tony'ego 
r Howko no konsolce Nintendo nie bpdzie marnq, 
^ izometryeznq popierdotkq (loni, wyboczcie), lea 
dok wiernq konwersjq, przygofowonq paez Vicorious Vi- 
sions pay wspoludziole Neversoftu. Tony Howk's American 
Wostelond wprowodzi do serii powiew wiezoki dzipki moz- 
iiwoki jezdzenio tokze no BMX-ie. Wersjo no hondheldo 
Nintendo oierowoc bpdzie krietnq, cel-shodingowq grafikp 
oroz mapp, wykvietlojqcq polozenie rozmoitych obiektow. 
Gro posiodoc bpdzie tryb multiplayer i joko jedno pierw- 
szyeh korzystoc bpdzie z sieci DS WiFi. Premiero jeszae w 
tym roku. [kilu] 

C X zodemonstrowolo koncepcyjny program 
( DSpeok, zmieniajqcy DS-o w telefon typu Voice 

"3 over IP. 0 CO chodzi? VoiP to zdobywojqco toroz 

wipkszq popularnok techniko, pozwolojqca no prowodze- 
nie bordzo tonich rozmdw telefonianych zo po^rednictwem 
internelu. W przypodku DS-o wystorezy, ze wyposozona w 
program i sluchowki z mikrofonem konsolka znojdzie sip w 
zosipgu sieci WiFi, by mozlhvo stolo sip komunikaejo z ludz- 
mi z coTego swiota. Nieslety, DSpeok to tylko demo (wersja 
z torgdw posiodofo interfejs z gbwq Mario lub Luigiego, 
poruszfljqtq ustami w rytm wypowiodanych paez rozmow- 
cp stow) i nie wiodomo, czy proarom kiedykolwiek zostanie 
udostppniony. Jest za to prawdopodobne, ze z podofanej 
technoiogii korzystoc bpdq przyszte gry, [kilu] 
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^ Nintendo ujownito szczegoty no temot systemu online, ktory wystortowoc mo 
^ jeszae w tym roku. Plony no poysztok paedstowN som Sotoru Iwota. 
PaedstowiI on wizj? bezproblemoweoo, dormowego sietiowonio si? z innymi 
posiodoaomi DS z catego swiato. Jedynym wymooiem bpdzie posiodanie konsoli, gry i 
znojdowonie sip w zosipgu sieci WiR. Moze bye to bezpaewodowy Internet dostoraany 
paez normolnego providero, darmowy hot-spot lub specjolny stand, ktorych 1000 
stanie jeszae w tym roku w Japonii. Nintendo nie planuje pobiwoc zodnych oplot zo 
korzystonie z serwiuj, nie bpdzie tez taebo sip rejeslrowoc Coly proces paebiegoc mo 
w sposob rownie prosty, co gro mulh'ployer z osobomi znojdujqcymi sip w tym somym 
pomieszaeniu. Pierwszymi tytulomi, ktore kooystoc bpdq ze stwoaonej pay 
wspdtudziole IGN/GomeSpy technoiogii bpdq Animal Dossing, Mario Kart, ^e Legend 
of Zelcifl i Super Smash Bros. Wielkie N procuje tez nod DS-^ wer^q TTie Four Swords. 

' Yoiebi Wado (Square Enix) z ktorego wypowiedzi 
H przysztoki tokze posiodoae Revolution, [kilu] 



Pomyst bfltdzo ciepto skomentowoi Yoicl 
wyniko, ze z sieci tej korzystoc bpdq w 

A Digital Eclipse, przygotowujqcy DS-owq wersjp Age of 
V Empires II: The Age of Kings ujownN nowe szae^ 
no temot gry. Przede w^tkim, gro nie bpdzie konwersjq. 

Powstonie w opornu o hit z PC i fS2, jednok zosody zostonq 
zmienione i zonuost z RTS-em bpdziemy mieli do ezynienio 
ze stralegiq turowq. W gae znojdzie sip pipe narodowoki, 
tylez somo powiqzonych ze sobq scenoriuszy oroz klasyczny 
juz system gry: zdobywomy surowce, budujemy, 
produkujemy, wokzymy. Nasi podopieezni osiqgoc bpdq 
kolejne poziotny tecbnologiane. Gro zooferuje 45 rdznych 
jednostek, wsrod ktorych znojdq sip historyezni herosi, m.in. 

Ryszord Lwie Scree, Joonna D'Arc, Robin Hood czy Dzytwis Hon. Bpdw tez 
porad i tryb multiplayer. Premiero pod koniec roku. [kilu] 

A Jedno z nojciekawszych, najbardziej rozbudowonveh 
W strotegii wszech aasdw, Europo Universalis II, trail no 
DS! Zo konwersjp odpowiadac bpdzie Pocket PC Studios, ktdro 
przygotowuje rdwiiez wersjp no polmtopy. W grze znojdzie sip 

E d 200 noeji (od Algierczykdw po mieszkoikdw Zimbobwe), 
no paestaeni 400 lot (14]9-]820| zasiedlofy Europp i nic 
tylko. Europo Universolh II ukoze sip jeszcze w tym roku. [kilu] 

^ Kodokowo Shoten, jopodski tworco gier, z ktorych wipkszosc nigdy nie 
V opukila gronic KKW, procuje nod nowq przygodowkq no DS. Roki Suto oporto 
(oparty?) mo bye no komiksie o tym samp tytule. Gro oferowoc bpdzie duzq ilok 
zogodek i testow sfownych, motemotycznych i pomipciowych, wpleeionych w 
komiksowq fobulp. Mocnq strong gry mo bye tryb kooperaeji, umozfiwiojqcy wspolne 
rozwiqzywonie lamigfowek. Nieslety, moio prawdopodobne jest, by kiedykolwiek 
powstoc miofo onglojpzynno wersja RS. Chyoo zonnp sip uezye japoiiskiego... [kilu] 

^ Znomy juz 
w dot? 

europejskiej j 
premiery doskonole I 
sip zapowiadojqcej I 
przyooddwki no DS, I 
Another Code: Two I 
Memories. Szonsp I 

a oznonie historii ' 

ly dostoniemy 24 aerwea, o wipe juz 
zo tydzieii. Worto o niej pomiptoc - gro 
zopowiado sip boskol [kilu] 







^ Nomco 
“ Homefec 
poinformowofo, 
ze lotem trofi do 
sklepow diugo 
oaekiwony Poe 
'n Roll, 
slonowiqcy 
rozwinipcie 

pomyslu zoprezentowonego w demie 
technieznym. Gro bpdzie nietypowq 
plotformmq 3D, w ktdrei do 
poruszonio, czy roaej turlonio 
postaciq wykorzystony zostanie 
dotykowy ekron DS-a. Premiero w 
USA • 16 sierpnio. [kilu] 

X W aerwcu olerto omerykanskiec 
W oddziotu Nintendo rozszeaona z' 
nowq wersjp kolorystycznq DS-o. Kiebie 
Blue to odpowedz na poezynanio Ninter 
Jopon, ktore wprowodzilo no rynek konsolki w 
nowycn koloroch. Czekomy no reokcjp 



^ EA ogfosifo. 




ze GoldenEye: | 

Rogue Agent ukoze 
sip no DS juz w lym 
miesiqcu (13 czerwco I 
wUSA,30w 
Europie). Gro 
oferowoc ma tp samq | 
fobulp i lokaeje, co 
wersjo no duze konsole (oczywrkie nie 
obylo sip bez cipc i uproszaen w 
grolice). Autorzy obiecujq doprocowane 
sterowonie (przyeiskami lub styiusem, do 
wyboru), chwolq sip tez trybem 
multiplayer, wymagojqcym tylko jednego 
egzemplorzo gry. [kilu] 



ki Electric 
lo of 




czterech 

Nintendo Europe, [kilu] 

^ Gro znono do tej pory joko Kirby's Magical Paintbrush otoymalo ohcjolny 
“ ongielski tylul; Kirby; (jonvos Curse. Wiemy juz tet ze w onglojpzycznej wersji 
gry znojdzie sip 7 swiatdw, o tokze bossowia i minigry. Nie wiemy jeszae, kiedy gra 
opusci Joponip. [kilu] 
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a Od pierwszej chwill sp^dzonej z RR mialem 
^iadomo^, ie wla^ie poznaj^ nowq jako^ 
■przenoSnej rozrywki', dziari? w dioniach automat 
arcade, oczywiteie uwalony wygodnie w fotelu. 

Nie s^dzitem jednak, ze ten weekend minie tak szybko... 

Ustalmy fakty. Seria spod igty Narrtco towarzyszyta launchom 
wszystkich systemdw Sony: PSX, PS2 i wreszcie PSP dostaty 
‘ridza' na starcie, co pozwala rzucid lekstem o lojatno^i. 
Problem wtym, ze specyfika serti nie pozwala na zbyt duze 
dawki Innowacyjnych rozwi^art, czym w przypadku tej wersji 
mogloby si$ komu^ odbic. ^wiadomy rozwoju sytuai^l developer 
przedslfwzi^l zatem odpowiednie krokl. To, co w grze jest 
najwainiejsze, to poSlizgl, charyzmatyczne do bdiu (swoj^ 
drog^, rrtozna je kochad lub nienawidzid, nie znam nikogo 
nastawionegodod neutrainie), diatego tez zostaly nie zmienione 
(charakterystyka), lecz wzi^te pod lup^. I powstalo ’nowe’ 
rozwl^anie: nami^ie slide 'uj^c nabijasz pasek turbo (Nitro 
Gauge). Zagrywka to klasyczr^a, znana z wielu Innych tytuldw. 
jednak do&konale sprawdzaj^ca sid w pranlu wtym konkretnym 
tytule. JeSII znasz RR, to wiesz. jakich komblnacjl zakr^tdw 



Square Enix i^onuie przywolac 
'! czosy ^tnoki Final Fantosy VII. 
Rrmo wprowjdzo w fyni tdu w 
mie pr^kt Kompilocjo Final Fontosy VII, ktory 
obetmuje riiin FF7: Advent Children (pretniera w Japonii w 
polowie wrresnio) i gry Before Crisis: FF7 (japonskie 
telefony komorkowe), FF7: Diru of Cerberus (PS2) oraz Crisis 
Core: FF7 tworzonq no PSP. No Konferenql ktora odfayia ^ no E3 
firma pokozata materiofy sugerujqte, ze Icluaowq postaciq w tej 
ostotniej bpdw Zock - kolego Qouda z czosdw, gdy oboje nalezeli 
do Soldier. Zaprezenlowone no targach arlv w konwencji anime 
pokazywofy m.ln. wabqcego Zatko i Sepnirotho w Nibelheim. 
Wygiqda no to, ze okcjo gry dzioc bqdzie sip przed wydorzeniami 
z Tetsuya Komuro, ^owny projektont postori twi^zi, ze 
CCFF7 oferowar bpdzie zupelnie nowy system gry, bardziej 
nostowiony no okcjp. I to niestety wszystKo, co wiodomo no dzieh 
dzisieiszy. [kihi] 

S . Znomy juz szaegofy no temot Burnout l^ends, o 
y ktnym wspominofem w ubiegfym mieslqcu. W grze 
znojdq sip nojciekowsze z tros, out (w tym 25 zupefnie 
nowych) i tr)^ (fganie 8), ktore widzlelt^y w trzech 
dotychuQs wydonych apicioch serii. W trybie Dash wprowodzono 
drobne zmiony, pi^egajqce gfdwnie no usunipdu mnozniko ■ tryb 
ten sloe sip mo przez to mniej przypodkowy. Efementem 
przeniesionym z B3 
^zie tokie tryb Rood 
Roge, z .dwojki' 

0 tryb 



Pursuit (tutoj n 
przemodelowony, gdyz 
nosz cel poskida 
przyjociM, ktorzy 
przeszkothoiq nom w 
wykononiu zodonio), w 
ktorym zostodomy zo 
kierownicq jednego z 
szekiu |w oryginole byf 
tylko jeden) rMiowozdw. 

Co jeszae? Multiplayer. Criterion robi co nwze, by w grze znolozl 
sip tryb Infrastructure, pozwalotqcy no grp z ludzmi z cofego 
^to zo posrednlctwem hot-spotdw i sied WiFi. Burnout L^ends 
oferowoc mo tez wiele dodotkdw (niektdre z 
mozm bpdzie tylko w trybie mubiplayer), o tokze wersjp detno 
gry, ktorq bpdziemy mogli przesfoc innemu posiodoaosvi PSP. 

Choc do premlery pozostofo trochp aosu (lounch plonowony jest 
no wrzesien), gro juz leroz wyglqdo metnie, niemol jok wersjo no 
PS2. Nie brokuje motion-bfuro on! efektdw aqsteczkowych, 
jedynie onimaejo wymogo doprocowonio (gro aasem zwolnlo). 
Wydowcq gry j^ EA. [kilu] 

0 tym, ze no PSP ukoze sip SOCOM, wiodomo byfo juz w 
ubiegfym roku. Jednok dopiero leroz poznolismy 
konkrety no temot kieszonlcowej wersji lego toktyanego 
sbootero. Akejo gry dzieje sip w tych somych reolioch, zyweem z 
SOCOM'o 3 przeniesiono tokie trzy lokocje (czwono, Chile, 
powstofo z myslq o PSP). W grze znolezc mo sip 14 misji 
pclegoiqcych no inwigilowoniu. odbijoniu zoklodnikdw, 
wykroooniu donych czy niemol sonx^ezyeh okcioch w styfu 
Rombo. W odroznieniu od pierwowzoru, w mlsjocn pomogoc 
bpdzie nom tylko jedno 
sterowono przez konsolp 
postoc, kidrei wydowoc 
Dpdziemy polecenio. 

Autorzy ihimaczg to 
uproszaenie chpciq 
d|Mo»«iningryd. 

nieco innych wymogon, stowionycn grze no 
rdwniei nieco sie roini - zmieniono 



<S 






moiesz sip spodziewad: zie ustawlony nie masz szans na 
ptynne wyjdcle. Zreszta RR dgzy do tego, aby zmotywowaO 
Graeza do masterowania tras, tak aby kozaezyl czerpiqc przy 
okazjl maksimum satystakeji. Tym razem Namco osiqgnpto 
efekt. 0 Jakim z pewnodclq same nie marzyto: sllde'ujqc na 
dtugim. tagodnym tuku, po odpaleniu turtw leb odskakuje na 
wszystkie strony, a dodatkowo nabijasz pasek turbosa, co 
pozwala dluzej deszyb sip jazdq na petnym gazie. 



Ridge Racer na PSP to uklon wstronp wielbicieli serii, fundujqc Im 
'podrbz przez serip’, oferujqctrasy z wszystkich odslon, 
dodatkowo kllka znanych tylko I w^^qeznie z automatbw oraz 
czteiy zupelnie nowe (Ipcznie 24 trasy; m.ln. kozaki: Crimsonrock 
Pass, Greenpeak Highiands, Seaside Route 765). To deszy 
niezmiemie, tym bardziej ze trasy znane z RRS (PS2) pozwalajq 
obrad punkt odniesienia w debacle nt. grafiki generowane] przez 
przenodnq Czamulkp. Namco staripto na wysoKodci zadania, 
opracowujqc cod, co nalezy 
okredlid mlanem dwietnej roboty. 
Wprawdzie odblda w 
przeszkionych budynkach oraz 
telebimy z transmisjg przebiegu 
wydcigu zostaty ‘perys^tuezko- 
wane', podobnie jak odbljaj^ce 
sip w karoseriach otoczenie. 
niemniej efekt kor^cowy jest 
wipce] niz zadowalaj^cy. Motion 
Blurplerwszoligowy. Nie dost), 
ze wizualla pozwalajq sip 
zrelaksowad w petnl, to na 
dodatek animacy dmiga 
cholemie szybko I r^awet przez 
moment sip nie krztusi. 
Ptynnodd. Nalezy rdwniez 
podkrediid waloty dciezki 
diwipkowej - po prostu daje 
radp (remiksy oraz otyginalne 
wersje z poprzednich odslon). Zawlodtem sip natomiast na opeji 
sterowania manetkq analogowq: jest mato precyzyjne. dziata jakby 
z minimalnym opdznieniem, wykiuczajqc petnq kontrolp w 
sytuacjach "stresowych' (tylko D-pad sip liezy). 



Ridge Racer zawsze byf synonimem 'pure gameplay*. jest iteraz. 
Ta gra wyklucza 'bajkp o kocie palqcym fajkp': ot, odpalasz i 
szarpiesz w najlepsze, bez zbpdnych udziwnieh I mieszania w 
bebechach fur. Irytuje wprawdzie fakt, ze poszczegblne etapy 
drablny kariery majq zbyt wiele szczebll (masa wydcigdw), wipe 
trza sip dfugo mpezyd, aby zdobyd super wypasione fury, na 
szczpsde gra nie pozwala sip nudzid. Tym bardziej krpei i 
motywuje do dzialania opeja Wireless Battle Mode, za sprawp 
ktdrej w sieci WiFi moze szarpad nawet 8 wariatowl (...) Jestem 
obotaty... MImo ie eksploatowany fotel jest bardzo wygodny, po 
sppdzonym w nim weekendzie nie mogto byd inaezej. I dobrze Cl 
radzp - tez usaddw sip wygodnie. gdyjuz dorwlesz 'ridza', czyll 1 
wrzednia br.l Bo kieszonkowy 'ridz' sprawia, ze dwiat wyrainie 
zwalnia. To jest 'pretty fast Job'! □ [hlv] 







i { JC wyjoooczom Teom )7 
9 przygotowuje no PSP 

odmezonq wersjf jednego z flogowych Vv 
produktow Psygnosis • Lemmingow! Europejski 
oddziol Sony Irzymal grp w tojemnicy az do E3, 
gdzie 

zoprezentowa- 

nazostahjej r? 

wczesna ^ 
wersja. Howe 

Lemmings ^^‘***S 

oferowoc majq 

zardwno 

klosyczne, jok i nowe plansze. Gro posiodoc bpdzie 
przesikznq, rpcznie rysowonq grafikp w wysokiej 
rozdzieluoid (oczywikie 2D), dostosowone do 
nowv(h warunkow sterowonie (bpdzie mozno 
przyblizoc wybrony frogment plonszy, a tokze plynnie 
sterowac kursoretn i p«ozeniem ekronu) i ed^or 
pozwalojq^ no tworzenie wbsnvch plonsz. Gro 
umozliwioc mo tez kiqgonie wielu dodotkow, m.in. 
nowych plonsz (le<z nie tylko), a ukoze sie zimq. 

[kilu] 



oR -vyr. 



. r ^ Konomi przygotowuje drugq (zp» Metol 
V Geor Acid - taktycznej, korcionej gry okcji 
# (wiem, jok lo brzmi), recenzowonej obok. 
Autorzy obiecujq lepszq, komiksowq, pociqgniplq 
delikotnym - - 

cei-shodingiem ^ 



grofikp, 

ulepszony 

nowe karty, 
zwipkszojqce 

moiliwoki i tok juz rozbtidovranej gry. MGA2 oferowoc 



przygotowywanym no P$3. Nod qrq pracuje Kojimo 
Productions, o jej premiero odbpdzie sip w przyszlym 
roku. Pierwsze screeny prezentujq sip niezwykle 
smokowicie. [kilu] 

g ^ Potwierdzity sip waesniejsze informocje no 
s X / •6*’’°' Viewtiful Joe no PSR Vi: VFX Battle nie 
3 bpdzie przypominoc pierwowzoru z GoCko, 
bpcrae bowiem sip toczyc no interoktywnych orenoch. 



Kluczowq rolp odegrajq 
w niei more VFX - 
przeostowione w 
rormie ikonek, dowoc 
bpdq wolczqcym 
postociom nowe 
zdolnosci. Zmieniony 
VJ umozliwi Groczom 

wcielenie sip we wszystkie znone postocie z gry 



Sprocketo i CpI. Blue ir-o. Otoczenie pr^obnie jok w 
pierwowzorze bpdzie scrollowone, peine 
interoktywnych elementow i przeciwnikdw. Zobowo 
nostowiona opdzie no tryb multiplayer, jednok pbki ci 
autorzy nie mowiq nk no temot mozliwoki gry przez 
Internet. Bpdzie zo to oczywikie tryb dlo [ednego 



a z ptejady tx>hater6w znanych z MGS ostat sip tylko 
Snake. HicteoKojrmanierniatztqpfodukcjpnic 
wspolnego. a samagrajest karoankq. Uwierzysz mi, 
jeSli napiszp. ze Metal Gear Acid zachowatprzytym 
wszystkim skradankowy charakter. scenanusz jest wySmienity, aja 
bawHem sip doskonale przez 20 godzin? Tez sip nie spcxlziewafem' 



W kwestii fatxily nastawialem si^ na poptuczyny. bo czego mozna 
oczekiwab. gdy gra pizedstawia zupetme nowe postade. a jednq z 
pierwszycn atrakcji jest porwanie samokitu przez dwie laiki’’ Z 
czasem ;ednak Aod zdobyi mo}e zaufanie. by pod sam koniec gry 
udeizad w potylic^ z pasjq Lamona Brewstera ubijai^cego naszego 



■ Turowo konwencjo 
gry nie ogroniczylo 
nocisku no skrodonie 



oan 



swojej kolejce ma ich wipcej, Snake ma do dyspozyqi kolejnq turp. 
Kazda czynrsoSC (karta) to iitny koszt itrzeba ztego umtejptme 
korzysta6, bo w ostatecznym roziachunku okazipe sip Wuczowa 
umiejptnoSop. Nie mozna tez zapominad, ze MGA to nadal skradanka. 
a wipe liczy sip pozostawanie w ukryctu. kasowanie straznikdw po 
ochu (ciataznikajpl lub przemykame za ich plecami, 2a szybkie lub 
bezkrwawe pokonan'e misji ckwtajenry dodatkowe karly. Mozemy je tez 
kupid w specjalnym skiepiku. Dziel^ sip na kilka serii- MGS. MGS2. 
MGS3 1 Chronicles (MG z MSX-a). Poza czysto praktyezrtym 
zastosowaniem, czpdd kart (te z wizarunkami bohalerdw) po uzyciu 
pozwala nam obejrzed cot-scenkp z danej czp&a gry. z ktdrej pochodzi 
wkki<ej^ na karcie postad. Swietny bonus! 



Andrew. Jest swietnie. zaskakuj^co 
I nietuzinkowo. a gra zostawia 
turtkpna koleine czpdo (’dwdikp* 

)uz zresztp zapowiedziano}. Mamy 
201 7 rok. a Snake - mimo 55 lat, jak 
wynika z prostego rachunku • nadal 
w dobrei formie. Tym razem 
zostaje wyslany na wyspp Usb<to. 
ktdrapi7ejpla tajemnicza gnjpa 
najemrsikdw. W eskapadzie 
wspomagajp ScMa dowodca o 
imieniu Roger oraz dysporaji^ca 
psionicznymi umiejptnodciami 
Alice. Oczywiicte giownychaklorow dramatu przybywa z kazdp 
kolejnp godzin^. by podsam konec meZle mieszad w glowie. W 
pewnym momencie mozna zupcinia afotiionemagp, ktojest kim ■ 
z ktdrq ekipq pz^a. Wielka szkoda. ze me ma voice-actingu 
(iesteSmy skazam na ezytame pojawiaipcego sip na ekranie tekstu). 
a podezas cozmow postade stoja jak manekmy. Przypomina to meco 
pieiwsze Metal (Seary na MSX-a i. nie oszukujmy sip, odziera meco 
z kbmatu dialogi. 



• Otwarta wolko 2 tokq ilosfiq pneciwnikow rzodko • W prowym gornym rogu wyekwipowon* przedmioty - jesB 
poploco, ok niekiedy nie mo innej mo^iwoki. znajdztt sip lorn spknw, Snoke moie skontrowoc otok rywolo. 



Natomiast cechp, ktdra nie ma szans pofawid sip w MGS na ‘duzyeh* 
koftsoiach. jest jadnoczesne pomykame dwoma postaciami (drugp jest 
dziewczp imieniemTehko). Metal Gear Acid wyglpda niezle. ale niech 
Was me zmylt atrakcyjnoSd sbotow - owszem. to wszystko mozna 
zobaezyd, ale podezas niemter aktywnych sekwenqi bpdacych etektem 
zastosowama danej karty. Dia kogo jest ten tytut? Nie bpdp owijal w 
bawelnp - me wszystkim spodoba sip karaana konwenc^. Ja sip do mej 
przekonalem. co wipcej, cieszp sip, ze Add nie jest tylko 'handheldo- 
wymemgieesem’. Nowa sena.nowa jakosd. ale cudowny feeling 
zachowany, Oawac 'dwoikp’’ [koso] 



Zabawa kartami jest skompiikowana I poczptkCHvo nastrpeza 
sporo trudnodo. Tak naprawdp doptero po kilku godzinach gry 
mozna w petni zrozumied meandiy rozgrywki. Snake ma 
okredlon^ bc^ kart (tzw. deck), a w kazdej turze dysponuje 
szesdoma losowo wybranymi spodnW mch. Kazda z mdi ma 
dwa zastosowania - jsrzesumpcie o okredion^ Hezbp oczek oraz 
to wladciwe. charakterystyezne dia siebie. A ze kart jest ponad 
200, tyie samojest mozliwych do wykonama akql. Man\y wipe 
wszystkie znanez MGS bronie. karty zwipkszaj^ce ceinodd lub 
odpomodc bohatera ltd. Snake w danej turze moze zasadr>iczo 
zrobid dwa ruchy, pizy czym istotna okazujesip wartodc Cost 
oznaezona w indeksie kazdej karty. Np. prz^doe trzech p6l i 
oddanie serii strzafdw w strazmka daje koszt 7. Jedli strazmk w 
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Hejka. Klimatzaoknem odbiera I 
miochot^nagranie-cieptojak I 
diabli, a GT4 trzeba przeciez ' 
katowab. Zgtaszam pomys^ i 
na patent wrodzajukropidw- I 
kidoustnejZbutlacoli.(...)Ka- I 
watek rurki, haczysko i smo- | 
czek mojego dziecka daty radf, , 
gdy trzeba byto zaliczyd wyscigi-mu- , 
tanty w GT. Zona skladala sif ze smiechu i opieprzata za lenistwo ' 
w podnoszeniu butelki z ziemi. Ale datem jej rozgrzeszenie - kobie- 
cina nie wie, co to za strata robid pauz? w grze. (...) Dobra, jedziemy 
z „Kacikiem...". Kolejna sprawa to totki. Ludzie, mam prosb^: wybie- I 
rajcie ze swojej kolekcji po 3-4 najlepsze ujgcia, bo przegl^dajgc I 
maile z 50-cioma czy 60-cioma zdj^ciami cztowiek po 20-stu prze- 
staje sie orientowac, CO juz byto wczesniej. Ponadto, jesli dobrze 
liczg, za jakies 3 miesi^ce startujemy z nowym tumiejem F1 , wigc | 
gtosujcie na naszym forum, w co chcecie grab. No i trenujcie juz 
ostro. Na koniec jeszcze pozdrowionka dia rodzinki i juz spadam. 
Do„za miesi^c". □ [gamera] 

KONTAKT: gamera@go2.pl ; tei. kom. 0603 564-I72; godu-godu: 430614 
listy na odres: Mirosiow Grabe ul. Poderewskiego lb/22 41-710 Kudo ^ka 10 
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I FOTKI Z 

.Odpowiednki fura w 
odpowiednini miejscu'' I 
- lok t» krOtko 
podsimwwoia moja 
zona i trudno si? i 
tym nie zjodzk. 

Uamko zopodio I lo 
FolkDwygryvnwtym 
miesiQcu, o aulorem 
jesi Martin i Gdaiisko. 
Groluluj?. 



TVRCeberaS|K«d12 ac4 

oprocawol Moron Kor?dek z Poziwin 



potvrorem. Pa prostu nawicjusie I slabeusze niech 
offlijaig len woz z dokko. 



Zmora 


Suspension: 


Brooks 5/5 


1 serii Gron 


Spring role: 11.4/14.2 




Turismo. 


Ride Height: 60/63 


DownForte 30/40 


Wpomiqc 


Shock Bound: 2/4 




wbi1si?w 


Shock Rebound: 3/6 


Gens 


drugiej 


Comber Angle: 3.2/2.0 


Ptetwsze biegi bez 


1 odslonie 


Toe 0/-1 


zmion, a potem: 


'niodawiil 


Stabilizers 4/6 


6th 0.849 




Final 3.239 



kontrolery I elektronik? ujarzmiia ten somodiod lak, ze 
nie mozna bylo pa1rze< jgk z wxiekfego psa zoskd 
palulny boranek. Na szagkie pozurkl Speedzik pokozol 
znowu w .czworce’ I nawel ustowienio, nod ktcrymi 
qifdzlien) kiUro dni, nie lazwigzujg proUenu jozdy tym 



Audi A4 Touring ^zJsC4 



ik lo, to jest pod 
(moze trzeba by 
h'), nie pozwoli 



LSD 
ITS 
kt\ 25 
Decel20 



ASM over 0 
ASM under 0 
TCS5 



pedolu gaiu do podlogi. Ten sonmthod nie I 
ludzi. A pewne |ok w bonku bgdzie, to ze oc 

LTELEXTREME 



Europeon Touring Car Championship w 
roku bieigcym wysippuje pod nozwq 
1/orU Touring Car Championship 
(WTCC)'. W tym miesiqcu dolisde rod?, 
wobet (zego przyznajg oz dwie 
nagrody. Sztzpsliwrami sq Potryk 
Jpczkowiok i Piotrek Sobolewski. 

Pytanie: 

Podoj peTnq nozwg gry MotoGP 3 od 
THQ. 

Termin: do 3 lipca 2005 r. I 




mymi sekundami, gdy zonnie nim 
ac lub, CO gorsze, skorkzy na poboav. 



i: 13,8 From 11,0 Rear 
III: 55/60 
lid: 4 Front 2 Reor 
ound; 8 Front 7 Reor 
iglo: -IFront 1 Rear 
2 Front 4 Rear 



Tronsmission: 
1st 3.634 
2nd 2.493 
3rd 1.B40 



4lh 1.423 
Sth 1.152 
6lh 0.977 
Final 3.597 

Auto 8 (no krotkkh Irosockl, 
14 (no diugkh Irasach) 
Downfoice: 

38 Front 53 Rear 

Brake (ontrolier: 

6 Front 6 Rear 

ASMovorO 
ASM undor 0 
TO 4 



Autor WYSCIGOWE FORUM DYSKUSYJNE 



OWyelany: VOS. 2005 14:10 Moiw I fi 

TEMATY DO OYSKUSJIi 

•Noigorszo grn wystigowo, * kiorg mWes akozje logrof 

'Jokie golmki wysogOw preferujesz i dkcego sq one lepsze od innycli (np. Nescot, WRC FI itp)? 

Ttf ktOrej z giet wyJ^ sq nojlepiej oznokowone trasyr 

na lynku, jokie wyidgi zowezylyby o ewentuolnym zekupie 



DcHqczyl: 03-03-2003 
Posly: 16 
Si<6d: Ruda biqska 



iednej z moiyn grnjqcycb i dloaego .ioSnit H a nie innerT 
■FormidkII- czy sqdkiQebiekrokitin pier wysdgowy* ' 



w ktdry/e lytul/y nojbardziej lubisz gracT 
wystigO»r 



no konsole przyszlej generociir 



QWyslany: 1-06. 2005 1 0:26 



,(.. } Gron Turismo (niezoleznie od apsti) - 
Suborn Imprezo. To auto jakos najbnrdziej mnie 
odrzucilo. Kiepskie sterovnnie, kiepskie moiliwoki 
lunkigu, ogolnie kiepskie osiqgi. Nie to to w innych 
grndi (np. WR(). Wiem, ze Fan ^rezki' by mnie leraz 
wyzvrali, jednnk lokie sq moje odaucin. (...)' 

PESEQ, Barloszyce. 

y ^ .(...) DeLoreon DMC 12 - jok fudio, kl6ra 
wyglgdo lok iwsomowide, moze idr kiepsko 
iezdzk? No i me przenosi w aosie:). (...)' Pablo_el 

,(...} Corvette w wipkszoki gier. Podobno lo 
legenda USA, no ktoroj wychowoty si? pokolenio. 
Niestety, gdy zosiodatem za fej sleromi, zawsze vrqtpilem. 

Oiugie przefozenio skrzyni biegm* psuty dynomik? jozdy, 
niodorobione zowioszonie nie poiwololo szybko pokonywrk 
zokrptow, no i w dodatku oulo oggle mieFilo kolami. Od 
lego cznsu unikam knrwel. No thybo, ze w jakiejs grze 
jest wersjo C5R znano z Le Mans. Wiedy z ocbolq zoskidom 
zo jej kolkiem, bn lo zupdnie inna, proFesjonalno i 
wymogojqcB jozda... (...)' loser 

.(...IBozdyskusyinie EkinIo z GT3. Uwielbialem 
len wozik w .dwdjce' ■ rmlo si? oglgdoto, gdy 
konkuronci zoslojq w tyle, miol lez speryfkzny model 
jozdy. Zo lo, jok polroktowono ten somochodzik w 
.Irojce', Flrmo Suzuki powinno ptoducentdw GT podoc do 
sqdu (zniewogo marki). (...}* 

Adrian Kompoia z Woibrzycho 

I A traTil |(AA WWW 1 



dScrtmll fil 

E .(...) Nojbardziel zowiodioin si? no Viperze z 
Gran Tvrisina no ?SX-a. Przez coty dzion 
mpczyiem gt? z brooni i kilkomo kotegomi, oby 
uzbierot kas? no Ion samochod. A po jogo zakupie 
oknzolo si?, ze nie do si? nim jezdzic- no kozdym 
zakrpde krpdliimy bqaki i nie moglismy wyrobic no 
iukoch. Ale to moze dlotogo. ze nie potroFiliimy nim 
slerowoc. Hubi, Jdzeidw 

E .(...) Autko, na klorym si? zowiodlefn to | 
3000GT w Gran Turtsmo I PamiptoRi, jok 
niemoi modlltem si? do lego modolu podaos szotponlny i 
w pierwszym GT. fiyto pionrszym outom, klore kupilem 
w ,dw6jce’... i co? Modly poszty w los, close ogompla 
me sene i tylko nostalgia i pomi?c nie pozwolily mi 
rocwaik ptytki z Iq gie^q. Wiem, powiecio, ze iHslatn 
era Escuiio, lea co z logo, skoro vr ,lr6jco* lo oulko 
rowniez poszio si? sypoZ. Nie skreslo si? aegos, co jest 
kuhewe, lo moze si? zomsek. (...)' 

Jonek Kosperek z Wolbromia 

B^ Bez wqipliwoki postowi? no kll-cary z 
lu Colin. 0 ile som jezdz? ezymt lokim po i 
pdskkh dtogoch, umioszczenie lych somochoddw z 
takq toinkq kiosy do oulek WRC, lo juz lekko 
przesodo. Chiopoki z Codomoslers nie polrzq no rojdy, bo 
sqdzQC po ivynikixh w generako, lokich ogromnych 
rdznk aosowych nie ira. (...)’ jarostow_d@interia.pl 




Poaciwy ,homerek' przerobiony no krqiownika szos. Czapkl z glow przed JarosFowem Woterkiem z Boleslowta, ktory 
zoskoczyt ,nosze' jury tak, ze sza?kl nom opodty. Gratuluj?. 
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TURNIEJ DOMOWY 



Zawody w Niemczech i na W^grzech przeszty do histohi. 6y(a 
ostra walka o pjdto u Madziardw - zaledwiejedna sekurtda 
decydowala o zwycl^stwle, co przy 75-procentowym wy^igu 
jest niczym. Qratulujd wysokiego poziomu. 



GPNIemlec: 

Jazda odbywata sif w Simulation w Race weekend. 



Team 

Kierowca: 


Toyota 

0. Panis 


DIticuItt: 


Semi-Pro 


IQ: ... 


Professional 






Flag! 




Damage: 


off 


Failures: 


cn 


Fuel: 


di 


ABS: 


cn 


Pogoda: 


heavy rain 






Na wszystko byia goozina i irzyazie^ci min 




Zwycifzc^ GP Franeji zostal Kamil Gtiraz czasem: 43.13,119, 


tuz za nim byt Adam Krupa z caasem 43,17,279, a na frzecim 


miejscu podium uplasowal si$ Jan Wycisk z czasem 


43,19,179. 




GP W^gier: 




Jazda odbywata sio w Simulation w Race weekend. 






Kierowca: 


J. Trulli 


Dificuitt; 


Semi-Pro 


IQ: ... 


Professorial 






Flag! 




Damage: 


off 


Failures; 


cn 


Fuel: 


cn 


ABS: 


cn 


Pogoda: 


sunny 


Kwalltikacje: 


bez kwalifikacji 



Na wszystko byiy dwie godziny i dziesied mlnut. 
Zwyci^zc^ GP USA zostal Bogdan Zuber z czasem; 

1 ,00,53,269, drugi byt Adam Kmpaz czasem 1 ,00,54,779, a 
trzeci Jan Wycisk z czasem 1 ,01 ,02,469, 



Punktaqa na dzieh dzisiejszy wygiqda nastgpuj^co: 

1 ) Kamil G6ra - 94 punkty 

2) Adam Krupa - 87 punktbw 

3) Jan Wycisk - 69 punktow 

4) Adam Haski - 50 punktbw 

5) Bogdan Zuber - 44 punkty 

6) Adam Oziuba - 40 punktbw 

7) Jacek Skiba - 39 punktbw 

8) Mariusz Piawucki -30 punktbw 

9) Krystian FrankowskI • 29 punktbw 

10) Tomasz Pyra-11 punktbw 






CH£CHPO/nT 



n>^«JI.€PSZG CZ>^SV 




4), 4.23,34 Jurek Mynoi z Krokowa 



Mont* Carle 

1 ) . 4,00,00 Martin Kejnowski z bby 

2) , 4.40.14 Martin Hejnewski z toby 
4). 4.S1.52krkfl(0us2Gduki2Torunia 
6). 2.07.60 Sartlomiej Koeportk z Dobioszawa 6). 2.30.50 Konrod Mkztol z bby 
Siw*^ 

1 ) . 3.1 5.06 Martin Ktjnowski z bby 

2) . 3.1 6.72 Jurok Myszor z Krakow 
4). 5.33.34 Jurak Myszor t Krokowa 
6). 1 .1 9.90 kukosz Wajdk Slrzolce Opokkie 

Meksyk 

1 ) . 2.5^26 Arkadius Gdulo z Tonmio 

2) . 3.09.54 Ariuxfiua Gdulo i Tor unio 
4). 4.31. 90 Jurak Myszor z Krokowa 
6). 1 .31 .1 2 lukosz Wojtik Slrzoko (kxikkii 
Nowo Zekuidia 



© rntondM Wlodiy 

1|. 4.10.88 Konrod Ifezid z bby 1|. 3.2492 Konrad kUszlol z bby 
21. 3.35.74 tukosz Wojtik Stndco Opokkie 2). 2.02.32 Konrad Mhzlal z bby 

4). 4.06.02 Mortin Hajnouaki z bby 4). 2.35.96 Konrod Mkztol z bby 
, 6).1.01,42td(DszWaj^Strzike0|whkia 6). 2.09.50 Konrod Mkztol z bby 

Cypr Niomey Froaejo 

l).3.15.748oitlafflh!iKocpetakzDobieszawa 1).3.01.66bikaszWojtikStntkiOpakkia 1|.4.56.04JurtkMyszorzKrokowa 

2). 3.30.48 tiAoszWojcikStrzoIca Opokkie 2).4.5l.60KonrodMkztdzbby 2). 3.34.40 JurokMytzotz Krokowa 

4).3.14.02MortinHajnowskiztdiy 4). 3.52.74 Bortloniioj Koeperek z 

6). 1.59.56 tukosz WojA Stndn Opokkie Dobioszowa 

61. 2.46.98 Jurek Myszor z Ktokowo 
l).2.26.44jurekMyszorzKrokowo WsipaOo 

2). 4.54.64 tukosz Wojtik Strzolco OpoUdi 1 ). 2.06.50 Junk Myuot z Ktd;owa 

4). 3.59.10 tukosz Wojtik StRokeOiKikkie 2). 3.21. 70 tukosz WotokStrzokeOpokkie 
6). 1.08.66 tukosz Wojdi Strziko Opokkie 4). 3.43.06 Jurek Myszor z Krokow 

6).1.43.12tukoszWoj(ik5^zeke0p(ikkJi 
l).4.59.73ArkodiuszGdulezTonirM Australn 

2). 5.57.04 Jocek Gzelo z Kluaborku 1 ). 3.1 9.1 8 Atkodiiisz Gdulo z Torunio 
4). 4.3474 tukou Wojtik Strzeitt Opokkie 2). 3.49.46 tiAosz Wojtik Strzeke Opokkie 
6). 1 .57.74 tukosz Wojtik Strzelce Opokkie 4). 3.29.1 7 Jocek Gzelo z Kluaborku 

6). 1 .01 .58 tukosz Wofolc Sirzeke Opokkie 



1) . 3.35.25 Arkodiusz Gdulo z Torunio 

2) . 5.41.74 bkosz Wojtik Staoke Opokkie 
4), 4.34.26 tukosz Wojtik Slrzoko OfMlskio 
6). 1.22.76 Idcosz Wojtik Slrzoko Opokkie 



Turcio 

1) . 2.42.58 Konrod Mkztdz bby 

2) . 3.55.08 bkosz Wojtik Slrzoko Opokkit 
4). 5.21.96 tukosz Wojdk Sirzeke Opoytio 
6). I.I6.00 tukosz Wojtik Sirzeke Opokkie 



ArgentyM 



I). 2.57.92 Borllorniel Koeperek z Dobieszowo I), 4.09.50 Arkodiusz Gdulo z Torunio 

21.2.39.11 Jocek Gzakiz Kluaborku 2). 5.03.56 lukosz Wcjcik Strzeke Opolbiie 

4). 3.15.14 Jocek Gzelo z Khiczborku 4). 4.56.04 bkosz Wc^dk Sirzeke Opokkie 

6). 1. 13.10 bkosz Wdeik Stneke Opokkie 6). 2.52.04 bkosz Wojdk Slrzoko Opokkie 



Rcencio 8 

I. 09.838 

2.10.799 

3.30.712 

4.29.659 

5.1.27.009 

6.22.497 

7.26.358 

8.15.119 

(offe break 11.497 ... 

9.12.473 

10.2.13.436 

II, 16.795 

12.17.374 

13.22.588 

14.17.535 

15.2.18.388 

16.23.800 



GRAN TURISMO ^ 

THE REAL DRIVING SIIVIULATOR 



Zbigniew Slotiwo z Worszswy 

Zbigniew Slotiwo z Worsziiwy 

Zbigniew Slotiwn z Worszowy 

. ..Tomosi Oowidowski z Gizyeko 
. Doriusz Goluszek z Wdi Dakzej 

Zbigniew Slotiwo z Worszowy 

Zbi^iew Slotiwo z Worszowy 

Zbigniew Slotiwo z Worszowy 

Zbigniew Slocnn i Worszowy 

Zbi^iew Slotiwo z Warszowy 

Zbigniew Sloriwn z Worszowy 

Zbigniew Slotiwo z Woiszawy 

... . Zbigniew Slotiwo z Worszowy 

Zbigniew Slotiwo z Worszowy 

Zbigniew Slotiwo z Worszowy 

Zbigniow Slotiwo z Worszowy 

Zbigniew Slotiwo z Worszowy 



12.28.878 

13.44.684 

14.32.338 

15.2.05.007.... 
16.54.727 



Zdgniew Slotiwo z Woruowy 

Zbigniow Slotiwo z Worszowy 

Zbigniew Slotiwo z Worszowy 

... Ooriusz Gofuszok z Woli Ookioj 
Zbigniow Slotiwo z Woiszawy 



I. 30.695 

2.27.639 

3.11.831 

4.21.792 

5.1.30.238 

6.30.528 

7.17.016 

8.15.353 

coffe brook 31.360 ... 

9.17.008 

10.2.47.965 

II. 12.610 



.... Zbigniew Slotiwo z Warszowy 
.... Zb^iew Slotiwo z Warszowy 
.... Zb^iow Slotiwo z Woisziiwy 
.... Zbigniow Slotiwo z Woiszowy 
.... Zb^iow Slotiwo z Warszowy 
.... Zb^iow Slotiwo z Worszowy 
.... Zb^iew Slotiwo z Worszowy 
.... Zbi^iow Slotiwo z Wonzowy 
.... Zbigniew Slotiwo z Worszowy 
.... Zbi^iew Slotiwo z Woiszowy 

Jocek NdewajkazKoliszo 

.... Zbigniow Slotiwo z Woiszawy 



n<en^ IB 

I. 14.396 

2.25.120 

3.27.548 

4.28.490 

5.2,43.371 

6.17.540 

7.17.552 

8.43.030 

coffo break 29.900 ... 

9.20.982 

10.1.58.866 

II, 17.929 

12.23.844 

13.29.958 

14.37.401 

I5.1l4i02 

16.18.445 



.... Zbigniew Slotiwo z Worszowy 
.... Zbigniew Slotiwo z Woiszowy 
.... Zbigniew Slotiwo z Worszowv 
. Zbi^iew Slotiwo z Worszowy 
.... Zbigniew Slotiwo z Woiszowy 
.... Zbi^iew Slotiwo z Worszowy 
... Zbigniew Slotiwn z Worszowy 
. .. Zbi^iew Slotiwo z Wgrszowy 
.... Zbigniew Stociwa z Woiszowy 
.... Zbigniew Stociwa z Warszowy 
.... Zbigniew Slotiwo z Worszowy 
. . Zbi^iew Slotiwo z Woiszowy 
.... Zbigniew Slotiwo z Warszowy 
.... Zbi^iew SlotiM z Woiszowy 
.... Zbigniew Slotiwo z Warszowy 
.... Zbigniew Slotiwo z Worszowy 
.... Zbigniew Slotiwo z Worszowy 



1.31.558 

2.52.347 

3.17,114. 

4.34.111 

5.2.25.146.... 
6.31.270 



8A07.876"ZZZ 

cofle brook 46.539 

9.42.595 

10.2.15.984 

11.29.156 


... Aoom jDcosuK z Dieisno eKHei 

Zbigniew Slotiwo z Worszowy 
Adorn JocosiokzBIekka Bioloj 
Adam Jocoszek z Biekko Biolei 


12.54.896 

13.26.003 

14. 14.247 

15.9.15.377 

16,1.47.508 


Zbigniew Stociwo z Worszowy 
..ZbigiuowSlotiwoz Worszowy 

Zbigniow Slotiwo z Woiszowy 


IkoHcjo S 

1.2.19,532 

2.2.16.724 

3.1.27.965 

4.2.14.961 

5.1.37.423 

6.54.895 

7.1.31.672 

1.1.35.388 

colfe brook 1.45.211 ... 

9.1.48.423 


.... Zbigniew Stociw z Worszowy 
....ZtoniewSlociwoz Worszowy 

:lEEir.L 5 

Andaoi Molibodo z Tornowo 


10.2.53.768 

11.1.39.537 

12.2.02.676 

13.1.19.798 

14.2.28.258 


... Zbigniew Slotiwo z Worszowy 



.... Adorn Jocoszek z BiokkoSiolq 















www.activer.com.pl 
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obEcniE 
cJsWYSYLKA^ 
GRATIS! 



Zgtoszono do ochrony w Urz.Pat, nr P 361 269 



krzeslo 

► DLA NAJMLODSZYCH 



WirtualnE 
NaturalnE 
IndywidualnE 
UnlwEPsalriE 



rajdowanlE 
kierowanlE 
przystosowanlE 
korzystanlE 



steiaz 

► DLA OSZCZEDNYCH 








CD NEWS 



KOLEJNY KONFLIKT? 

plotki. jakoby w ekipie odpowiedzialne| zadwjnastego FInala zapanowa<a niezgoda, 
choc nle wiacfomo. pomt^dzy ktdrymi lej czlonkami. To by jadnak wy]asmalo 2nacz^ 
opbznlenie premiery tej gry (w Japonii miala byd juz pod konlec marca) i fakt, iz na E3 nle 
zaprezentowanogrywalnej wersji. a jedynie trailer zawierajgcy kilka rrowych demek i scenek 
z walk. Square Enix tiumaczy to ct^giym dopracowywaniem fmalnego produktu. mimo 
wszystko jednak cos tutaj brzydkopachnie. Czyzby Kolejni czlonkowe bylego obozu 
Squaresoftu mieli zaslllc szeregi Mistwalkera? 

BLUE NIE TYLKO DRAGON 

Nietylkogtbwnybobatertego " ' ' ' 

pierwszegozerpegowMistwalkera ^ 

posiadadrnaumfej^tnosdoperowania ‘ 

swym magicznym cieniem. gdyz 
towarzyszydmubedziecatagrupa 

posiad^qc^ tq zdolnodc i • 2 

nastolatkow.Owecienie(oksztalcie 

smoka. mirrotaura, feniksa Itp.) majq ^ 

powtarzad ruchy swycb posiadaczy L 

(jaktocienie). oczywiweoddzialujqc ^ 

naSwiatzewn^trzny, akazdyznich 

posiadadb^dzie wlasny job system, oferujqcy okolo 200 roznych zdolnosci. 

WiESCI Z NOWEGO SWtATA 

Fandw Shadow Hearts pewnie ucieszy fakt. iz I ~ 

trwajgpracenadtrzeciqcz^Sciqserii, tym ^ 

razemrozgrywajacaslewStanach 

Zjednoczonych.Tymrazem jednak nie J 

spotkamy (raczej) Yurtego, a pewnego mtodego ^ 

ulicznika, ktbryprzypadkiemstajesib V/ V' 

iwiadkiempoczqtkuinwazjidemondwnaNowy 4 * ; | 

Swial. Shadow Hearts: From the New World ' ^ 

fqczydb^ziezCovenantemdziafalnosd * 

SapientesGladio.wtpcejzaddowieciesi^za “ 

miesiqczzapowiedzi. ' 

NIPPON ICHI POWRACA 

Po kliku miesiqcadi przerwy w wypruwaniu ! 

kolejnychtaktycznychRF^, Nippon Ichi 

zde^dowalosifnakolejnymik^dlasiebie ~ 

krok, amianowiciepierwszeangloibzyczne z* 

wydaniegryzserilAteher. Atelier Ins: Eternal ^ \ 

Mana.ktbrystanowiszostqjuzodstonecyklu. 41k ^ 

me jest jednak erpegiem taktycznym. lecz w 

rozgrywaniu bardziej zbiizonym do Lunara. \-mf ' - i 

przynajmniejjedlichodzlosystemwalk, aiw ' •> ■'■ 
ekspioracji korzysta onz klasycznej mapy 3D. . 

Oczywiscie, jak to u Nippon Ichi bywa na 1 '**' 

porzqdku dziennym. zapowiadany w grze 
system jawi si? jako kolejny kombajn rdznego 
rodzaju statystyk. zdotnosci. a przede 
wszystkim przedmiotdw. z ktdrymi mozna 
wyprawiad istne cuda. Oby tyfko nie 
przekombinowali. Jesli chodzi o fabul?. to czeka 
nas racze] klasyczna japohska bajka. tym 
razem o podrdzujqcym miodym Alctiemiku i 
jakichs motywach z Mana. chod najwyrazniej 
nie zabraknietu klimatycznych lokacji. W 
kazdym razie gierka prezentuje si? 
zachpcajgco. przynajmniej ze strony gralicznej- 

zas w amerykahskiej wersji pojawi si? juz pod koniecczerwca (chociaz i tak razjuz 
przesuwali termin). 



MITOMANIA - ENCYKLOPEDIA 

Zahasfa wtymmiesiqcupunktyotrzymuja: Szymon Soboh- 1 pkt, Kuba Krap • 3 pkt 



RPG EXTREME 



Zodonie z zesziego nHSKjca zdohif rozvMpoc Onf Kunt^ 
ze Szczedra, za co lyko mgrodt. Wkdd postod wyojqcydi 
kosqmozm wyinienic 
-MogustChrono Trigger) 

-Lynx(Chrono&os] 

-WeinCruz(GrDwlanser 2) 

-MenardKGddenSvn) 

Zodanie no ten miesigc brzmi: 



Wymieh co najmniej jednego RPG 
na pierwsze PlayStation, bfd^cego 
remakem pozycji z PC. 



No odpowiedz aeknm do Mkod 









nNAGRODY 



Nagrod? w tym miesi^cu otrzymuje: 
Olaf Kunowski ze Szczecina 



OG^OSZENIE 

IK n^Wystartowat projeki o nazwie 
j^JlniVIESZ. czylt intemetowa 
encyktopediaotematycejRPG. Uzywajqc 
WIESZ ka2dy mo2e tworzyd nowe i 
modyfikowad stare hasfa, gdyz opiera si? na 
module WIKI, takim samym jak polska czy 
angietska WIKIPEDIA. Zaczynamy si? 
dopiero rozwijad, diatego zapraszamy do 
wspdipracy - httpY/wiesz.squarazorre.pd 
[Ashley Riot) 



• Aegis Shield (tarcza np. z FF7) - tarcza 
Zeusa, a poZniej Ateny; slowo ,Aegis" w 
j?zyku artgielskim oznacza ochron?. Zgodnie z 
greckq legend?, po tym, jak Perseusz zabN 
Meduz?, dal jej glow? Atenie, tazaS 
przyczepita J? na przedni? cz?dd tarczy Aegis 
wcelu nadania j^ mocy Gorgony. Jest to 
prawdopodobnie powodem, ze w niektdiych 
FF-ach Aegis Shield ochrania rdwniet przed 
petryfikaq?. [krabik] 

- Amrita (nazwa broni StaNlona z Sulkodena) 

- w mitologii hindusklej I buddyzmie jest to 
napdj bogdw, po wypiciu ktdrego pozyskuje si? 
dar niebmiertelnodci, czyll odpowiednik 
ambrozji. [krabikj 

- Asura (summon z FF4) - w mitologii 
indyjskiej jest to nazwa pot?znych istot 
nadludzkich (bogdw idemondw), pd^niej 
okreslenie to oznaczalo tylko najwyzsz? klas? 
dennondw ■ ptzeciwnikdw bogdw dewa. 

[krabik] 



niona od zamierzchtych czasdw. Spotkanie 
wlasnego sobowtdra miato byd zapowiedzi? 
tychlej dmierci. [Dark Serge] 



• Elfheim (miasto w FF1 ) - w mitologii 
nordycklej istniaty dwie krainy zamieszkiwane 
przez elty: Alfheim (mieszkaly tarn dobre eify) 

I Svartalheim (mieszkaly tarn zie etty). 
Prawdopodobnie nazwa tego miasta z FF1 
pochodzi wladnie od Alfheim. [krabik] 



- Belzebub (boss z Castlevanla:Lol i SotN) - 
wladciwie Belzebul, w Ewangellach imi? 
wodza demondw uzywane przez taryzeuszy, 
bdstwa kananejskiego. Byt opiekurtem miasta 
Akkxon I prawdopodobnie wywodzit si? od 
Baat'Zebula (semickie 'Wladca Podziemia’), 
zwiqzanego z Baal-Aiijanem; o^leszajqc? 
wersj? Belzebub (hebr. .Wladca Much') 
wprowadzono w przekladach lacihskich i 
syryjskich NowegoTestamentu. W 
pdfniejszej demonologli I literaturze uzywane 
bylo Jako synonim diabla. [Dark Serge] 

• Bahamut (summon np, z FF7) • z mitologii 
a/absklej Bahamut byt ogromn? ryb?. Wielld 
byk Kujata (lub Kjata) lezal na jego plecach, na 
nim szmaragdowa gdta. na niej zad aniol. 6 
plekiel, ziemia i 7 nieblos na samym szczycie. 
Bahamut byt tak ogromny, i:e ludztde oko nie 
moglo go w catodci ob]?d wzrokiem. [krabik] 



- Garuda (broh Ruby’ego z Suikodena) - w 
mitologii hindusklej Garuda to krdi ptakdw, na 
ktdrego gizbiede latal bdg Vishnu, a wyklut si? 
on z Jajka wysiedzianego przez Vinate. Ganjda 
ma glow?, skrzydta, pazury I dzidb orla. ciato 
za£ i kot^c^yny ludzkie. Twarz jego jest biala, 
skrzydia czerwone, a cialo zlote. Jest znany 
rdwnlez ze swqjej wielkiej sity. Kiedyd skradt 
bogom Amnt? (nektar) w celu uratowania 
swojej matkl Vinaty z r?k w?zy [to jakad 
ciekawostka biologiczna... - kor.j. [krabik] 



- Kobolds (rasa z Suikodena) - w 
germarSskim folklorze koboldy to duchy, ktdre 
zamieszkuj? kopalnie I lubi? torlurowad ludzi. 
S? oszustami i naciqgaczaml. ate nie s? zIe 
catkowioe. Z nieznanych powoddw potrafi? 
pomdc lub ukarad ludzi. W XVI-XVII wieku na 
obrazach byty przedstawiane jako male 
diabelkl ze stozkowatymi kajMloszaml, 
kudtatym ogonem i lajsami zamiast r?k. Ze 
wszystkich basniowych istot koboldy s? 
uznawane jako najbardziej niebezpieczne I 
najohydnleisze. [krabik] 

• Kjata (summon z FF7) • w mitologii 
arabskiej jest to byk z wieloma cz?dciami 
data [Star huh?], ktdry sledzi pod 
szmaragdow? gdr?, wspomagajqc ziemi?. 
Prawdopodobnie diatego posiadal on multi- 
elemental atak w FF7. [krabik] 



• Cockatrice (potwdr w serii FF) - podobno 
byt to Smierclonoiny, skrzydiaty w?z z 
biblijnych czasdw. Legenda glosi, ze gdy w 
peini ksi?zyca kura znosHaJajko, pojawial si? 
w?i i owijat si? dookola niego. Kledy skorupka 
jajka p?kala, wychodzil z niego straszny 
potwdr nazywany 'Cockatrice*. Ten pdl ptak, 
pot w?z potrafil zamienid ludzi w kamiei^, jesli 
tylko ktod na niego si? spojrzat. [krabik] 



- Doppelganger (bossz Castlevania:Lol i 
SotN) - po naszemu to sobowtdr (slowo 
pochodzi zj?z. niemieckiego).zaSw folklorze 
niemleckim widmo, czyli zjawa osoby zyj?cej, 
wodrdznienlu od ducha osoby niezyjqcej. 
Wiara w istnienie dokladnych, chod zazwyczaj 
nlewidzialnych, blizniaczych kopli kazdego 
czlowieka czy zwlerz?da, jest ro^sowszech- 



- Laevatein (brot^ Yuny z FFX) - rdzdzka ta 
pochodzi z mitologii nordycklej i zostata 
zrobiona przez boga Loldego. Stowo Laevatein 
w wolnym tiumaczeniu oznacza ‘Rdidik? 
zagtady”. [krabik] 

- Leviathan (summon np. z FF7) - Leviathan 
byt legendamym potworem morskim 
ogromnych rozmiardw, ktdry byt wstanie 
poslad kazdy statek w morskiegl?biny. W 
Biblii, szczegdinie w Starym Testamende, 
Leviathan przedstawiony jest jako zwierz? na 
ksztalt krokodyla lub w?2a wodnego. W Innych 
tekstach Biblii oznacza on delfina albo 
wieloryba, poniewai Jest opisane, ze ^je w 
rrrorzu. Ta bestia jest rdwnlez symbolem zta i 
antyboskie) sity, ktdra b?dzie zniszczona w 
dniu S?du Ostatecznego. [krabikj 






Ufff, juz myilatem, ze ponownie musiat 
zmieScic si? na pojedynczej stronie, tym razem 
z 'winy* relacji z E3. lecz jakoi si? udato. Jak 
pewnie zd^zyliscie zauwazyc. wyszedi siodmy 
juz Poradnik, a w nim opisy do kilku RPG, co 
prawda nie wyczerpuj^ce tematu poszczegol- 
nych gier. ale od czego jest .Kqcik...?". Diatego 
juz w tym miesigcu pierwsze dodatkowe materiaty, 
jak choCby z czwartego Suikodena. Czekam 
rdwnlez na stuff od Was, na Was zad czekaj? 
punkciki (i nagrody) do zbierania oraz dozgonna 
wdzl?cznodd spoleczehstwa... no. moze troch? przesadzifem. 
Tutaj mafa uwaga - przy punktowaniu nadeslanych materiatdw 
kieruj? si? rdwniez ich strong technicznq, czyli przygotowa- 
niem tekstu. ujmujqc punkty w przypadku konieczno^ci 
pracochtonnego formatowania informacji, o ich sprawdzaniu 
(w innych zrddtach) nie wspomn?. Starajcie si?. Poza tym w 
biez^cym °K^ciku...“ znajdziecie kilka ciekawostek z Innych 
gler I tradycyjn^ Mitomani?, ktdra zd^yta si? juz rozrosn^d 
do prawie 70 haset, a nast?pne czekajq w kolejce. □ [Star] 
KOHTAKT; ttor@ptxextrenie.pl ; (litty z dopitkiem 'KACIK RPG"]. 




IMP ZABOJCA (Final Fantasy VI) 

PrzedwdzQC no emulotor7e (lok, jeslom petelowcem) Final Fantasy VI udolo mi si? stwofiyc Impa zobojc;. ZrobKem to zvpelnie 
przez pnypodek - w Koloseum zamientiein Jmp Armor no Tortoise Shid i Titanum, dorzvcHem do lego jeszae Imp Hdbred oraz 
relikty; Ofiering i Hyper Wrist. To, » zoboaylem, przeroslo ttwje oaekiwanio. Atoki (izyane (nowet Brochosoum) zolwroly 
ltF^)owj TYIKO 1 HR titogio tez dziolata slobo, do lego Imp zodowid otery ataki po prawie 8000 kaidy (po uprzednim 
podpokowoniugaRakienem). ff£/0- 1/At] 

SZYBKIE PRZEDMIOTY (Disgaea) 

Trik polego no zdobywaniu mooiyrh przedmiolbw we wacsnej iozie gry, a opiera sif no "oszukiwniu’szpitala w Netherworld. 
Polrz^jemy do lego tylko kosy I przedmiolu zwipkszatqcego mox. HP lub SP (kn wigcet lym lepiej). Gdy zoklodomy np. 'Muscle 
...’, max HP sif zwigksza, ole oktuolne sig nie podnosi • idziemy wigc do szpitolo, gdzie leoymy sig. Teraz sdqgomy 'Musde ..." 
{HP sig zmnjejszol i ponownie zokiodomy, idziemy do szi^ola, leczymy sig i tok w kdiko. Jok wiodomo, zo iloic uleaonego HP 
(lub $P) dostojemy rozmoite nogrody - bordzo przydotne no poczqtku gry. [Dork Serge • i pkl] 

KOPIOWANIE PRZEDMIOTbW (Castlevania: Lament of Innocence) 

Oojdz do korytorzo pned (mrwszym sovem. Nopneciw drzwi do sove'o sg 3 okno ■ jedno vis o vis, jedno wgigbi ekronu i jedno 
migdzy nimi. To w kodku rzuco zielone swiollo. Teroz musisz speink kilko wymogoii - stoh w lym »lonym metla, stojoc no 
czerwonej agki dywonu zwroi sig wstrong okno i wejdz do menu. Zo kozdym rozem, gdy 'paejedziesz' paez przedmiol, bgdzie go 
0 jeden wigc^. Mozno tok kopkwoc wszystkie przedmioly (ekwipunek tez), dzigki aemu mozna nob^ kosg sprzedojqc krysztoly. 
[Dark Serge - 1 pkt] 

QUEST ROGERA (Star Ocean: Till the End of Time) 

Jok wiodomo (z opisv), po pczylqaeniu Rogero do dnrzyny w Surierio otrzymidemy zestowsiedmiu Arrcient Books, zowieraigcych 
enigmotynne wskozowki co do polozenio jakktis tom skorbdw. Skorby te mozno znojdowoc poprzez przeszukiwonie (klikonio do 
skutku) okredonydi mieisc w rdznych lokocioch, trzebo jednok to zrobic przed opuszaeniem plonety. Oto loko(|e: 

■ Kirlso Caverns * pochodnio przy urzqdzeniu do vrzywonio Houlerow (Mogi Berries), 

■ Duggus Forest - mieiscewolki zMudmonem, jeden z komieni po lewej (Health Berries), 

- Bere(|uel Mine ■ zewngtrzno czgk terendw kopoini, drzewo w polnocno-zochodni^ agki {Demonbone Cross), 

- Sealed Cavern - pomieszczenie dostgpne wylqcznie w drodze powrotnej, tom gdzie spotykomy hondlorzo bombomi, trzebo 
zbodoc rzezbg przy sdonie (Intellect Berries), 

* Mountoins of Barr - jeden ze szkieletdw iw obszorze z molymi smokomi (E^e^ Slippen), 

• Urssa Lava Cave ' pochodnio z lewej przy pomniku kroliko (Robit EorsQiolke), 

■ Andent Ruins of Mosel - bonusowo agsc min (konieana skorzystonie z Ring of Disintegration i przejkiewodnej agsd 
ruin], slotuo w pomieszczeniu rozgrywki szociwwej (Strength Berries). [Star] 

HANDLARZ W PETERNY (Star Ocean: Till the End of Time) 

W zochodniej olei (tej z worsztotem) mozno spotkac stojqcego przed sklepem kroliko-handkirza. Jego olerta zmienki sig wroz z 
uplywem aosu (labuly), lecz zogodony trzykrotnie w koncu opuszczo imoslo ■ no stole. Trik polego no tym, by nie zoczepiocgo oz 
do powrotu z Gemity i oczywikie uzbieroc powozniejszq kosg, gdyz posiodo on wdwaos sporo przydotnego dcwipunku. fStirJ 

. . DARK SERAPHIM (Shadow Hearts: Covenant) 

Aby zdobyctQ nojsiiu^q fuzjg, nokzy zdobyt i dopokowDC wszystkie Fuzje Kurondo i Yuriego oroz zdobyci ulozyt wszystkie cresty z 
Pak)ce of Tronsgressiot). sig m zrobi, nolezv ud« sig no Groveyord i zciola Yuriego w drzewie wyjqc Rebith Droplet, 0 nost^ 

udocsig do widkkh drzvn (obok ktorydi zdobymmy omono) i stoczyc vdkg ze wki^iym totusietn:). To oczyvdkie nie tokie proste^ 
Pieiwy problem slonowi zdobycie dwdch dodotkowych fuzp, czyti Jutendouji dio Kurondo oroz Neo Amono dlo Yuriego - tq drugq 
zdobywo sig w Fiffauges Costle po uprzedtHm odblokowoniu tej lokocp poprzez zogodonie grubego bcelo we Florenqi (trzebo miec 
Amono). Z Jutendouji jest juz wigkszy problem, gdyz oby go zdobyc, potrzebno jest lokocjo Dog Shrine, ktoro pojowia sig no mopce 
swiota tylko wiedy, gdy zogodosz do Soki w jej domu w Inugomi Village, majqc dopakowane wszystkie posiodane fuzje no moxa. 
Joko ze przejsde Dog Shrine uwozam za trudne, ponizej przedstowiam opis przejkio (pomiglai, ie mopa to Twoj najlepszy 
przyjadel]: 



• wejdz do srodka i ustaw lobikzki; poziomq w lewo no kodku, 
w ksztolcie iksa no irodku, a pionowq no d(^ po kodku; 

- klz do jokiiejszego mi^o no mopie (po lewq] i zobierz 
lobliakg; 

- w tym somym miejscu uidz tobliaki w toki oto sposdb: po 
lewej tobiic^g w ksztolcie drogi skcgcojgcej w prowo, po prowej 
lobliczkg w ksztolcie drogi jadgcej prosio z rozwidleniem w 
lewo; 

- idz do aerwonej komnoty i zbierz wszystkie rzeczy; 

■ idz do jasnie|szei komnoty po lewej i zobierz z stomtqd 
wszystkie tobliaki, to somo zrob tez no poaqtku kibiryntu 
{|okiie|sza komnota no dole mopy); 

- utoz tobliaki w podonej kol^noki; iks no kodku, prosto 
drogo z rozwidleniein w lewo pojdziedo g6ry, 0 prosto drogo no 
dob 

- udoj sig do jokiieiszej komnoty no kodku mcqiy (lekko do 
gory) i wez stomtqd lobliakg; 

- uloz tobliczki w nostgpujqcy sposdb: u gory po prawej 
tobliczkg poziomq, u gory po lewej toblkzkg skrgcojqcq w lewo, 
u dohi po lewej toblkzkg skrgcojqcq z gory w prowo, u dolu po 



prowej foWiakg biegnqcqdo polowywgdrg, a potem 
rozwkHojqcqsigwdwiesIrony; 

• idz do niebieskiego pokoju I zbierz wszystko, o nostgpnie wrdc 
do jokiiejszeikomiMty no kodku, skqd zobierz wszystkie 
tobliaki i wrdc do jakiie|szej komnoty no poaqtku lobirynlu; 

- uidz tflblkzki w nostgpujqcy sposdb: no dole pionowq 
lobliakg, no kodku tobliakg biegnqcq do gdry i skrgcojqcq w 
lewo, u g^ tobhtzkg skrgcojqcq w prowo, u gdry po prawej 
tobliakg poziorrKi; 

- udoj sig teroz do jokiiejszej komnoty po prawej (nie tej 
nojbordziei no prowo); 

- uIdz w nostgpujqcy sposdb tobliaki: no dole po lewej 
tobhoko biegnqco do gdry i w prowo, no dole po prawej 
toblioka biegnqco do polowy do gdry, 0 potem wdwie sirony; 

- udoj sig do komnoty naibardztej po prawej i uidz lobliakg z 
Ruempo kodku; 

- wez z biolei komnoty tobliczkg, po czym zobiea ze 
wszystkicb komnot tobliaki I wrdc do pierwsz^ komnoty no 
somym poaqtku; 

uidz tobliaki w nostgpujqcy sposdb: pionowq dhriszq no dole. 



pionowq krdtszq no kodku; 

Po pokononiu bosso (Holoke Goran) dostojemy oslotniq brori dio kurondo, o nostgpnie idziemy do jesorko pogodoc z Soki, po ktdrej 
pokomniu otrzymujemy luzjg Jutendouji. 

Majqc ostotniq fuzjg, pokujemy jq no 1 0 level i tok oto momy z glowy jui wszystkie. Teroz pozostoje jeszae ulozyc Poloce ol 
Transgression, co bylo podone w PE, wigc powiem tylko, ze oby dostoc sig do Doll House (oby zdobyc crest Bool), trzebo no ulkoch 
YcdcclNinyzogcKlocdokolesioobcRcSovePDintu, by odblokowDc Block Forest (poGoopa),tizebazogodac do pijokDwdomuJoodiimo 
w Le Havre, zos oby odblokowck Underground Neom Ruins (dlo Oroboso), trzebo po prostu p^ tom drug! roz:). Co do koncowej wdki 
(w celu zdobycio Dork Serophino), polwm uzyc Seventh Key, gdyz nie jest lekko. [Mdaym Sypnfewdtf • 2 pkt] 



LEPSZY TRADING POST 

Jak mozna zauwaZyd, w poszczegblnycti 
punktac^ hamjlowych mozna kupowad 
rbznorakie materialy sluz^ce do 
wytwarzania pancerzy i ubrari. czyli Ore 
(Iron. Silver oraz Gold) lub Cloth (Flax, 

Wool I Cotton), lecz wylqcznie najnizszej 
jakodc) (typu 'Bad'). Aby uzyskad lepsze 
materialy. nalezy najplerw zakuplb 
odpowiednl^ liczbq tych gorszych, a 
nastppnie sprzedad je w wybranym 
Trading Post (z zysklem lub bez - to bez 
rdznicy), gdzie po jaktmb czasie owe 
lepsze pojawlaj^ sip na stanle. Zazwyczaj 
wystarcza kupno okolo40 'Bad', by 
uzyskab 'Normal' lub okolo 20 'Normal', 
by uzyskac 'Good'; oczywibcre Im wipcej 
przehandlujemy, tym wipcej pojawj sip 
nowych. JeSN chcemy dodatkowo przy 
tym zarabiad, ponizej prezentujp najlepsze 
deale: 

• Iron - kupowad w Middleport. 
sprzedawad na Mordo Island. 

• Silver - kupowad na Mordo, sprzedawad 
w Na-Nal, 

• Gold - kupowad w Middleport, 
sprzectawad na Mordo. 

- Flax - kupowad w Nay, sprzedawad w 
Obei. 

• Wool • kupowad w Middleport, 
sprzedawad na Mordo. 

• Codon • kupowad w Obel, sprzedawad 
na Mordo. 

SZUKANIE SKARBbW 

Po rekrutacji Pene (patrz opts) mozna 
rozpoczpd karlerp poszukiwacza sKarbdw. 
jedli tylko poslada sip znajdowane tu I 
dwdzie mapy (Treasure Map). Map tych 
jest w sumie 30. lecz polozenie skarbdw, 
najakie wskazujq, dobieranejest losowo, 
czyli rdzne dia kazdej osobnej gry. W 
sumie do szukania skarbdw nada]^ sip 
tylko cztery obszary. a mianowitie Donut 
Island. Umeshelf Island, Mountain Mass 
Island oraz Mordo island, wipe w kot^cu i 
tak trail sip na ten wtadclwy. Wipce] 
zachodu wymaga zdobywanie samych 
map, jako ie spone czpstokrod 
umieszczane w nieoznakowanych 
miejsc^ch (stoty, szatki, beezki itp.). stpd 
tez ponizsza lista: 

Razril 

- na skrzyni we wnpee na placu w Back 
Street (tylko w czasie questu z porwanp 
dziewczynkp, skrzynki za nip) 

- biblioteczka w gospodzie w Razril 

- w skrzyni na szczycle Hall of Knights 

(wylpeznie podezas charakterystyeznego a 

popotudnla po odzyskanlu wyspy I walce) ^ 

Middleport 

• beezka obok drzwi w gospodzie 

- w skrzyni w Secret Underground Path 

Merchant Ship (statek Coltona) 

-na stole wKajucle 

Obel Patrol Ship (drugi statek 
znajdujpcy druzynp) 

- na stole wkajucie 

Obel 

■ jedna z beczek w porcie 

- w drzewle obok grobu po drugiej slronle 
ruin (prawdopodobnie wylpeznie podezas 
spotkaniazRikie) 

Mordo Island 

• paezki obok budynku lain! 



Nay Island 

■ w jednej ze skrzyi^ w gidwnym mie^cie 
(zastanowiskiem kowala) 

- w biblioteczce burmistrza miasta 

- w skrzynce w jednym z pokojdw gospody 
nawzgdrzu 

- w skrzynce na rdwninie tpczpce] miasto z 
Nay-Kobold Village 

- przy drzewie za lainip w Nay-Kobold 



Na-Nal 

- w uszkodzonej todzr na plazy 

- po pokonaniu Golden Hairball w skrzyni 
na plazy 

- w jednej z drewnianych skrzyr^ obok (po 
lewej) sklepu ze zbrojami 

- w szafee w skleple z RunamI 

Iluya 

- w skrzynce w porcie 

- na jednej ze skrzynek obok namiotu na 
terenie bazy Koolok 

- w skrzyni w namiocie na terenie bazy 
Koolok 

Donut Island 

■ wraz z rekrutaejp Rene 

Nest of Pirates 

■ w skrzyni w pokoju Kiki 

- na skrzynce po lewej przed wejSclem 

Hermitage Island 

■ na stole wjaskini na kortcu drogi 

- w skrzyni w domu Elenor 

Umeshelf Island 

■ w skrzyni na szczyeie 

Mini-gry 

■ lapanie myszy w Nay-Kobold Village przy 
ustawienlach na Average oraz Shiny 

- po pokortanlu Basil 20 razy z rzpdu 
(trzeba przerwad grg). 




Kacik SPORTOWY 
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Bom dias, co za miesi^c. Narobito sif, i to sporo. Zaczql nasz papierowy, 
bokserski misttz Swiata Andrzej Gofota, dzifki ktoremu powstata 
' zupetnie nowa miara jednostki czasu. 1 Gotota - 53 sekundy. PPzniej 
do gry wkroczyt PolskI Zwi^zek Narciarski, a raczej sam prezes tegoz 
zwi^ku, ktory zwyczajnie nie chcia) sl^ wytamywac z ttumu i tez brat, 
ile tylko si? dato. Tu powstate w ten sposob kolejna nowa miara: 1 
obrazek z Matyszem - 1000 zt. KtoS wymysiH jeszcze, ze 1 Rasiak - 
tona drewna, ale... Hmm. A co w ^wiecie gier sportowych? Bieda. Tak 
sobie zreszt^ my^l?, ze gdyby nie seria PES, to musielibysmy troch? 
na sit? podniecad si? jakimid wynalazkami od producentdw o dziwnie 
brzmi^cych nazwach, bo szczerze mowiqc ta lematyka nie moze od 
diuzszego juz czasu doczekad si? produkcji na miar? hitu. Tym 
samym pokusitem si? do napisania po E3 osobnego krotkiego tekstu, w ktdrym 
poruszam ten - co by nie mbwid - problem (TES i co dale]?"). Bardzo duzo osob 
pozytywnie zareagowato na powrdt ustawied polskich zawodnikow do PES4, 
diatego wrzucam w tym numerze settingi pozwalajqce w trybie Edit Mode stworzyd 
realnie wyglgdaj^cego Tomasza Frankowskiego oraz Sebastiana Mil?. Ponadto 
mala poprawka bramkarza reprezentacji Niemiec Oliviera Kahna. Wraca tez na 
tamy k^cika sportowego inny ’klasyk" - ustawienia formacji. W tym numerze 
prezentuj? "przepis" na Baroeion?, PS. „Kqcik.-." skurczyt si? w tym miesiqcu z 
uwagi na brak konkretnych materiatbwrtumiejdw. ale spokojnie, bo za miesiqc 
wracamy juz normalnie do obj?toSci dw6ch stron. □ [shiverman] 

KONTAKI: sh(va@psxextreme.pl; fei. 0660 472 224; (listy z dapiskiem "KACIK SPORTOWY") 




Listy 



USTAWIENIA FORMACJI - PES4 

Jeden z naszycb Czytelnikdw zauwazyl, skadlngd stusznie, ie w ’dawnych' czasach w .Kqciku Sportowym" 
zamleszczane byfy ustawienia z tormacjami do rdznych druzyn, pytajac. czy nie mozna by ich byio na nowo 
przywrocid. Tym samym powracamydotejmini-rubryki-czekam naWaszewypociny, najlepsze zgodmez 



IS 



(Piotrtupinski) 

FC BARCELONA 




Formacja: 4:3;3A, z drobnymi poprawkami 



Sktad: 

1 - Valdez 

2 - Sivinbo 

3 - Puyol 

4 -Marquez 
Zalety: 



5- Belletti 8 -Deco 

6- Xavi 9-Ronaldinho 

(V, Bronckhorst) 10- Larsson 

7- Guily(lniesta) 11 -Eto'o 



Bardzo mocna ofensywa, wracajqcy Xavi, niesamowity 
Ronaldinho, niezlegrajqca obrona. 

Wady: 

Kiepska lawka rezerwowych, bo w zasadzie jedynie mozna tu 
wstawid Iniest? i V, Bronckhorsta. 



USTAWIENIA W EDIT MODE - PES4 



Wtotn wszystkkh. Tekst w colosd bf- 
dzie polony PES4. Na poaqtek 
bom): i ja uwaiam, ze jest to nojlep- 
szavwtvolna pilkanokonsoleljokby 
klo^ 0 tym nie wiedzio), heh). Do rze- 
oy. W #94 numerze szmotlowca o 
nozwie PE znalozlem bardzo lojne 
modyfikacje dlo Zurowduego oraz 
Szymkowioka, wigc takze postonowi- 
lem pobowcag kdkagodzin w edyto- 
rze. Od samego poaqtku zabowy z 
PES4 derierwMib mnie tvorz Olvera 
Kohna. Ponowie z Konami chyba nie 
zo bardzo Medzri jok wvgkida nojlep- 
sybramkorz Europy.iokotimtowy- 
boczylem dzi?ki wlasne trybowi EdH 
Mode; olo fajny I dosyi prosty edit dlo 
Kohna (prowda, ze nie wygiqda juz 
tak trogiarrie?); 

Face: 31 
Hair 

Type: Very short2 
sinpe: 5 
Front: 4 

Autorem powyzszego, krotkiego wzo- 
ru je$l non Qytelnik sondo ■ racja, 
lAy lok inob rnodylluKjC a ggbo tego 
ohydnego NieriKa biszQ rzeczywstet. 
Kontynuujemy polskich zawodnikow 
' w tym miesiqcu mom dlo Was swie- 
zutki przeps no poprtiwienie wygiqdu 
Tomka Frankowskiego orozSeb^- 
m Mi (greetzy i nogrodo lecgdo osob- 
nika ksywq ioikO). 



TOMASZ 

FRANKOWSKI 



Bosk Settings: 
Age: 31 

Oomonalion fooh R 
ConstitulloR: A 



Appearance: 

Skin (dour: 1 
Foce: S7 
Colour 1 : 1 

Colour 2: light blue 2 

Hairstyle: 

Type: Very short 1 
Shape: 1 
Front: 4 

Hoir (ok>ur: Somple 
Type: 13 
Fociol hoir: 

Type: 4 

Physique: 

Height: 172 
Weight: 64 
Body type: 6 

Ability: 



Attack: 81 
Defence: SS 
Balance: 77 
Slamiflo: 83 
Top Speed: 82 
Acceleration: 82 
Respoitse: 63 
Agility: 76 
Dribble accuracy: 81 
Dribble speed: 7S 
Short pass accuracy: 72 
Short poss speed: 7 1 
Long poss accuracy; 66 
Long pass speed: 64 
Shot accurocy: 77 
Shot power 80 
Shot technique: 7S 
Free kick accurocy: 60 
Curling: 64 
Heoder: 67 
iump: 76 
Technique; 83 
Aggression: 67 
Mentolity: 80 
Consistency: S 
GK skils; 30 
teom work obilHy: 74 
Condilion/fitrwss: 6 
Weaker Fool occvrocy: 5 
Week fool frequoncy: 5 

SEBASTIAN MILA 




Basic Settings: 
Age: 23 

Domonotion Foot L 
(onstituh'on; A 



T...] Witom. Nie pisolem feszae do PE nigdy, mimo d czyluje wos od bode 
W 4 nutneru Ipomietom, » Spend Fr«rks byto no oktodee w toimych zontierKh 
■U czosoch). W ISS-y i PES-y grotn prnwie od dekody i wtasiwe sprowy pHeczek 
Korami bedg w tym hsde poruszol. ieditok po kolei. No poaqtku czemo 2004 done i 
wyjethoc do Anglh, hy kontynuowoc swojq «jukoc|e. I tak sz 



sietuteiuczewinoim 

szonownym college'u no Irochg ogolnym kierunku Medio. I tiekowoslek: w cdym college'u jest 
1 (slownie: jedon) przedsftrwkiel rosy bidoj (jo), reszto z gotunku "GET THE MONET:). Konsoie 

lea aosem czarnoskorzy brow przynoszq swoje PS2 1 robimy swoisle Pro Era Forty, gdyz chybo 
to drugo osobo luloj gra w PESo - rowel z piec dziewezyn (hinduski w chustoch - doprovdy 
komianie to wygiqda;). Jako ze t)K jest zwane 'wyspq milkwo Pokikow", wien?, ze znalazloby 
sif przynajrnniei kilb rodakow zainteresowonych jakims turntejem bqdz ligq. Tak, Tiga 

najpierw muskdbym kh znalezC, by cos podobnego zorganizowac, lea nie bojmy sig drobnostek. 
No dzieii dzisie|szy wiem tylko o laech koleskich zyjqcych w jakims-lam (zowsze zc^nmlnam 
nozwy) miosleaku nod monem, znoleiionym ncvFonim PE oraz popaez ogloszenie no 
www.Hsonline.pl - chybo wigkszosc wie, o co chodzi (to G kolesie, co robiq niezie polskb potche 
iid.). Ale po (0 to pisz?? Chdafbym prosiC, byi ‘roipelol huag" w .Kqciku Sportowym", ay tez dol 



(musa7s@yohoo.co.g)| bqdi pod numerem 6G: S521469. Chodzi mi raa^ o meae foce 2 face 
0 nie online, chociaz o tym tez mozna kiedys pomySlec. Osobisde cenig ISSVPES-o za ten 
kimwt party, jokH btowar Hd. Bgdg wdzigciny za pomoc i pytom zarazem, ay ja mogg jokos 
pomde Worn. Czy to np. napod no sied^ Sony, czy zhteronie moteriolow z Edge, czy cokolwiek. 
[...r Adorn FTrst z Londynu, e-moil 



igten hsl. 



'ftj ldeas»usznaifl<xlna!Xxhwcd.nio,lotezzduzqp,zyje 
Zopewnenieieslesiedynym,lct6rymimcwyjDzduiP< 
fcjL J zagronkq, wige mom nodzielg, ie co nojmniei parg Dsdb do Gebie sig zgtosi i toko 

pijecie, dotpaojiic do lego pikanine Fotki. 



PES I CO DALEJ? 

PRZEGLAD SPORTOWY PO E3 



Po zakor1(2onych niedawno targach E3 naszia mnie reneksja. te nie jest dobrze z 
gatunkiem gier sportowych. O ile w lemacie najbardziej populamegosportu na 
gwiecie. pHki noznej, mozemy by6 nadal spokojni dzi?ki firmie Konami, tak 
niestety w przypadku 
pozostatych dyscyplin 





Koszykdwki Segi 
zatracilyjuz swojq 
magi?, ktPrawyrozniala 
je dosy£ mocno w 
czasach Dreamcasta. 

Kolejna cxtslona - NBA 
2K6 - ukaze si? pexi 
koniec roku naPS2i 
Xbox, ale juz widad, ze 
jadqc na tym samym engine'ie, przyniesie co najwyJej "nowy znaezek na 
spodenkach". Zobaezymy, czy z przejdciem na platformy now?] generaeji (NBA 
2K6 ukaze si? rowniei na Xbox 360, podobnie jak NBA Live 2006 od EA - tez pod 
koniec biezqcego roku). W przypadku hokeja Sega zapowiada NHL2K6 na PS2, 
Xboxa i Xbox 360 (nowa jakodd? Niestety, raczej nie). EA Sports ma w planach 
NHL 2006, ale jeszcze nie zostat zapowiedziany i prawdopodobnie firnia chce juz 
paeskocayd z kolejnq odstonq serii na next-geny (PS3, Xbox 360). Dobrze 
zapowiada si? druga cz?§c) znakomitego tenisa ziemnegoTop Spin, przygotowy- 
wanego na X360 (brak jeszcze daty wydania). Z ciekawszyeh rzeezy na 
horyzoncie mamy ponaetto trzeciq cz?dc5 snowboardu Amped (X360) i byd moze 
da rad? Rta 2006 (PS2, Xbox, GC, Xbox 360). Tematyk? sportowq na tegoroeznym 
E3 dobrze podsumowano mdwiqc: "No to co, w koheu i takczekamy na PES5". 



MULTIPLAYER wgrach sportowych 



A wi?c ruszamy z publicznq debatq na 
temat, co jest i w najblizszym czasle 
b?dzie w grach sportowych lepsze: 
standardowe zmagania z przeciwni- 
kiem siedzqcym obok nas, czy jednak 
zabawazwykorzystaniem Intemetu, z 
kimd odiegtym nawet o Wlka tysi?cy 
kilometidw. Ciqgle zach?cam jeszcze 
do wyrazenia na ten temat swojej 
wlasnej opinii, czyll: jak Ty 
zaopatrujesz si? na kwestif 
multiplayera w grach sportowych - 
zbieram zgioszenia i najciekawsze 
listy (mailem lub pocztq tradycyjnqj 
zostanqnagrodzone. Wszystko na 
adres shiva@psxextreme.pl lub na 
adres redakcjl z dopisklem "Kqcik 
Sportowy". Dzid z uwagi na 
ograniczone miejsce jeden gtos w 
dyskusji. KrzydkaMarosa: 



,Wedlug mnie seria ISS/PES/WE nadaje 
si? tylko i wytqcznie do szarpania na 
dwa pady (bqdd wi?cej). Gra w 
pojedynk? po jakimd czasie si? nudzi, a 
z kumplem nigdy. Wyobra2cie sobie, ze 
mam PS2 i tylko jednq gr? - Pro 
Evolution Soccer 4. Niemal ccxtziennie 
wpadajq do mnte kumple i toezymy 
zaiarte boje. Gramy tzw, "konartwe" 

(tak nazywamy nasze tumieje) i co tarn 
si? dzieje... Wyzwiska, kidtnie, rzucanie 
padami: w skrajnych przypadkach az po 
resetowanie konsoli. Nie ma chyba nic 
lepszego dia fana gier sportowych, niz 
dokopad kumplom w PES-a. I jedli 
chodzi 0 multiplayer, to ta sena nie ma 
po prostu sobie rdwnych. Szarpalidmy 
troch? np, w ESPN NBA, ale to nie "to". 
Multi rules (z przeciwnikiem obok, nie 
online)!" 



PHa 









F 



KiicikBIJATYK 




Hello! No. wreszde udaje si? nadrobic 
^ zaleglo^i - oto i mini-faq do Yuna z 
^ Capcom vs. SNK 2 autorstwa znanego 
i Gracza - Zero, a jednoczesnie pocz^tek 
^ 4 obiecanego stuffu dia milosnikow 2D. 

Tekken 5 jeszcze nie dotarl oficjalnie do 
Polski i miejmy tylko nadziej?, ze lokaini 
dystrybutorzy nie zawiodq i gr? 
otrzymamy szybko po europejskiej 
premierze, kt6ra zostata przesuni?ta na 
25.06.2005 r. Tymczasem na horyzoncie 
majaczy Dead or Alive 4, a ponadto 
Sega zaprezentowala pierwsze filmy z... 

Virlua Fighter 5! Na razie tylko pokazano kata Akiry oraz 
Sarah, ale z pewnoscia w najblizszym czasie autorzy 
uchyla rabka tajemnicy i przedstawia oficjalne informacje 
dotyczace tego elektryzujacego tytulu • oczywiScie o 
wszeikich newsach b?d? informowal tutaj na biezaco. 
Ap6klcozycz?mi{ejlektury.Q[kali] |- i 

KONIAKTiyiSpsieitreiiiejil; til.OSOI 3?l 911, ((ay !*)»skiem mOK lUATYiril'F 



CAPCOM VS SNK 2 ■ YUN 

Zgodniez obietnicQ • sympotyczna porcyjka matsriafbw do mordobic 2D, o dokfodnie CvsS 2. No potelnie wziqf tutoi 
Yuno znony grocz - Tuon Anh aka. Zero. ProF«ionolizm peinq gqbq - zyczq miiei lektury milo^ikom 2D. Avtor 
otrzymuje oaywiwe upominek. Niestety, nie zmiekifY siq juggie -znajdziecie je w koleinym .Kgriku...". 



IE6ENDA: 

cross up = przeskakujqcpnedwnika uderzosz gow 
plecy 

Whiff = cios, ktbry ma nie trafic 

s. , cr. , }. = odpowiednio: stojqce, w kumipciu, z 

wyskoku 

I teroz jedziemy z konkretami. 

s.l? - szybki punch, ktory iqczy sip 3 razy w sobie. 

Mozesz sip nim wciqc w cios przecrwnika. totwo motna 

pofqoyc w condnsy i supery. 

e.LP - podobne do wersp standing, tok sonn szybkie. 

Sporypriorytel, ptzydatnywcombosoch. 

{.LP - poaqtek j.U’p+HP jeslmegapriorytekwy, prowie 
ze nie do przebkio. Przydaje sig jako combo ender po 
siAK. 

sJWP - szybki lokiec Priorytelowy i dobrydopokingu, 
ale tok noprowdp nk specjalnego, poza tym, ze 
wystppuiewchoinie. 

cr.MP - (ios wygiqda identycznie jok cr.U*, mo leztoki 
som zosipg i wfosciwosd. Jest tylko odrobing wolniejsze i 
mocnieiszeodcr.LP 

j JAP • colkiein niezfy joko jump in, jednak Yun mo 
lepszerzeczydolego. 

s.HP - posiodo dwie wersje. Wersjo z doleka stuzy 
gf bwnie joko poking i guord crush. Posioda lei duiy 
zosiqg. Wersjo z bliska zadoje dwi hity, korzystamy z 
niego gtownie w combosoch. Reneszy hit jest 
concelowany w speciaki i supera, notomiosl drug! hit 
iqczy sip tylko wsupera. 

cr.HP - gfdwna i moimzdoniem najlepsza bronYuno 
joko onit air. Gdy widzisz, ze przeciwnrk skoae na 
Gebie, od rozu odpal . Poza tym, ze jest anti airem, 
Iqczy sip jeszaew supera. 
j.HP - posioda dwie wersje. Rennzq mozno uzyskoc 
robiqc neutral jump (czyli gdy skoaesz do gdry ) I jest 
kolejnq rzeaq z orsenolu Yuna w woke "air to air' lub 
'onti air'. Drugq wersjp wykonujesz skoczqc do przodu 
lub do tyhi; jest dobra do zaczymnio combosdwz 
powietrza. 

S.LK • niezbyt przydotne poza choinem. Jedyno rozsqdno 
rzea, ktdrq jeszcze mozna sensownie zrobic to tick 
throw pos.U(. 

cr.LK - szybki kick, maty zosiqg, ole zo to duzy 

priorytel. Podobnie jok cr.LP jest ^tnym stoperem - po 

nim wlosnie siedzq wiqkszox b&b. 

j.LK - slaby joko jump in, srednio sip ^tisuje w woke air 

to air. Nie polecom. Czosem wykonuje go przypodkowo, 

robrqcdp+Kwpowietrzu. 

s.MK - juggle launcher, jedno z wybitek Yuno. Gdy 



nim trofisz, od rozu wklep d,g_gp, zeby zconcelowoc 
recovery wsuper jumpa ■ I mozesz dolej gn^ swojego 
przedwniko. Pamiplaj, zeby stosowoc tylko z bliska. 
a.MK • jeden z niemelu normolnych ciosow Yuna, ktory 
mo spory zasipg. Co vrazne, Iqczy sip zardwno w speckdo, 
jok i supera. loduj, gdy tylko mosz ku temu okazjpl 
jJWK • kolejny jump in Yuno, zosipg bordzo podobny do 
j.MP 

S.HK - wersjo z daleka jest chyba nojwolniejszym ciosem 
Yuno, przydotnym tylko w cc. lepiej pozostoc przy s.HP. 
Wersjo z bliska uderzo dwa razy i wchodzi po borze. W 
ogdie nieuzywoj s.dose HK joko combo enderal Czemu? 

Bo Yun molepsze wykonczenk). 
cr.HK - podcinka ze sporym zosipgiem. Pny okazji mozesz 
prdbowac po ruej robk rozne setupy. Karolna w przypodku 
zoblokowanio z bliska, za to z daleko nk Q nie grozi. 

Jesli nie ittosz pewnoxi co do dystonsu, to lepiej zrdb 
aMK. 

j.HK - nojlepszy jump in Yuna. Wstpp do wielu combosow. 
qcf - wersjo LP wcino sip w wipkszosc ciosow w grze 
(gdzies tok z 80K), wersjr z MPi HPuzywoj gtownie w 
combosoch olbo do skrocnnio dystonsu miedzy Tobq o 
przeciwnikiem. Przedewszystkim mushz wiedziec, jaki 
dystons mo dona wersjo ciosu ■ jesli zie wymierzysz, 
spodziewrq^duzejkcny. 

qcf-ftc - stuzy joko onti air, roaej dosyc sloby. Odrodzam. 
Uzywaj juz prpdzej aHP, ktory jest o niebo lepszy. 
qcb^P - niezbpdny, jesli zdecydujesz sip grac Yunem w A- 
groovie. Wygiqdo no wolny cios, ole tok mprowdp mo spory 
priorytel. Mozesz go wykonoc z wyprzedzenlem, o jesli 
przeciwnik zdecyduje sip zootakowoc, to obnwie. 
d|H-P - szybki bor, ktory przy okozp jest wybitkq do juggli. 
Pomiptaj jednak, ze wybijo tylko w wersji MP i HR 
Niestety, ten cios zostol znocznie pogorszony, bo nie 
przechodzl juz pod ciosomi idqcymi no mid i projectilami. 
Mima to nodal mo ogromne znoczenie w ofensywie. Po 
borze wchodzq rozne dekowe rzeczy, o kldrych wspomnp 
juzwdzialeb&b. 

|h-MK - overheod, ayli irzebo bkAcowoc na stojqco. 
Przeskakuje nod ciosomi idqcymi no low i jak no 
overheodo jest bordzo szybki. Wtne norzpdzie do roznych 
setupriw i mix vpriw low-mid . 
hcb+K - mc^e ulubione zagranie w ofensywie. Rzut 
specjolny, niewyrywolny, o co nojlepsze, siedzq po nim 
chore gwarontyl Rzut ten mo ciut diuzszy zosipg od 
zwykiych mrtow Yuna, a do tego jest w miorp szybki. A 
oto lista nojbordziej przydotnych (w mojej Ofunii] rzeczy, 
jokie mozno wsodzic po tym rzucie; 

- s.MK + juggle (s.MK wchodzi tylko na niektorych) 



-C|cfx2fP 

- s.HP (wersjo 2 hhowa z bfisko) 

- qcb X 2 + P 

• LP, LK, MP 

• MR HR t+HP 

W powietrzu dp+k - zwany populornie'dive kick'. Dystons 
przebywony przy ciosie zalezy od stiy wcisniplej nogi. I tok wersjo 
IK przemierza n^rotszy dystons, porkzos gdy weisjo HK - 
nojdluczy, o wersjo z MK jest oczywikie posrodku. Mo on porp 
przydotnych zoslosowan: 

- po pierwsze, do szybszego podejkio do przecrwnika. 

- po drugie, swietnie nadoje sip do jump-indw. 

- po trzecie przydaje sip do cross upow, ole tylko no wstajqcego 
przedwniko zziemi olbo na kucajqcych. Przy czym bordzo 
waznq rzeaq jest wiedzo no temot zasipgu danej wersji ciosu. 
OpOTKwujqc to rnoterny rnprowdp ostro pornieszocszyki 
przedwnikowi - podom porp przykfodow: 

- robisz dp+K w powietrzu, przeciwnik widzqc to probuje 
skontrowoc Gp np. Shoryukenem. Lqdujesz jednak poza 
zosipgiem jego dosu i mozesz go ukaroc. 

- przeciwnik ben sip, ze chcesz zrobic jump in ■ blokuje wipe 
wysoko. Tymeosem lqdujesz luz paed nim i zosodzosz mu jokieJ 
krwyzcombosem. 

- powaliles przedwniko, przeskokujesz go rolnqc dive kkka gdy 
wslaje i zosodzosz mu jokiei combo w plecy, olbo robisz rzut 
specjolny ijakisgwarant. 

Jest oczywikie muhum innych setupow - pokombinujeie sobie 
sami. Irzebo dodoc, ze start up mipdzy wersjomi LK, MK i HK jest 
identynnyl Dzipki temu jest to mylqce dIa przedwniko. 

CHAINY: 

Choiny zaponqtkowane zostaly w innej grze Capcom - X-men : 
Children of the Atom z 1 994 roku (o ile dobrze pomiptom). Sq to 
normolne dosy, ktdra Iqaq sip w inne normolne ciosy, tworzqc 
combo. W odroznieniu od linkdw, gdzie musisz wklepoc nostppna 
kombinogp w odpowiedniej kkitce, zeby sip Iqczyly, w przypodku 
choinow nie trzebo oz takiej precyzp. Mozesz wklepoc od rozu 
calq kombinocjp choino bordzo szybko lub lez bordzo wolru (byle 
nie zo wolno). Yun jest wlosnie jednq z niewielu postad w CvsS 
2, ktdra posiodo choiny (oprda niego posiodo je rowniez 
Morrigan). 

- s.LP, LK, MP - Iqczy sip w spedolo lub supera. Banolne do 
wykononia, jok zresztq wszystkie choiny w grze. Mozesz wklepoc 
przed poaqtkiem chaina a.LK lubs.LP Zebyzcanceknvac w 
supera, nolezy klepoc juz colq kombinocjp chaina zowaasu, o 
potem szybko wklepoc kombinocje supera. Bpdziesz uzywol tego 
naprowdpwielerazy. 

- s. MP, HP, t+HP ■ 3 hHy, ktdre mozesz Iqczyc w supera. Trzoci 
hit jest koralny na bloku, ale no szczpkie po dwoch pierwszych 
hiloch jest no tyle duze okienko no wkleponie l+KR ze 
spokojnie mozno sip zortentowoc, czy dokoriezye choino, ay tez 
nie. Mozno oczywikie skrocck recovwy ostotniego ciosu poprzez 
cancel w supera, ede tok noprowdp nie oploco sip lego robk. 

- jp.LP, p+HP • dwfl szybkie punche w powietrzu. Dobre joko 
zokoikzenie juggle. 

SUPERY: 

qcf X 2 + P - serio uderzen pipkiq, ktore po kolei z levelu I 
uderzo no 4 hity, level 2 ■ 6 hitow, level 3 - 8 hitow. Nie 
pcdecom wogdie uzywoc tego supera z levelo pietwszego ■ szkodo 
posko (bo morny damage). Oploco sip uzywoc dopiero tych z 
levelu 2 lub 3. 

qcb X 2 + P (level 3 only I) - super ten jest o tyle dekowy, ze no 
koricu wyi»|o kolesio do gory, co pozwolo no dolsze jugglowonie, 

0 CO zo tym idzie - dodotkowy domoge. 
qd X 2 + K • to soma uwogo, to przy pierwszym supeae. Higdy 
nie uzywoc tego supera z levelu pierwszego, tylko z levelu 2 i 
wybitkp + juggle. Albo tez z trzedego. 
w powietrzu qcb x 2 + K (level 3) - nojpotpzniejszy, bo 
zobiero somo w oz ponod 4600 domoge, o zorozem 

noibordziei efektowny super Yuno. Wchodn no gwarondepo 
s.MK XX 

Guard Cancel (ALPHA Counter) - podaos bloku wdsnqc 
p+MP+MK. Kosztuje jeden posek supera. Co mogp powiedziec o 
GC Yuno? Jest beznodzteiny i zopomnijeie o nim jok 
najszybdel! Yun joko GC robi qcf +IK, ktory mo boooardzo sloby 
priorytet. Co to oznoao? Ano to, ze jok paedwnik - dojmy no to 
Sogot - zrobi supera, oTy robisz 6C, to nojprowdopobniej 



oberwiesz,o do lego strodszjeszae posek no supero. - 

Zomiost GC tdb lepiej Counter Movement do pnodu 
(podnos bloku p+LP+LK) lub do lyhi (podaos 
Uokul+LP+LK)-wzflleznokiodsyluocp. - --- — ■ 

Rooking groove'dw dlo Yuno paedstowio sip ^^^^E 

noslppujqco: C, R A, H, K, S. 

JAK GRAC? . 

Yun to typowo postoc dlo osdb lubiqcych nopieroc. -i. :• t 
Modotegoswietnedosy,nienojgorsiydomogez 
(io5dwicond)Osdw,opaedews^imjest ■ . ■ 

megoszybki.Jegodoshiesijednyniznojszybszych 

doshow w gae po Commy i Nokoruru. Robi przy tym 
doskok, dzipki czemu paeskokuje nod lowomi. 

Uzyvnjqcdoslw mozesz paeskokiwoc nod lezqcym 
przeciwnikiem. 

Dopokinguuzywojg(6wnie5.KRs.MRa+MR -T.' 

s.LP, LK, MP XX dp+Lf i MRHP (poaqtek choino 

bei korkdwki l+HP). Do mix upow dobre sq cr.lJ(, 

aMK, p+MK i oczywisde nie nolezy lopominoc o 

dobaewymierzonychdivekkkoch.Rzucoikiedy ■ 

tylko sip do, w szaegolnoki rzutem specjolnym, po — 

ktorym mosz gworonty. Rzucoj jednok mqdrze, nie ~ - 

jiopolp'. 

Niestety, oproa plusow Yun mo tokze minusy, i to ... 

paezduzeM.NiBjestjuzlym5omym,przepokiem' 

zeSnil;3rdSWke.Str(Kiltn<is?przyd(rtnyclido5dw, ." nr—— 

lokkh jok (zodlegloki) s.MK, p+HR ktory byl ■' ■ 

uzywony joko onti-aossup, dp+HK.o paede ~~ 

wszystkim Genei Jino! Oslobiono mu tez bory. W 
zornkindostol 2 nowesuperyi jeden bordzo sredni — — 
cios. Ale to jeszae nk! Noigorsze jest to, ze Yun mo 
bordzomolqwytrzymDlosc-marnnamy^ - 

wytrzymolos(mniejszgodAkumyczyVice,ano . 

rdwni z S.Akumo, G.Rugol, Evil Ryu i Morrigort. 

Oznoao to, ie wystoray, ze lykniesz dwa byle jokie 

ciosy i mosz juz 5056 energii do tylu. Toki Sogot • 

zobr|oYonojednymsuperem.Copcom,cozekiez 




nim zrobih? Przez to Yun jest molo populorny wsrod 
Groezy. Postoc z potencjolem i roaej tylko dlo 
odwozniejszych, choc przy odpowiednim wysiiku 
mozesz nowetskc^tylkiwaystkim kopiorzom. 
GIdwnie chodzi mitu o poslocie z imionomi 
zoczynajqcymi sip no 8, S i C). W kozdym rozie no 
pewno wipcej osob by nim grolo, gdyby nie to 
nieszapsno wytrzymolox. [Zero] 



TELEXTREME f 



Oto nowe zodonie konkursowe- 
W SLYNNYM CHODZONYJM 
MORDOBfCIU CAPCOM CZ(k 
PRZECIWNIKOW MIALA KSYWKI 
ODNOSZACE Sl^ DO OWaESKEJ 
SCENY ROCKA. WSROD TYCH 
PRZECIWNIKOW BYIO TAKZE 
DWOCH, KTORZY NOSILI KSYWKI 
CZtONKOW ZKANEJ KAPELI 
GUNS'N'ROSES. PODAJ TYTUt TEJ 
GRY ORAZ OWE DWIE KSYWKI.^ 

Zosody tokie jok zwykie: tag siprylkoodpowiedz) 
podowone w trokde rozmowy lelefocticzn^ SMS-y 
tie sq brone pod uwogp. Wygryvqjq dwie pierwsze 
osoby, ktve pododzq prmJbM) odpcM^ 
Nogrexforn sq rome upcxninki - Mernory Cordy do 
PS1(, koble RGB, breloczki itp. Ockwwieda mozno 
ud^ 29.06.200S r.pod numerem 0 SOI 391 
91 1,odgodziny 21.00. TIP: aos^rownoz 
poczqtkiem serwisu inlormocyjnego w TV4 . 

Waesniej telelon bpdzie wylqaony. olbo nie bpdp 
odbierol, teiefon zostoje wylqaony po rozwiqzatw 
konkursu. 

Odpowiedzno pytonie z TE494: no, tym rozem nie 
byhpraUetndw.priMidlcwcdpcM^ 
notychtnosl bijotyko '1 on 1' z potworomi, ktore 
onimowono technikq plostelinowych postad, a kt(ire 
mogly zezrechxtzi oglqdojqcych wolkp, to oczywikie 
Primal Rage. ProwicHowo no to pytonieodpiaii^iefi 
ToffloszSygnowskiorazDorotaZogrobelna 



Grotulocie! 














opanowaniu postaci^. W Kaidym razie musisz 
zrobid podjazd, czyll pN,d,d/p i w odpowiednim 
momencie wcisng6t+1 .2. 

WS+1,2.t+2,4.1 (SOdmg) 

WS+1 ,2, EWGF, d/pK4,4 (56 dmg) 
WS+1,2.tH-1,t+3,1,p,d,cyp.p+4,4 (57 dmg) 
WS+1.2,p+3,1,p,d.d/p+4,1 (59dmg) 
WS+1Zp+3,1,p,p+1,p,d.d/p+4,1 (62dmg) 
WS+1 ,2, p+3,1 , p,p+1 , p,p*1 , p,p, p,d,cVpH4,1 
(65 dmg) 



WS+2 - rewelacyjny cios juz od czasdw T2. 
poniewaz ak^ po nim s^aty nawet ponad 100 
damage. Niestety w 15 zagranie to zostalo 
ziacznie oslabione, poniewaz teraz da si^ 
ockn^d zogluszenlal Wystarczy przytrzymai 
kierunek ^jrzdcT. Je^li trafisz tym na blok, to 
spodziewaj sig hop Kicka od kazdej postaci. 
Aczkolwiek mato os6b od razu przywyknie do 
mozliwo^ udeczkl ze stuna, a wtedy siedz^ 
niepiawdopodobne komplety. 

p,p+2-niezla wybitka. ktdr^ dodatkowo mozna 
wykonywad z podjazdu poprzez wcidni^cie w 
odpowiednim momencie p+2. Cios tiwa 1 8 
klatek, a na bioku ma 1 0 klatek straty. Nie 
polecam lego ciosu stosowad cz^o, ale zty to 
on nie jest. 

p.p+2, (p+1 ).2, p+1 ,2, p+1 ,(2).4 (43 dmg) 
p,p+2, (p+1), 2, p+1 , d/p+1 ,2 (46 dmg) 
p,p+2. p+1 +2, p+2 (49 dmg) 
p,p+2, EWGF. EWGF (52 dmg) 
p,p+2, EWGF.p,p+1,p,d,d/p*4,1 (62 dmg) 
p,p+2,TGF,3(63dmg) 

pN,d, d/p+1 (TGF)-superpotgzny uppercut, 
ktdry w kliku klatkach animacjl przechoda pod 
closami na high - zdarzaja sia akcje typu, ze 
.tander" przejdzie po midem, ale bardzo 
rzadkol Cios ten da sla wykonad najszybciej w 
25 klatek. Jedli trafisz nim na blok, masz 14 
klatek straty. Warto slosowad wsytuaqach. gdy 
przemdzisz, ze oponent zada cod idacego na 
Ngh. 

d/t+4- pomimotego. ze cios ten nie wywraca i 
nie zablera przyzwoHej Mode) energii. jest 



zwyczajnie rewelacyjny! Zagranie to tnva 20 
klatek, a na trafienlu daje7 klatek przewagil 
Drugim dwietnym atutem tego ciosu jest jego 
duzy zasigg. Polecam potrafieniu d/t+4 skusid 
sig na d/p+2, ktdre w tej sytuaqi jest 
nieprzerywalne i jedll przeclwnik cokotwiek 
naddnie, to dostanie d/p+2 na CHI 

p,d,d/p+4 -zdecydowanie najbardziej 
uiyteezny cios na low od adepts szkoty pr^du. 
Przede wszystkim jest to jedyny low od Kazka, 
ktdry wywraca na ziemig. Masz modtiwodd 
dorzudd do tego zagrania jeszcze jedn^ z 
dwdeh koriedwek: 1 tub 4. Pierwsza opc^ klzle 
na mid, a druga na low, wige jesli p,d,d/p+4 
uderzyted w powletrze, to zawsze masz 
Jeszcze szansg na to, ze przedwnik nie zgadnie 
druglego ciosu. Stosuj^cten cios musisz 
pamigtad. ze jedll przeciwnikgo zablokuje. to 
posadzl ci praktyeznie wszystko co istnieje z 
WS. Oczywidde zagranie to nabiera nowego 
wymiaru. jesli potrafisz robid z podjazdu 
WS+1 2. 

d/t+3 - bardzo dobry high crush, ktdry warto 
uiywad przede wszystkim gdy przewidzisz, ze 
z przeciwnej strony pdjdzie cod na high. Fakt, 
ze nie jest to dobre zagranie samo w sobie, bo 
nie dodd, ze stosunkowo wolne (20 klatek), to 
jeszcze ze sporym opddnieniem na gardzie 

p+4 - bardzo dobry cios, ktdry spisuje sig 
znakomide w specyficznych sytuaqach. 
Przede wszystkim, jedii potrafisz to zrobid z 
podjazdu, to jest leplej niz bardzo dobrze, bo po 
trafionym p+4 na kucaj^cego przeciwnika na 
gwarancie masz d/p+1 ,4 + juggle. Najlepiej jest 
to wykonad w nastgpujgcy sposdb: podjazd 



(p,d,d/p) cancel kierunkiem tylu wodpowiednim 
momencie i szybkie p+4. Zagranie to bardzo 
dobrze spisuje sig przy dcianie. jak i po 
be^odrednlm wrzuceniu przeciwnika na 
ddang. 



d/p+1 .2_d/p+1 .p+2_d/p+1,4 - wszystkie trzy 
opeje w miarg u.^eczne. z tym ze na pewno 
d/p+1 .4 najbardziej. Samo d/p+1 ma 16 klatek, 
wige nie jest wolne. Wedlug mnie jedll juz 
chcesz uzyd d/p+1 . to kontynuuj poprzez 4. Jest 
to NC i jeszcze pozwala na skromnego juggle 
typud^l ,4. p+1 , d/p+4,4. 



t+4- niezty cios, ktdry polecam stoeowad 
raezej w detensywie, poniewaz ma bardzo 
maty zasigg. T rwa on 1 2 klatek. Jesli trafisz na 
CH. to bez problemu mozesz posadzid TGF.3. 



d/p+4,4 - wei^z jest to porzgdna dwuhitowa 
kombinaeja. ktdrej jednak nie polecam 
naduzywad. Pierwsze uderzenie tnva 1 3 klatek. 
a gdy trafisz na blok, daje 9 klatek straty. Cios 
ten spisuje sig dwietniejako gwarant pociosach 
na blok, ktdre maj^ 13 klatek opddnienia. 



SS+1+2 - niezty cios, ktdry naprawdg dobrze 
unika, jednocz^ie zadaj^ pigs^g w bok 
glowy, powodujgcg knock down u przeciwnika, 
po cz^ gwarantowane masz 4-3. 



Posparowaniu dolnych dosdw, ktdre sg 
wyprowadzane przy pomocy pigdei, stosuj: 
d/p+4,4 lub d/p+2. Natomiast posparowaniu 
dolnej nogi cVp+l ,4 + juggle. 



Rzuty: 

1+3 

2+4 

p.p+1+2 

FCd/p,d,d/p+1+2, 



Przy dcianie najlepiej uzywad d/p+4,4 
I gwarantowane dobicie d+4. Jesli ogluszysz 
na murze przy porTKrey p+2 lub p+1+2,p+2, 
to siedzi TGF.3. Nie jest to moze proste. 
albo kroi niesamowicie duzo energii. 



Cioey uderzajgce leigeego: 

cM+3 

d+4 

p,d, d/p+4,4 

4,3 

d+3 



Poziorntfudnosci 
w opanowaniu; 
zaawansowany 

Od zawsze .Mishlmy” byly 
postadami, ktdre na wysokim 
poziomie gry wymagaty co 
najmniej ponadprzedgtnych 
umiejgtnodci rrranualnych. 

Kazuya od samego poczgtku 
przechodzH stopniowg 
metamorfozg. Byl super 
ubogi (czytaj: prostacki, 
nieskomplikowany az do 
bdiu) wTTT. a juz w T4 
urdsi do miana jednej z 
ambitniejszyeh postaci. Na 
szczgdcie twdrey 15 nie wykonali krcAu w 
tyt. Mato tego, to co zrobili z Kazka 
pizechodzi ludzkie pojgcie. Jezeli chodzi o 
balans i sprawiedliwodd, to jest to postad, 
ktdrajako jedna z pletwszych przychodzi 
namydi. Fakt, Kazimierzjestsilny, ma 
potg^ne juggle, konkretr^e komplety przy 
dcianie, ale wszgdzie ryzykuje doktadnie 
tyle, ile moze zyskad. Poza tym trzeba sig 
nielle napocid, deby te silne akcje 
posadzid. Diatego LAvazam, ze malo ktdry 
charakter daje tyle satysfakcjl z grania, Jak 
I z wygrywania - w szczegdlnodd ztop 
tieraml. 



d/p+2 - Zdecydowanie najlepszy cios 
Kazka na drednig wysokodd. Jego 
najwigkszg zaletgjesttapanie oponentdw 
z unikdw (tak, obydwdch!). Uderzenie to 
jest naprawdg szybkie, bo trwa 1 4 klatek. 
Jedll trafisz z biiska, masz minimaing 
przewagg, a z daieka nominaingstratg. Na 
bioku jest juz znaeznie gorz^. Z biiska 5 
klatek straty, a zwigksz^odlegtodci 13. 
Radzg dobrze wyezuwad dystans, z 
ktdrego wykonujesz o zagranie. 



Najwigkszg zaletg tego dosu jest to, ze po 
trafleniu r^a CH postad stoi jeszcze przez 1 3 
klatek animacjl i jedii masz umiejgtnodci 
manual ne na kosmieznym poziomie, 
mozesz wyezesad EWGF-a I kazdy juggle 
siedzi po nim. Aczkolwiek jestem pewny, ze nikt 
w Polsce nie jest w stanie tego stosowad w VS. 
CH d/p+2, t+2,4, d/p+4,4 (60 dmg) 

CH d/p+2, G+4,4,4.4 (60 dmg) 

CH d/(H2. SS WS+4,p+1 ,p,p+1 .d/p+1 ,2 (62 
dmg) 

CH d/p+2, p+3, 1 ,p+1 ,d/p+4,4 (64 dmg) 
CHd/jw-2. p+3,1, p,d,d/p+4,1 (66 dmg) 

CH d/p+2, p+3,1,p+1.p,p,d,d/p+4,1 (69dmg) 



pN,d-d/p+2 (EWGF.WGF) - PowrdcH 
wybijajgcy .elektryk", czyll najbardziej 
rozpoznawalna wizytdwka catej serii 
Tekken. Wedlug mnie jest to cios, ktdry 
chyba najbardziej wyrrHDwnle jak to mozliwe 
daje dozrozumjeoie, ze jested niemile widziany 
na aemi. Potgga tego dosu az kipl. Koniec z 
natzekanlem. ze Kazuya jest zt»edzony, ze nie 
daje rady, bo mu wzigli najwigkszy atut, jaki 
zawsze mlaty .Mishimy”. EWGF jest znowu 
juggle starterem na normal hiciel Da sig go 
wykonad najszybdej w 1 3 klatek, co 
jednoczednie jest granicg ludzkiej zrgczrtodd. 
Jedll trafisz tym na blok, masz 5 klatek 
przewagi. Niestety, bardzo powaznym 
minusem jest to, ze idzie on na high. W 
poprzednich czgsdach nie mialotovwelkiego 
znaezenia, poniewaz piekielnie wysoki priorytet 
.elektrona' gasil wszystko inne. Teraz jest 
trochg inaezej. Weigz priorytet posiada bardzo 
wysoki, ale kazdy high crush ntszczy go bez 
zajgknigda. Jedii wykonasz wolniej, to wyjdzie 
Ct WGF, wersja bez prgdu, po ktdrej takze nie 
posadzisz tak silnych juggli jak po EWGF. Jest 
to zdecydowanie jedrw z trudniejszyeh zagrart 
do wykonywania, «s4gc minie bardzo duzo 
czasu, zanim zaczniesz skuteeznie go 
stosowad w grze. Istnieje takze mozliwodd. ze 
nigdy nie bgdziesz potrafil tego robid tak. jakbyd 
tego chclal. No cdz. ka2dy ma takiego manuala, 
zjakim sigrodd. 

EWGF, t+2, 4,1 (50 dmg) 

EWGF, G/P.4, d/p+4,4 (56 dmg) 

EWGF, p+3,1. p+1, 4, (58 dmg) 

EWGF. d/p+3. p+3,1 , p.p p,d,d/p,p+4,4 (62 dmg) 
EWGF, G/P.4, t+2, 3.1 (65 dmg) 

EWGF, EWGF, p,p+1 , p.p+1 , p.p+1 , p.p pN.d.d/ 
Ph 4,1 (70 dmg) 



WS+1 ,2 - dwuhitowa wybitka. ktdra w tej 
czgdci znowu jest NC. To juz nie T4, gdzie 
drug! dos siedzial na gwarande tylko wtedy. 
gdy pierwszy sladf na CH. To naprawdg bardzo 
powazne wzmocnienie syna Heihachiego. 
Najlepiej stosowad ten cios z podjazdu 
wymiennie z pN,d,d/p+4. Oczywidde z 
pocz^tku nie bgdziesz potrafil tego robid, ale 



Wavedash - to nieprzerwane 
wykorrywarue podjazdu, jednego po 
drugim. Nie jest to bulka z maslem i 
musisz wzi^ pod uwagg fakt, ze mozesz 
nigdy tego nie opanowad, ale zawsze 
mozna sprobowad. Wykonuje sig to: p.d,d/ 
p-p-p,d,d/p I powtarzasz tg czynnodd, ile 
tylko dusza zapragnie. Po co to jest? 
Przede wszystkim jesli nauezysz sig 
robid to bardzo szybko, bgdziesz w stanie 
blyskawicznie przemieszczad sig do 
przodu. Dzigki temu zawsze dosiggnlesz 
przeciwnika turlaj^cego sig do tylu. 
Kolejnym atutem jest paraiii, jaki dostaje 
kumaty Graez widz^c szybldego dasha. 
Nikt tak naprawdg nie wie diaezego, ale to 
jest fakt, diatego wiadnie konkretny 
wavedash to cod, cownosi naprawdg 
wieledogry Kazuyg. 

Istnieje jeszcze cod takiego jak 
Snakedash, ale tojuz jest praktyeznie 
niewykonalne I zapewniam Cig, ze nigdy 
nie bgdziesz go w stanie uzywad. Chodzi 
0 dasha, azaraz po nim unik i kolejny 
dash, z tym. ze super szybko - tak, 2eby 
nie widad zadnego postpjul 
Wkjzialem to kllka razy w zydu na 
walkach najlepszych koreailskich Graezy. 



PHa 
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BITWA O ANGLIC - RELACJA Z MISTRZOSTW ANGLII W TEKKEN 5 



21 maja wyruszyliSmy na oficjalne mistraostwa 
Angljj, kt6re odbyty si? w County Hall (jedno z 
efektowniejszych miejsc w Londynia), gdzie 
znajduje 8I9 doCirze znane wszystkim 
anglelskim Graczom Namco Station. 
Przywitata nas t^a ulewa-|akto w Anglil 
bywa. Zakwaterowali^my si@ w hotelu, Boskon 
ogolK brod9, Hwo spHowat paznokcie, a ja jak 
zwykie zatatwilem wszystkie sprawy 
organtzacy]ne dotycz^ce naszego pobytu.Tak 
na marginesle. czy kiedykolwlek wIdziateS 
pryszniczawleszonytuz nad ubikacj^, ktdry 
oczywi^e zalewa cal^ (azienk^ w momencie 
brania k^iell? Mistrzostwo designu. 












Na miejscu muslelismy stawid czota plerwszej 
jakze niemitej nlespodziance - udziat mogll 
wzl^d tylko wczeSnIej zakwallfikowanl gracze. 

Teraz napisze o czym4, co wstrza^nie kazdym. 
kto chociaz raz by) na Jakimkolwiek polskim 
tumleju. Kazdy uczastnik tej Imprezy m6g) jedd 
I pid za darmo! I uwlerz, ze nie byly to batoniki. 
obok ktbtych lezalazgtzewa wody mlneralnej. 
MIelidmy do dyspozycjl caty bar (tqcznie z 
napojami alkoholowyml) r kilka ogromnych 
sto)6wwypa)nionych pobfzegi najznakomitszy- 
ml smakotykami. Do tumleju przygotowano 5 
oryginalnych. nowtutkich automatdwTS! 

Namco to Jednak profesjonalizm w kaidym 
calu. Dowiedziatem si$, ze do tumleju 
zakwairfikowaio si^ 32 Graczy. 2 pewnosda nIe 
zabraklo nikogo z anglelskiej czotbwki. 
Faworytami byli jak zawsze Ftyan Hart. Iron 
Mike, Starscream oraz Veggy. RozgrywkI 
zacz^ sl@ od razu systemem double 
elimination. Chtopcy grail do dw6ch wygranych 
walk, 3 rundy, czas ustawiony na 40 sekund (to 
jest przegiecie). W pierwszycb starciacb nie 
bylo zadnych niespodzianek, za to w drugiej 
rundzie przegral zwycl^zca dw6ch duzych 
tumiejdw Cobra Commander-dodam tylko, ze 
z nerwbw tak uderzy) wstdl, ze niemal 
wszystko spadto na podtog?. Zresztq Boskon 
chwil9 pbiniej stwierdzk: .to jest najgorzej 
zkustomizowany murzyn. jakiego w zyciu 
widzialem". Reszta faworytbw bez problemu 
dobm^ado 1/8flna)u. Iron Mike (Steve) spotkal 
si@ z Veggym (Feng), z ktorym minimalnie 




przegral - niestety, ImiennlkTysona nie m6g( 
grad Kazuy^z uwagi na brak swojej galki. Ryan 
bez problemu stal si^ pierwszym finalist^, 
gromi^c swoich ptzeciwnikdw Fengiem. Ale 
diaczego? Przeciez Feng jest taki karalnyl 
Dobre zarty. Drug^. jakze nieprawdopodobn^ 
niespodziankq bylaporazka Starscreama z AC 
(na pewno najlepsza Xiajka nadvriecie). W 
drabince przegranych powoli zacz^o wrzed. 
Eze aka Starscream musial bid sie z 
komandorem kobry. Wygral bez vvl^kszego 



problemu Eze, graj^ maksymalnie 
bezpiecznie Fengiem. Mnie I reszde 
obserwatordw powoll zbierato sie na wymioty 
od patrzenia na t+1 i d/t-t-3. Kiedy w nastepnym 
pojedynku Starscream wyeliminowal zelaznego 
Mike'a, bylem prawie pewny, ze to wladnie on 
zgamie 1 000 fundakdw. Ryan spokojnie czekal 
r<a swojego ostatnlego rywala. Feng vs Feng, 
czyli Veggy kontra Starscream. Kiedy 
patizylem na ten pcyedynek, od razu 
przypomnia) mi sie Robson. Ciagle uciekanie 
do tyhj i C0 1 0 sekund zadawanie jednego 
bezpiecznego dosu. Polowe rund rozstrzygal 
czas. Gdyby to byly domowe walki. na pewno 
stwierdzHbym, ze to autystyczni emeryci z 
ostecporoz^ w ostatecznym stadium. Ale to 
byla walka 0 1 000 funtdwl Minimalnie lepszy 
okazal s>e Eze, automatycznie stajac s>e 
drugim finalist^. Final to juz byl szczyt 
wszystkiego. Feng vs Feng i znowii powtdrka z 
walki Eze vs Veggy. Prawie usn^lem. Wygral 
Ryarr 4:0, nie dajec wielkidi szans 
Starscreamowi. Hartpoprostuwie, kiedy 
wygrywad. Zgamgl obiecane 1 0 setek + 
darmowy przelot na Evo2005. Eze lykngl 200 
funtdw, a Veggy 50, To byl zdecydowanie 
najlepiej zorganizowany tumlej, na jakim bylem 
w zyciu. 

1. Ryan Hart aka Prodigal Son (Feng) 

2. Eze aka Starscream (Feng) 

3. Veggy (Feng) 



4. AC (Xiao) 

5. Iron Mike (Steve) 

6. Ben Mishima (Law) 

Po tumleju wrazz Boskonem udaiem slf na 
calonocne granie u Iron Mike'a, zeby w koiScu 
sprawdzid nasz pozlom. Z pocz^u szio nam 
nie najl^lej, bo wygrywalidmy zaledwie 
polowg tego co Mike czy Ryan, ale bylo to 
spowodowane tylko iwyl^cznietym, ze niktz 
nas nigdy wczedniej nie gral z tak dobrymi 
Mishimami (pierwszy kontakt z tak szybkim 
dashem jest naprawdp paializujqcy). Po 
rozegraniu 30 walk szale sig unormowaly i bylo 
mniej wi^cej po rdwrw. Po 3 godzinach snu 
udalidmy sig na Old Street, gdzie mial odbyd 
sig tumlej teamowy 3 na 3. 




Na miejscu byli juz wszyscy znani Gracze z 
trzema najmocniejszyml WlochamI (Sandro, 
Wondettxjy, Giordy), ktdrzy stworzyli druzyngo 
nazwie El Mafia. Najwazniejsze, 2e w koticu 
mogliimy wzigd udzial. Lgcznie na El Passo 
zjawilo sig 25 trzyosobowych drutyn. 
Zaplacill^my wpisowe, po 5 funtdw na lebka i 
rozpoczgiasig walka wgrupach.Zasady byly 
zdecydowanie najgorsze, z jakimi mialem do 
czynienia: graliimy w Team Battle, kazdy z 
trzech Graczy wybieral sobie jednq postad i 
gral tylko jedn^ rundg! Nie bylo nawet grania do 
dwdch wygranych walk! Zreszta Team Battle 
wykluczylo mozllwodd wzigda pizez dwdch 
Graczy tej samej postaci! Komud z pewnodcig 
zabraklo wyobraini. Po plerwszej przegranej 
walce (2:3) z druzyng Iron Mike'a (Chef + 
Dinosaur) zotientowaliSmy sig, oco tu tak 
naprawdg chodzi. Pod uwagg brane byly punkty 
za pokorranie kazdego playera, wigc 
wystarczylo, ze pierwszy bgdzie gral najlepszy 
z druzyny i jedli pokona wszystkich tizech 
oponentdw sam. to wtedy jego team uzyska 
wynlk 3:0. Szczerze mbwtgc, nie wymydiilbym 
czegod tak glupiego nawet jesli slaralbym sig 



przez tydzied. Jak ktos mdgl nazwad to 
fumiejem druzynovrym, skoro vrystarczylo 
mied jednego bardzo dobrego Gracza i dw6ch 
przecigtniakdw, zeby wygrad wszystko? Z 
trzema nastgpnymi druzynami gralemjako 
pierwszy (Fengiem) i zabilem wszystkich sam. 
Awansowalidmy dalej z drugiego miejsca. W 
drugiej fazie byto juz naprawdg cigzko, ale 
Jakod udalo nam sag dostad do najlepszej 6. 
gdzie kazda druzyna grata z kazd^. Tego etapu 
chyba nigdy nie zapomng, poniewaz 
wygralldmy z czterema najsllniejszymi 
druzynami, a nie daiiimy rady przecigtniakom. 
Najpierw pokonali^my druzyng wlosk^. pdinlej 
ekipg: Starscream Cobra Commander +■ 
Shinjin, nastgpnie spudcilidmy lanie teamovri 
Veggy + Decschief 4- 'I'attajin. a na koniec 
zrewanzowalidmy Sig druzynie 2elaznego 
Mike'azakigskgwfaziegrupowej, Po4 
winsach z rzgdu lykngliSmy 3 wtopy z 
amatorami, ale wcigz mysleliSmy, ze 
wejdzlemy do finalowej 4. Okazalo sig. ze taki 
sam rezultat ma dnjzyna holenderska, z ktdrq 
pizegralidmy I dzigki temu to wtasnie ona 
awansowala do finalu zamiast nas - oczywidde 
caikiem przypadkowo organizatorem byl jeden 
z czlonkbw tego teamu. Lekko zdenerwowany 
olalem final grajgc z Ryanem freeplaye, ktdry 
wciaz nie mbgl uwierzyd, ze bijggojacyd 
kolesie z Polski grajgcy na padach. 
Zastanawiasz sig pewnie, gdzie jest Ryan ze 
swojg druzyng? Ano spb^ili sig panowie, wgc 
zostall zdyskwalifikowani:). Zycie. Organizacja 
byla OK, ale wedlug mnie (i wigkszodci 
obecnych Graczy) zasady zabily ten tumlej. 

1. Decepticons: Starscream (Feng, Baek), 
Shinjin (Wang, Paul), Cobra Commander 
(Law) 

2. Skankus Maximus III: Veggy (Feng), 
Decschief (Wang, Nina), Yattajin (OJ) 

3. El Mafia: Wonderboy (Law), Sandro 
(Xiao), Giordy (Feng) 

4. Amsterdam Conr>ection: Ammature 
(Marduk), Damsko (Bruce). Eugene (Nina) 
S.SIdekIck: Mashter(Feng, Bryan), Boskon 
(Nina, Raven), Hwo (Hwoarang) 

6. Army od Daritness; Iron Mike (Kazuya, 
Heihachl), Dinosaur (Raven), Chef (Bryan) 




■ od l«w«{: Ryon H«t, Vtggy, AC Stors<r«om 
Wygrana druzyna otrzymala 1 50 funtdw. My 
ponownie udalidmy sig na granie z najlepszymi, 
tym razem do domu Xaviera. Byli wszyscy 
kozacyprdcz Ryana, ktdiy musial pracowad. 
Graltdmy nieprzerwante 15 godz. Przez 
nastgpny tydzieh jeidzilidmy po calym 
Londynie umawiajgcsig na sesje z wszystkimi 
liczgcymi sig zawodnikami. Podsumowuj^c 
muszg powledzied, ze scenaTekkena w Anglii 
jest przeogromna. Duzo naprawdg dobrych 
Graczy, z ktdrych kazdy gra kilkoma 
postaciami. W moim odczuclu liderem jest 
Ryan Hart W sumie to nic dziwnego. bo 
przeciez od zawsze uwazany jest za 
najlepszego Gracza w Euro. Sgk w tym, ze on 
zawsze wie, jak zachowad sig w danej sytuacji. 
Jest niesamowicie ograny z wszystkimi 
postaciami, jest szyMi i potrafi przeciwnika 
wykohczyd psychicznie zanim tan strad 
energig (bez zadnego dogadywania). Fakt, 2e 
gra przy tym bardzo bezpiecznie. ale nie da sig 
byd skutecznym stosujgc ladng grg. To jedyny 
Qracz, ktdry zawsze mial ode mnie wigcej 
zwycigstw. Zcaig reszt^ zardwrro Boskon, 

Hwo jak I ja po tygodniu rywalizacji radzilidmy 
sobie bardzo dobize. Boskon przeszedi sam 
siebie bijgc podczas ostatniej sesji Iron Mike'a 
10:3 (Nina vs Kazuya) i 10:0 (Anna vs Heniek), 
Patrzgc pod kgtem poziomu.jakl jestw Polsce, 
uwazam. ze bylibydmy wstanie pokonad nawet 
Anglig w tumieju druzynowym, co czynHoby 
nas najlepszymi w Europie:). Z pewnodci^cod 
takiego zaaranzujg w przyszlodci. Na koniec po 
raz kolejny muszg napisad, ze Londyn to 
najlepsza lokacja w Europie. □ [mashter] 

Walki z tumieju druzynowego 
(m.in. Kilka naszych) mozna dciggngd 
z ftp://maximi.mine.nu 



SPARRING partner! 



Oto i nomiory ru kolijne osoby, kMre rglosilyaydoSparrirtg Portrwr.fVzyiwriiiiHnt, it rulxyka to otrRtiwje wuy^kia bfotyki • tik 
oriNszkr^ wife txi|i(Kzqlliupo(l(k,joi:togry Was iritHKiijqliiawel jtflijeti to tylko jedmtytull.WrubryKTiislDde'iirwjstawiojM 
swoji pctyijt w noslfpw sposib: zawadnky (skril lytolu gry] • np. Jocky, Wolf (VF4:EV0). Jin, Kazuya (TTI), Ryu (SFIII). Zgloszenio 
przysylojda Iktowim (odros lodokqi z dopiskiem Kpak Bijstyk*) lob moilows (kD!r®psxBitrenM 4 )l).. SMS-y wsumio lei hoiundf, (do 
tylko i wyl()cznie wtody, joioK wszystko jost lodnio wypbona... i nie sko»jo sif gdzioi po drodze;). Pomiplr^, zoby przy podowoniu 
swokb donyth wspomnioc loz, jakiogo miosto/obszoru Polski to dotytzy - i konieonio podowac mimtiy kiorunkowt przy toieloiHxl) 
staejonomyth! UWAGA: niepelne mefryezki nio bfdq Iwwowono (wyjgtok stonowi nibryka Infoll 



6RY: YF4,VF4:ovo. w 


GDZIE: Szoidn 


GRY: lokken 5 


POSTAGE: wszysriuo 


Iikkm toz mogp zognk 


POSTAGE: Drym, Ki<a 


NICK: Adi 


KONTAKT: 


NKK: Simian Roticus 


Hodnehi, Jin, Kaaz^, 7D = 


GDZIb Zomolf 


tel. kam.0 886 227610 


GDZIE: UdzboHi i okotc* 


rondom 


POSTAGE: Kazuya, King 


INFO: Pyktif toz wWlia 


POSTAGE: glilwnie Shun Di 


KONTAKT: Itl. kom. 


KONTAKT; 




KONTAKT; tiL kom. 


0661 SM 683; 6C: 8352803 


III kom. 0 500 325 365 


GRY: lokkeny, Mortale, 


OS03805403;6G;54732ZI; 


INFO: Nie mom 


INFO: 80Z noiogow na og6l;). 


Street Rghtory 1 "versusy’. 








seria DOA, SC IKOF 


INFOIk^pykniicw 


spolkonia u mnie. Mom PS2 


GRY: Streei Rghtot seria, MK 


NICK: Sq 


wooktndy... 


i PSono. No SMSy 


Tr%,D0A3 


GDZIE: Frombork, okohea 




odpOModomwIOOK. 


NICK:Maniok 


Elbk)ga,wcj.viwnirtsko- 


GRY: lokken S 




GDZIE; Sosnowioc 


mozurskii 


NICK: Snokt 


GRY:Soul(aRbur2, 


POSTAGE: Akuma, Zongiel 


POSTAGE: MisunigtTcdu 


GDZIE: tddz 


TekkwS 


ISF),Sinlel(IAK),0i(n9. 


(SO, Ryu, Couki, Akumo, 


POSTAGE: wszystkie 


NICK: Honzo 


Boymon(D0A3) 


Oun U (^, Keumi, 


KONTAKT: 


GDZIE: laow 


KONTAKT: 


Hoyobusa (DOA), Wolvetine, 


toLkonL0 506 74«5N 


POSTAGE: iMiodii, 


tel. kont 0 505 361 479 


Psylocka i tori (MssQ, Taty i 


INFO: Poszukidf godnego 


Kozuyo (TK5I, ffightmwo, 


INFO; Wymnna comb, 


Moi((«xS,K0Fy), Jin. Kazuya, 


rywolo na ostrq zodymp w 


Milsurugi|SC2) 


TekkmuxytwdzwoncI 


Heniek, Nhio, Im, D«i4, 


TK5 


KONTAKT; 




rdadhigo to! Xiao 1 lei OX), 




y.kom.0S09 320 2S0 


GRY; Tekkon 4 


KONTAKT; 


GRY: Tekkon (sorio). 


INFO: lomo gel some!:) 


NKK; Boron 


tol. kom. 0 508 770 572 


wszoliioldiotykiZD 




GDZIE: Swidnico i okofee, waj. 


INFO: (hfinie wynnenif sg 


NKILPilbul 




didnodqskii 


doswiodezenioni. 












a Jest clepto. stanowczo za 
cieplo. U6j ulubiony 
kominek chwilowo stoi 
bezuzyteczny. szykujqc 
sif na sezon grzewczy. JakoS 
specjalnie mi to nie przeszkadza, 
bowiem Wasze listy nieprzerwane 
kolekcjonuja w piwnicy - na te zimne 
dni, aby spozytkowad w odpowied- 
nim momencie. Tak w ogble. to 
nudza mnie wywody nt. next- 
genowych potwordw, jakimi mnie 
zarzucili^cie po targach E3. Czego 
ja S19 naczytatem • gtowa mata! Np. 
jakis filozof nakreSlit wlzj^ Revolution 
od Nintendo na bazle fanowskiego 
filmu, ktdry kr^zyl w Sieci... Szkoda, 
ze nikt nie zaznaczyt. ze to czyste 
science-fiction, tym samym pior^c 
mdzgi wieeelu Graczy na caiym 
sv^iecie, ktorzy niczym g^bka woda 
chion^ podobne bzdury (nie 
twierdza, ze jest to nieosiagalne 
przy wspdfczesnym rozwoju 
technologii, ale... Zejdzmy na 
ziemia:). (...) Co w menu? W 
pienivszej kolejnoSci polecam Waszej 
uwadze list, ktdrego autor zyskaf 
tytui ‘Kolo Miesigca". Czy ja mam na 
imi^ Kasia??? [S; pewnie na 
drugie;]). Co wi^cej? Dania 
widniej^ce w karcie na stale, ze sip 
tak wyrazp. DIa odmiany nie ma 
Listu Miesi^ca... A czemu? Bo nikt 
go nie napisal. (...) 
d(-_-)b Zegna sip HIV • dziabgg 
pospolity, czpsto lec^cy w klipy;).D 
Kontakt: listy@psxextreme.pl , 
tel. 0696 131 258. a takze listy na adres 
Redakcjl (z dc^iskiem: "LISTY"). 







W tym mieskicu nagrod^ otrzymujq: 

StynxmByrazD^to 

MkhotJpdrykazHysy. 

PnVWATA 

DM, SUS . pozdroj Ahi, i2*km na... wieu ca;}. 

HoWifu. ShiiMoiy/Wrocia* ' nne lei le ^uria, idetvJownnie, 
ah iH porofut.. tola piiu:). 

IIMik Rmao . no nini. . 
hM, ZokopoH - all klotnil mvieslal H«|l 
dak, Konin - lei puyjinuli Mkii iMiowlsIca: z«g pod papkiM:ll 
TiiMli.kMlt. I|a,iikdiraipii|... (IhfokoGakaniyitkediwdi;). 



KOLOMIESIACA 



) '[...] czesc. mam dociebie pewna 
sprawe, ktora mnie cholemie meczy. 
^ chodzioto, zeod 1 ktasyszkoly 
sredniej kochalem sie w mojej nauczycielce od 
polaka. teraz jestem juz po maturach, za tydzien 
zakonczenie. ostatnioczesto do niej dzwonie i w 
koncu udalo mi sie ja namowlc na kolacje. 
spotykamy sie od tego czasu. ona nie ma meza. 
ma tylko 34 lata, problem w tym ze moi koledzy 
odsuneli sie przez to ode mnie. przez to ze z nia 
jestem. jesli mozesz mi jakos pomuc to prosze! 
[...]" Mariusz 

HIV:Diaczego...?Diaczegoja...??m 



mi SIE LECZ? 



HSM '[...] Grajpc przez kolejnedekady 
IfcMj stwierdziiemjedno.'WeZtysipTomuS 
leczl’.Serio.Ja przez gryicalySwIatz 
nimizwipzany nie jestem sobp. MozeWasto 
Smieszyb, ale np. stojpc na przystank u zaciskam 
dloh na kostkach swojej drugiej dioni zawiniptej 
w pippd. DIaczego? Bo widzialem, jak to robi 
Duke, kiedy 'sipnudzi’(jakstoiszwbezruchu|. I 
sip nauczylem. Mam tego wipcej. Czasem nawet 
rzucam bezwiednie jakleS teksty z shooterow 
FPP (typu: "demyt, fakin bastards!', kiedy mnie 
kto wkurzy) albo innych gier akcji. Raz w ktotni 
ze starszp zacytowalem jej (ofkoz po translacji 
na polski) kawalek z MGS2 0 znaczeniu 
przeszloscl wzyciu czlowieka. Czy to jest 
normalne? [...]' Tomek W., e-mail 

Myszaq: Jak zeczniesz warczed jak auto z Gran 
Tudsmo to maze byd problem. A swoja drogq, 
jechalem niedawno przez miaslo i koto divorca 
PKPzobaczytem calyzestawpolicyjnych furl 
samych tunkcjonariuszy. tyle Ze w kamizelkach. 
z shotgunami i w lustrzanych, odbijajacych 
otoczeniekaskach... DziwnewraZenie-'Coto. 
Halo 4 albo nowy Halt-Life?!’ przebieglo mi 
przez baniak. Naprawdg wygigdalo to jakscenka 
z gry. Az sirach pamyileii, jakie 'deja vu'uderzy 
posesja^zgraminanp. PlayStation 3? 



SPALONA 



■[...] Cze§6! W wolnych chwiiach 
czytam Wasze pismo i nawet mi sip 
podoba. (...) Czy bramkarz w EPS4 
(czyjakod tak) zawsze musi mieC ubrane 
rpkawice? Aha. jeszcze jedno: co to jest 
spalony? M6j chlopak nigdy nie dice mi tego 
wytiumaczyb (takabestia). PozdrawiamI [...]' 
Gosia, Zabrze 

HIV: Dziewczg, weZ sig za dzierganle. grace 
szydelkowe (potrzebuje ciepty szalik), tudziez 
przeglgdanie asoiTymen/u pobllskicb marketdw. 
a wyjdzieszna tym lepiej. Ale odpowiem Cl, 
niecb stracg: rgkawice moznazdjgi. lecz 
jedynie na v^ranych sladionach (zaleZnie od 
strety Wr/naiyczne/, gdzie rozgrywana jest 
parryjka), natomiast spalony jest w przypadku, 
Jak s/p nie zdejmie z ognia. aw. nie wyjmie na 
czas:). No. ‘spalld'ztaka babg ■ koniecSmiata 
murowany(EPS • buhahal)... 



DESIGN KONSOL 



a ■[...] tyknplem na necie ofiqalne fotki 
z konsol nowej generacji i szczerze 
mdwipc. bez ogrbdek, jestem 
rozczarowany. Wyglpdaj^ schludnie i ladnie, ale 
zadna firma sip nie wylamala - wszystko 
grzeczne, bez szalehstw I rewolucji w wygl^dzie. 
(...) Sony wraz z PS2 dalo ognia. zmienilo 
owczesnetrendy wprojektowaniu konsol 
Cdojrzaiy, elegancki monolit' zamiast 
zabawkowych Oreamcastdw czy Nlntendzia- 
k6w64). A teraz co? Wystraszyli sip? |...]'. 

Myszaq: Zgadzam sig z Tobq. Minimalizm. 
oszczgdrwgd, wkomporxrwanie w&ciangze 




NARZEKACKAZDYMOZE 



sprzftem hl-ti. Todominowaloprzyustalaniu 
designu PS3. Xboxa 360 i Nintendo Revolution. 
Szkoda. A przedez takiego Xboxa 360 mozna 
byto zrobit jako sze^iokqtnq konsolg wpisanq w 
zestawobrgczy tak, by mdc dowolnie jq 
wewnqtrz nich obracai (I nazwa 360 w peini 
uzasadniona). Ale jak widad nikt nie pozwolil 
sobie na bardziej oryginalne pomysly. Czy tylko 
dia mnie Xbox 360 postawionybokiem wygiqda 
jakodchudzonaobudowaodpieca? 






■[...] Przedptny polstd Gracz, ci^le 
mieszkajpcy z rodzicami, pozakupie 
konsoli staje przed nielatwym wyborem: 
przerobkt czy tez nie? Zbilza sip okres wysypu 
hitow. Nie ma hajsu? Ja cticp San Andreas i 
nowego Ksipda! Mamo. kup mi! Mama nie kupi...? 
Jestem malutki. Czlonek przeciptnej polskiej 
rodziny, w ktorej tylko jedan z rodzicbw ma stal^, 
lecz zagrozongpracp. drug! (mama) zarz^dza 
sprawami domowymi, budzetowymi. w wipkszej 
mierze anizelitata sprawuje opiekp nad dziedmi. 
Ojciec wrpcz nienawidzl gier, gardzi niml. Gdy 
napomknp 0 czyms zwi^zanym z moim hobby, od 
razu zostajp poskromiony w spos6b niezbyt 
ambitny ■ wrzasklem i sprowadzeniem calej 
sprawy do moich edukacyjnych niepowodzen, 
Postawa matki jest nieznacznie zlagodzona. Oboje 
nie akceptuj^ waitosci dia mnie waznych, ich oczy 
w^tpDwie zdobi4 Mapki. T rudno oczekiwad od nich 
jakichd pozytywbwwtej materii. 'On juz nazaden 
tumiej nie pojedzie. znowu z grupy nie wyszedi!' 
Nie ma to jak wsparcie najblizszego otocz^ia - 
wielu sip z tym boryka. Nie mowiqc juz o samej 
nietolerancji wzgipdem zamllowaniaswych 
podech, rodzice niespeqalnie czpsto 54 sklonni 
podwipcidjakid procentswychdochodow, by 
potomek mogi bm^d gipbiej w swejpasji. Rodzice 
kupili mi konsolp zaraz po premierze. Czasem 
dmignp z mam^ kilka walk w Tekkena albo parp 
meczykdw w PES-a. Nieraz mi wstyd, gdy stuknie 
mi goiaz rzutu wdnego z 40 metrow. Mdj ojciec - 
on nigdy sobie nie zalowal kasy, a nocki z konsolp 
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2arywst zanim w ogdie bylem w 
planach - usiyszalem kiedyd od 
znajomego podczas luinej konwersaql. 
Obraz jak2e niepodobny do sytuai^l w 
domu, chod nie powiem, by byl 
wymarzonym. Bardzo wartodciowa jast 
satysfakcja z przelainywania barter 
(w tym przypadku wyroini^ie na 
porz^dnego Gracza z rodziny 
'patologicznej' wsferza gler i konsol), 
aczkolwiek komfort psychiczny i 
)atwie]szy''stair maj^duieznaczanie. 
Ktdi by nie chclal mied wswolm ojcu 
wytrwalego zloina. z ktdrym o kaide) 
porze mozna pogisd, ewentualnle 
porozinawlad na ten jakze Iskrz^ 
temat, i takiego, ktdry byjeidzil na 
tumleje, zloty konaolowcdw etc.? Nie 
kazdy, acz wielu • diaznacznej ich 
czf del jest to niemalze w taden sposdb 
nieosi^alne. Bo tu rz^dzi pieniqdz. 

HIV: Bopieniadz, generalnie, rz^dzi 
^wtatam. Starzy si^ zarzynajq, aby 
mdc swoim pociechom nabyd Jakid 
fant, nie zwa2ajQC na to, ze dzied 
wolaiyby sp^zid z nimi czaa, jaki 
podwl^caj^ na to. Jedli ktod nieczal • 
proponuj^ przeczytad ostatnie zdanie 
raz jeszcze, powoll i na glos. (...) Twdj 
stanjszekma raej^. ze goni Clf za 
'niepowodzenia edukacyjne’, 
aczkolwiek popetnia naj^kszy bl^d: 
jest nlekonsekwentny Qak wnioskuj^ z 
tredcl listu) • niby pozweia Cl grad i 
rozwijad pas]?, a przy kazdei 
nadarzaj4c8j S19 okazji zwala win^ na 
gry. Krzywdzl przede wszystkim 
Cieble, wi^ wei go kiedyd na strong 1 
przeprowadZ m^sk^ rozmow^i). 
Popro4 0 deklaracje, Jakiego 
post^powanla od Cieble oczekuje, niech 
nie przygrywa... 

Zapytacie pewnie, po co 0 tym mdwie? 
Ataksobie...ChybakazdyPolaklubl > 
czasem ponarzekad, ubolewad, jak mu 
Jest clfzko w Zyciu, nie? 2e nie ma 
kasy, ze nikt go nie kocha. Ze nawet 
pies mu na gtow$ szcza nocaml. 
Zyjemy w biednym kraju, gdzie jeszcze 
kllka lattemu posladanie konsoli bez 
specjalnego wyskku moZna byto 
podci^gnqd pod termin 'luksus*. Qdzie 
wielodzietne rodziny nierzadko zyjq w 
pogl^biaiqcej si$ n^dzy, procent 
bezioboda od dawna nie spada poniZej 
procentu zawartodci alkobolu w litrowej 
butelce tanlego wina. 2yjemy w Polsce, 
a w Polsce NiE MA MIEJSCA NA 
GRY KONSOLOWEI Po prostu. [...]■ 
Globus, ??? 

H: AleZ jest! Zamlast kupid nowa 
komdrk? "z pollfonia i bajerami';), 
nierzadko za 5 stdw 1 wi^ej, moZna 
lyknqd konsol^ I pizednio bawld sia na 
ekranla TV. zamlast ciorad w gry Java 1 
LXlawad, Ze sa super, htshte! Jednych 
me stad na jedzenle. 0 oplatacb me 
mdwiac. Innych na ture za 500 tysiecy 
baksdw. jednak sporo ludzl w Polsce 



stad na zakup kortsoli i gler. No, ale 
wiakszodd miodzikdw majac przy soble 
troche grosza woll kupid nowe dZinsy 



nardware'u. CdZ. kwesta prlorytetdw... 



SNAKE DO DOMU! 



IjWn Snake to. Snake tamto I w 

ogdie jednak polowaWaszych 
Czytelnikdw chce byd jak on, a drugs 
potowachce mu chyba zrobid loda z 
wraZenia. A u mnie na osiediu jest pan 
Zenobiusz i nie doid, Ze w czasle II 
Wojny Swiatowej blegal po lasach I 
naprawd? bronil swojego (naszego) 
kraju, to jeszcze ponod kledyd z braku 
amunicjl przegiyzl jednemu szkopowl 
krtarS. Tak przynajmniej opowiada. To si$ 
nazywa Szkop Eaterl Inna sprawa, Ze 
opowiada taZ, Ze styszy glosy i widzi 
ruchome piaski na astalcie... NIkt nie 
chce bye taki Jak on, chod pewnie swoje 
zrobit I jest cztowlekism z krwl I kodcl. 
[...]" Witek 'Wekser' J., Gorzdw 

Myszaq: Jak b^ziesz zaawansowanym 
wiekiem iulem, to tei bqdziesz pociskaf 
miodym pelikanom kawalki, ze 
przypalalei sip w puazezy papierosem 
elt>onecierafe& bfotem dia kamuflazu. W 
kodcu niewiele w tym wieku roztywak. 
Aoido Snake 'a ■ takie czasy nastaly. 
Wipksze brenie ma fikcja (Snake) i 
podkoloryzowany fakt (Medal...), nii 
siedzqcy na tawceprzed bloklem 
kombeiani opowiadaipcy dzladekom 
jakiai historyjki. Dziadek musialby 
odbezpieczyd w puaskownicy swdj 
zabytkowygranat, a vdenezas zrobiloby 
^onimgloSno. Takie czasy. 



STARYCAP 



H ■[...] Mam takie dziwne 

wraZenie, Ze Wasze pismo 
powaZnieje. Kledyd PE kupowal 
(od 1 . numenj) mi tata. ale nie czytal, bo 
uwaZal, Ze to pismo diadzieci, Ze made 
niskl poziom itp. Dzisiaj zabiera ml PE i 
czyta od dechy do dechy. MoZede ml to 
wyjainid? Czy to diatego, Ze si$ 
starzejede? [...]' leaaru.lgor, Szczedn 

HIV: See. raezej Tw6j staiyzdziecinnial. 
To nomalne wpewnym wieku. Jednak 
gdyzaeznie sipbawid samochodzikami, 
kolejkqelektrycznq, tudzieZbiegaipo 
chahjpla z pistoletem na wodp • bpdzie to 
znak, ie musisz sip czym prpdzej 
«fyprowadzi6. 



MARIAN PC'TOWIEC 



a ■(..,] Kupitem PE#94 i czytam 
sobie, co tarn dalidde pizy 
Hyde Parka. . I co widzg: shit 
jakii. Nawrdeenie? Bajkal Jajestem 
szcz^Sllwym posladaczem PS2 i kompa, 
z moich kumpli konsol? ma jeden - i to 
starego PSX-a, wlec w nowodci raezej nie 
duple. Ale nigdy wSrdd moich kolegdw 
nie byto Zadnego narzekania na PS2 czy 
kompal Jak robimy nocki, to rzniemy na 
Czamulce 1 nie ma btadolenia nt. grafiki 
czy czegod podobnego . A gdyby Mod 
pudcK tekst, ZeQTA:SAsl? pizydna, to 
zostalby wydmiany (nie Zeby nie 
przydnalo, ale to szczerze mdwiqc nam 
to wlsi)l Jeden z boikdw, Mdry wpada na 
krdtkie sesyjkl wTS czy innego PES-a to 
typowy pececiarz - gra wytqcznie w 
Dlablo2 1 Linage II, ale I udzle ztocl, nigdy 
nie byto 2 nim takich cyrkdw jak z tym 
Merlanem - czytaj^c ten tekst, wydal ml 
si? on llterack? fikd^l [...]' 

Darek'Shankor’ K., Myszkdw 



Myszag: Manan tatnieje napra\vdp. a 
wsz^kie wyrazone przez niego poglpdy sp 
pogl^lami jego oraz jego bandy 
"blaszakoi>i/ych" kumpli. A takwogdle... Jak 
sip czegoi niema-tosippo tym jedzte. To 
daje psychiczny komfort. iejestfajme i 'wiila 
zbasenem wca/en/'e/esfm/potrzebna, 60 
zimne to takie, po&izgngds^ mozna. utopki. 
a do tego pies czasem kupp w vrodp nan^ i 
ktobpdziespizqtal?". Wojny niema w 
irodowisku, gdzie able srmny may4 dostpp 
do takiego samego sprzptu (np. PC ijakieji 
konsolki). Proste. 



EX-GRRR-CLUSIVE 



'[...] WItam! Bulwersuje, wkurza, 
denerwuje mnie Jedna rzecz. 

I MoZejestemtylko pojedynczym 
przypadkiem, odmiehcem albo jestem 
nlenormalny, Ze 0 tym mdwi?, ale... 
DLACZEGO, DO NEDZY, 
ZAJEFAJNE GRY CZ^STO WYCHODZA 
TYLKO NA JEDNA KONSOL^?! Na 
przyktad Fable i Halo tylko na Xboxa, 
Klllzone tylko na PS2. Metroid, wszystkie 
nowsze odslony serll Resident Evil tylko na 
•kostk?"ll! DLACZEGOl? Mam Xboxa i 
mog? tylko ogladad screeny z Residenta, 
Metroida I masy Innych tytuldw. 
GHRRRRR, GRRRRRII! I jeszcze raz; 
GRRRRRRRtll (.„) POZDROWIENIA DLA 
CAtEJ REDAKCJIl [...]" Dagon, e-mail 

HIV: Dzipki temu konkuruipce ze sobp 
platformy majp raejp bytu. Id^ do sklepu 
maszszero/o vfybOrpiwa, nieprawdaz^ 

I pewnie jested zadowolonyz takiego obrotu 
sprewy, hp? Ochtort, przemyil toL. chluSnlj 
browca. 




Khem! (...) Zapraszam do lektury (oczywi- 
sde zachowano oryginalnq pisowni?).n [hiv] 

■ "Ok. k^cze juz POZDROWIENIA DLA 
CALEGO GRONA PEDAGOQICZNEGO A 
MY BED HOMIE TO NIE TEN LIST :•) DLA 
CAtEJ REDAKCJI PSX EXTREME." 

■ “Masz teZ moj adres - kto wie d Ci odwa- 



■ "czy na nastepne targi e3 byiaby mozti- 
wosc wyazdu razem z wami??? pytam bo 
jestem biedny 1 nie stac mnie na taki wydatek 
wlec pomyslalem sobie ze moze za rok wy- 
braRjym sie 2 wami bo jak wiecie konsolow- 
cy powinni sobie nawz^m pomagacl!" 

■ "Witaj Bclera ! Slyszalem. ze osob^. Mora 
przybrala rol? Mariana w artykule sojera, jest 
Twoj syn, czy to piawda ?' 

■ 'CHACHA Napisalem to do was z telefo- 
nu. Potraficie tak dupa potraAde, a ja potrafie. 
Atomoiautografxxx©xxx.pt, POMPA!!!' 
■ 'siemanopo zobaezeniu xboxa 360 i jak by 
kosztowal tOOOzeta bym go kupK z gra gears 
of war ale nie widzialem jeszcze ps3 a po jej 
zobaezeniu chdal bym j4 miec lajny wygt^d 
a po ujrzenlu Mlizonne nie d3oal bym jej miec 
tylko chc?ja miec czekam juz na nia nie kupie 
gl5 nie kupi? devila ale kupj? killzone2 
tAttttttttttttlMI 




D 



o 



O 



I Opisy: 

I Cold Fear 
De\fll May Cry 3: 

Dante’s Awakening 
God of War 
Gran Turismo 4 
Halo 2 

Haunting Ground 
Jade Empire 
JAK 3 

Resident Evil 4 
Splinter Cell: Chaos Theory 
Star Ocean 3: TtEoT 
Star Wars; KotOR 2 
Suikoden IV 

The Getaway; Black Monday 
The Legend of Zelda: 

The Minish Cap 
Xbox Media Center 

PORADMIA 

Wszystko o naprawach PS2 
SuperLiga • ranking) 

Tipsy S Triki do nowych gier 
Ale jaja! 

C^li easter rggi w grach 

PONADTO; 

Developerzy na mapie Swiata - 
przegl^d ponad 100 firm 
MGS3: SE - opis fabuiy 

U cykiu: W imadle] 
"Watch out! it's a monster!" 

(przegl^d serii Resident Evil) 
Wszystko pod kontrol^ • 

przegigd nowych kontrolerow 









KONKURS 



Szybki konkursik 'listowy' b^dzie wymagad od Was 
wifkszego wysttku niz do tej pory. Pol^czcie przyjemne 
z pozytecznym - spaceruj^c z aparatem fotograficznym 
po rbznych zak^tkach Polski i swiata postarajcie sif 
zrobic zdj^cia salonom gier (oczywiScie jeSII moina). 
Niekoniecznie musz^ to byd same wypasione salony z 
nowymi automatami ("Mordownie" i "Wozy Drzymaly’ tez 
maj^ klimat). Na zwydfzcow czekajqrkubek FIFA 2005 
i opaska na r^ke z Def Jam: FFNY. Na zdj^ia czekamy 
do 1 wrzesnia. [Ilsty@psxextreme.pl] 



branzy. Odroiruetlzieciakdw-nm^aclzairisi^. 
Wgmnie, naokisctyookw^podniipfzjiclzieczas 
wstosownywmomende, natomiastedukaq^ 
wla^wgwypadaro2pocz^wtympfzypace<uocl 
historiiwsp^czesnej. 




PCI NAUCZYCIEUAJCARZ 



• pKSn ‘[...jParednitemupizyszedtdomnle 
: i Wif l koiega.Niepamletamjuz,oczym 

• rozmawialismy.alepowiedzlak'pocoml 
: Xbox.skoromamkompa"... Izaczatemsl? 

id. Obydwa KOTOfl-y sa na PC-ta, 



; KronikIRysia (Chronicles of Riddick) tez, Fable 
rzucaj^. Doom 3 1 Morrowind jest Splinter Cell 



; tez. Nietnamzamiaru wymieniadwszystkich 
; tytuldw.bomislenlechce, alewiekszo^ldllerow 
• zXboxajestprzenoszortanaPC-taiodwiotnie. 

i ( -)• 



• Myszaq.Pytanie.aynielepieiprzycigcwniena 
; sprzfcieczteryrazylaiiszymniiiredniejklasy 
: PC? 



I TerazcodzInnejbeczkI. Jaktoktodkiedyd 
: powiedzial,'marzeniomtizeb3pomagad‘.Powiedz 
I ml.iledostajeszlistdwodCzytelnikdw.ktdrzy 
: pisza.^chdellbypracowadwPE, aleniemaj^ 

• szans, nie uda Im sle? Cztowiek ma ogromne 
: moZliwodcipsychofizyczne-mozewyfwadsila 
I wolitawkewparkualbowyleczydsl^samz 
: jakiegoSrakaalboinnegoHIVa.wiecczemunle 
mdgtbyspelnldswoichmarzed?Musltylkochcied. 

■ (...) Jasamodpanjiatwyobrazamsobieswpje 
: celelkonsekwentniewmiareswoichmozllwodci 
I wdelamJewZycie. Plerwszymznichbyto 
ane PSX-a. 3 lata pdi^niej poszedlem do 



j technlkumelektroniczrogo.ol.lubtlemkonsolei 
: wszystkocoelektroniczne.ajakbytemmaiy, 

• chcialembudowadrobotyiklowie-mozebede. 



; M:Noisi^r.Waine.zebysigniezat/zymywa6. 

I PiefwszypfTystanektokupnolapegosp/zftu.ale 
I pdinieiszecelepomvtybydtianJzi^aiTMne.Bo 
nien^nicgorszegonizciomstykolo.ktdrego 
; szczytemmarzebjestkupnonomegowyswietlacza 
‘ dokomdryczyalufetgdokosiarki.AlisIdwcx} 
j Czytehvkdw.ktdtzyt^Kielibypfacowadw branzy 
t recenzenckiejprzychodzityle.zejakbysigchlopaki 
t skrzykn^,toiz10nowychmagazyn6w 
; konsolcwychmogk)bypowsta<i...Alenatapemiie 

• I za partial nie mpa(ina. 

I ZresztagenlaJnasprawatomotetechnlkum 
: eleklroniczne.Najl^jszynaLJCzycielbylod 

• polskiego...Kiedydkolegapowiedzialmu,zechyba 
; nielublzabardzodzieci,nacoten:’dobrydnval 



nie musi lubid drewna. Osobidcie wde i^ do 
lekarza. kl6ry umie leczyd, a nie lubi. A od kochania 
dzieci sa pedofile'. Mbo kiedyi kdega wstal i pyta 
sie, czy moze poprawid pale, na co usiyszat: to 
sobie popraw I siadaj...' (...). 



M: Nomalnie duza I6dka alboinnyzubrzpijszczy 




[...JWitam. NiedawnoobchodzHem 
swoje 20. urodziny, mialem czas na 
przemySlenia podczas Swiet 
Wielkanocnych... Spotkania rodzinne nie sew 
mojej krwi, takze tym tematem nie bedesie tu 
zajmowad. (...) Pabzec na rynekelektronicznej 
rozrywki nie sposdb omined sprawy nowych i 
szybko nadchodzecych ’nxxister' konsolek. 
Skodrroocy orazAmerykaniecorazbaidziei 
odslanlaje karty, pokazujec sw<^ Iwi pazur 
konterqi. MonwtamI nie moge opanowad 
odruchdw przeciwnyt^ czy tez nleskoordynowa- 
nych, Coraz wiekszy szmalec wkracza w branze 
gler wideo. Czy to iia. czy dobrze? Naslla sig 
wiekszy nattok produkcjl plytkich I nie wr>oszecych 
nic nowego. Bo czym se lekkie usprawnienia do 
zeszlorocznei wersjl I zmiana opakowania tego 
samegocukieika? Chyba niczym, bo firmom 
niezwykie losig udaje I w to Im graj:). NIestety, nie 
mam zamiaru manidzid z tego powodu, ze kasa 
rzedzi wszystkim, bo takie juz czasy nastaly. Ja 
osobidcie nie mam nlcprzeciwko korrwrcyjnym 
tytulom, oczywidcie je^l se wy4<onane i stworzone 
z artyzmem iakiego oczekuje. Moge uwazad sie za 



Gracza pelnego (jakkolwiek to rozomied). Gram, 
bo KCXIHAM siedzied przy konsoli. jednej czy 
drugiej, stare] czy miodej. Swego czasu nie 
pomydlatbym, ze ‘obskocze* wszystkie nexl-geny, 
po prostu w gidwce sig to nie miedcHo. Ale Polak 
potrafl i jak sie uptze. to wiadomo, do czego jest 
zdolny. 

HIV:Apotf3liszoiwofzy6parasolwd'"'ofaz 
wej^poscbodacbkrokiemdefila<3owym?(...}Gry 
wideo juz nigdy nie bgdq tym, czym byty jeszcze 
I.Sdekadytemu.AJeswiatsi^zmienia, tonaturalna 
kol^rzeczy. 



Chciatem tylko napomkn^d, ze czasy zmienity sig. 
Jedll chodzi osamegry i ich 'sta<^'. Teraz patrzgc 
ira brzdgca przydnaj^cego w nowe tytuty jest mi 
dosd dziwnie;), bo wedtug moiq fllozofii taki miody 
czlowiek powinien zagrad najpietw na jakiejd stare] 
maszynce type Atari, C64 czy kochanej Amisi. 
Tylko ze z tym Jest problem, bo taki matolat jakby 
nie bylo jesli interesuje sig grami juz w jakimd 
stopniu wtajemniczenia. to raezej nie chce patrzyd 
na takie stare tytuty, archaiezne dodalbym. Maly 
czlowiek po prostu nie musi o tym wiedzied, czy 
nawet grad na iDommodorku. Olatego jestem 
dumny ze swoich pocz^tkdw (no, prawie), bo 
wiem, widzialem na wlasne oczyjak zmienia(l) sig 
dwiat gler wideo. MImo ze Polska to nadal kraj '1 0 
lat za Murzynami', to jestem dumny chociaz z tego. 
jaki panowal klimat zdobywania gier (transmisje 
radiowe, kasetniak i do boju:), odwiedzanie gieldy 
wchodzHo w krew jak poranna kawa. 



H: Tak.szkodajednak, zeldedyiszczegdinie 
intensymiie, a obecnie nadal bardsjwidoczne jest 
to, ze na gieidaefy Jest wigce/'toeszonkowcdiv, niz 
kupu/qeyeb. Ale taktyeznie, maszrac^ • serve 
msrve na mys/, ze obserwowato sie ewo/uqig 



Zmiana beki. Nie maco sig wkurzad o to, ze 
developer zawalH w obiecankach I nie wrzucH 
‘rosngcych drzewz biegiem laf, boco to za 
innowac^? Uwielbiam postawg Rockstar i zabawg 
z jego GTA. ktdre z kazd^ kolejnq czgdd^ przynosi 
masg zabawy -idobrze, bo ja jestem zlego rad. ze 
mogg nadal bawid sig przy konsoli w swoim 
ulubionym folelu, czy to z kumplami, czy z wtasn^ 
kobietq, bo kazda se^ daje wiele niezapomnia- 
nych chwil. Bo ]ak nazwad partyjki meezykow w 
PES-a? Kolejne korytarze hjdz^ podobne do 
siebie w Silent Hill... A dziewezyna obok potrafi 
wzdrygngd sig w najmniej spodziewanym 
momende (o sobie nie wspominam). Czy to nie 
stodkie? A jedit Juz zapudeisz komukolwi^ 
BurrKXJta 3, to rzeczywidcie mozesz wbdkg sam 
Pi6;). 



H: Nierrtacosiewkurza6?Towyobraisobie.ze 
developer obiecalCi wspan^ mieszkarw ns 
sbzezonym osiediu, prx^rany wpiacke^ kase (pre- 
order), a gdyptzyr^yodzidoprzeptomadzki okazuje 
sie.zezamiastdmipoziomovi/^. 160-metrowei 
chawirydost^eszzaledwie 50-metrowq kktke w 
beznadziejnejokolicy, zas ochrone stanowi "ziy 
pies' (i^pyBurekznalezlonywlesie, uezutonyna 
ko^istroni^odszczekania). Przyktady. 
kt6rymisiepodpar1e&. uwazamzawyjqtkowo 
nietraSone, bowiem starKm^ ktdred z kolei 
sequeie.Ajasiekiedys'^urzenarzeczonei 
walr>e w kogoi tak mocno. ze mu sie odbije 



Chciatem w tym lidde pokazad to, czego ludzie 
czasami nie widzq. Ja zawsze uwa^lem, ze gry 
powinny bawid I dawad masg radodci czerpanej z 
kolejnych chwil przed konsde. Wigkszodd ludzi 
mamdzi juz zanim gra ujrzy dwiattodzienne. Nie 
powinno tak byd. Ikzy sig ocena obiektywna. Tego 
bgdg sig trzymal do korSca swoich dni, bo wiem, 
widzialem i gralem w ’ewoluqg kolejnych pokolert 
gler wideo’ i oczywidcie czekam na kolejne, 
owocnedni next-gendw... (...]■ ???, ??? 



H: Co^pokrecHe^, sam nie wiem co, ale rwch Ci 
bedzie. Zgadzamsieztezq.ze^ponmnyprzede 
wszystkim bawic. I p6ki mnie bawiq ■ szarpie 
namietnie. 




Ankieta na forum 

Wakaeje - granie czy obijanie? 



Wreszcle wakaejel Po cigzkim okresie grania, 
pora na zastuzony wypoczynek. Kazdemu z nas 
chyba takowy sig nale^y, w kortcu przez caty rok 
jak nakrgeone na korbkg roboty oddawalidmy sig 
w peini dgzklemu obowl^kowi - graniu. Na 
naszym ukochanym forum miesi^temu 
zatozylem koiejn^ankietg. Tym razem trochg 
innq niz zwykie; jak planujesz zagospodarowad 
zblizaj^ sig wolny czas i czy planujeszgrad? 
Jedli tak, jakie wybterzesz tytuty? Oto wybrane 
przeze mnie opinie. Pozdro, do zobaezenia za 
mlesi^c. □ [Sojer] 



’(...) Gorgee wakacyjnedni na pewnospgdzg na 
dworze z przyjaddlmi, jednak na bank nie zapomng 
ograniu. Wieezorem, zmgczony po catymdniu 
wojazy usigdg sobie na kanapie i dia roziudnienia 
zapodam jakgd gierkg. (,..)■ Tomeku-kun, Poznai’i 



’{...) Niestety, obowigzki nie pozwalajg mi juz od 
dhizszego czasu na gigbsze wtoplenie sig w 
staqonamy dwiat rozrywki. W zwigzku z tym 
bllskle mi sg hartdheldy, a ostatnio nowy zdobywea 
mojego serca - Dual Screen. Uwazam, ze ten 
sprzgt przez okres wakacyjny bgdzie stu^ 
wiemie i w wolnych momentach dostarezy sporo 
zabawy, przynajmniejtakjak dotychezas. I wgtpig. 
by wwakacje bylo Inaezej. (...)’ Tori, GBcentrum 



’(...) Wypadaioby wzrok podleczyd odpoczywajgc 
od konsolkl tak z dwa miesigee, w kor^cu nie 
samymi grami czlowiek zyje (I kogoja oszukujg:). 
Pamigtatcie. ze za oknem jest dwiat zbudowany z 
wigkszej ilodd trdjkgtbw i bardziej realny niz 
cokolwiek na ekranie TV. W dodatku, ze tak 
povriem, "namacalny", totez wskakujcie w slipy czy 
inne tarn bokserki I jazda na plazg prgzyd migdnie 
przed picigpiglmg. Tylko uwazajde, bo niektdre 
dziewezyny tez graly w Breakdown. (...)' 

TomisH, todi 



(Legendary). To na razie w planach, Oczywidcie nie 
obejdzie sig bez wyjazdu nad jezbro, a grad pewnie 
bgdg po nocach. tak jak dzis. (...)' Flik, Wroclaw 



“(...) W wakaeje to jado roboty idg, aby trochg 
hajsu na nowe kor^le uzbierad. Poza tym pewnie 
standardowo pojadg do rodziny, oczywidcie z PS2 i 
tarn bgdg grad, grad i grad... az padng. Ale na 
pierwszym miejscu stawiam praeg. (...)' 

SnejK Szczecin 




■(...) Wakaqe... Juz mi trochg powszedniejg, 
wszak mam je od 1 2 maja (maturka zdar^a;), ale 
planujg tak naprawdg zaczgd urtop od czerwea. 
.Wdwczas uKaze sig GTA:SA na Xboxa I nudg 
mam z glowy - generalnie planujg grad 
zajmowad sig wszystkim, co mnie 



interesuje. (...)■ Marlon, Ustrzyki Dolne 

'n~/\ 

l(>ip*rtyiioil«ldi;AdrionPrv(ln&iw,MociijWolriy, PrzttnysImKoriMruk. 

PE95^^ ^ 



'(...) Wakaeje raezej przeznaczg na granie i 
ukorSczenietakichtytutdwjakTimeSplitters: Future 
Perfect, Zelda: Ocarina of Time i Zelda: Wind 
Waker. W planach mam tez zakup Tales of 
Symphonla. Uwazam. ze wakaeje powinno sig 
spgdzad w gronie przyjacidt, ale mo< sg tak nudnl, 
ze wolg siedzied w domu;). (...)’ Faustus, Opole 



■(...) W wakaeje na pewno nadal bgdg mgczyt 
Forza Motorsport, na PS2skoiiczgjakiegod RPG-a 
(zapewne Disgaea). Przed wakaqaml zaopatrzg 
sig w PSP, wigcjezeli gdzied wyjadg. to rdwniez 
bgdg grai. Oprdez tego non-slop PES4, a z nowodd 
• God of War. (,.,)’ Batliz, Przemydl 



■(...) Ten rc* byt wyjgtkowo nieprzyehyiny, jedli 
chodzi 0 czas na granie. Nie udafo mi sig ukorSezyd 
zadnego tytufu. A wakaqe to wspaniafy czas, zeby 
to nadrobid. NG (Very Hard), Fable, Forza, Halo 



‘(...) Wakaqe nie bgdg sig dIa mnie rd2nid od dnia 
codziennego, bo zostaje mi praca. Aezkolwiek nie 
przeszkodzl mi to w graniu. Czas zaczgd nadrabiad 
zaleglodd w kwestii .debedciakdw" na obeeng 
generaejg konsol. Lato to rdwniez czas szalonydi I 
upalnych weekenddw! W kotScu skumam sig z 
ziomuslem, i najego dziatce, w niedokohezonej 
chatupie, podrdd szumigeego lasu, w drodku rvxy 
zajmlemy sig Silent Hill 4. Hardcore lato bgdzie, po 
CO ml wakaeje? (...)’ WujaszekJJ, Wroclaw 
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WYZNANIA 



■RSM "[...] JestemHardkorem I nie wstydze 
IftMj slgtegopowiedzied. Hardkorto 
K&fl ^wietnaizecz.alezdacydowanletylko 
dia wybradcdw. Chcialbym, zeby Hardkoru 
przybywato. [...] Tomasz B„ Swarz^dz 

Afyszacj.' Fa/n/e. Zefty tak/eszczeOyto wiadomo. 
CO to ten hardkorjest i gdzie to mozna kupid... AJe 
wiem ■ to tylko dIa ivybrahcdw. a nie iadne 
dmjchane tale na Allegro czy wszyvi/szkole, ze 
kazdymoiecyklijuzjemied. Trudno.cozrobic. 



WOINYCZAS 



SENTYMENT 



nic rrie robiq:)! My akurat wybraliSmy te 
plerwszq opcjg i podsylamy Warn nasze dztelo. 
(...]■ Sash & Mora, ??? 

HIV: No. brawo! A z oryginaldw tez tak 
potrafide...? 



KONIEC Z TYM! 



■n| '[...)HIVII!Wki;r*'-em6lelllMozesz 
bydspokojny, nlenaClebie!!! 

HIV: Ufft. kamien spacH mizserca. . 

Na naszego ukochanepo dystrybutora gler na 
rynek polsklM! Zeby nie zawracad przyslowiowej 
gitary, przechodze do sedna! !! 2.5 roku temu 
kupilem konsolg PS2 i nositem sie z zamiarem 
nieprzerabianlajej. Mbwilemsobie: *Nle 
dokonam na nlej przestepstwa. kuple gierkg raz 
na p6l roku i b^dzleglt'l 
H: Mehehe! Gdy kupitem swc^ p/erwsze auto, 
przyaekatem sobie. ze bpdp je my! i odkurzal 
CO najmniej raz w tygodniu. Przy okazjizakupu 
kolejnej fury nic juz sobie me przyrzekalern . , . 
Sytuacja nablera tempa wzatrwa2ajqcym 
temple. Wyi^cxlzs coraz lepsze killeiy, jest Ich 
na peczki. a mnie krew zalewal Mogg sobie 
tylko poczytad na ich temat, ale Kuplii - nie 
(powbd: fundusze, ktbrych brakwXXI-wlecznej 



HC ROOM 



HIV: Kolejna produkcja z serii ‘Male, ciasne, ale wlasne, w dodatku konsolowel*. Milego ogiqdania. 



▲ Szymon Byra z Debina napisai: 'Siemka! Zasylam fotki mojego HC Roomu. Pokbjjest maty, ale w sam raz dis jednego Gracza, efektu dopetnia 
zestaw kina domcnvego z dekoderem Dolby CMgItat. Na zdjedach widad mojego podrasowanego Xboxa - pomalowalem go na zloto, bo ten kolor 
najbardziej chyba pasuje, zamlast loga wstawilem oryginalny wiatrakz mojej zastuzonej PS2 i dodatem Jeszcze odwiettenie. Na poktadzie X-a mam dysk 160 
G6, zainstalowanego Linuxa I mase playerow do odpalania filmbw, z tytu konsoli zamontowalem c^tyczne wyjdcie; szkoda kasy na kabel, wladomo. (...) 

Jezeli m6J pokbj trafi na tono Waszego czasopisma, to bfdzie to dIa mnie dow6d. ze jestadcie naprawd? COOLItl Pozdro dia cate] ekipy!', Hmm, moZe nie na 
lono, ale na lamy PSX Extreme trafited. Czujemy sig zatem 'naprawde CCX)L'. Jak widaii na zatqczonych obrazkach, konsola przyj^la barwy oc^ronne, 
wtopHa sig wotoczenle. Nie masz problemdw z jej odnalezienlem? Hlehte! Jedli kiedyA jq zgubisz, b^dziesz mial chociaz pamiqtke. ktdrq do Ciebie 
wysytam. Pozdro! 



wtaAnie chc^ Warn bardzo podzi^kowad I to wlasnie 
jest list dzigkczynny:). Tylko nieobrastajcie w pidrka. 

Po prostu chcialem chod w matym stopniu uzmystowid 
to I owo. Przykiad mojej osoby to doskonely przykiad:). 
Pozdrawiaml [...)" Bartek, ??? 

HIV: Hnm. przestah sip mazad. Opiacajp nas ogromne 
koTKemy, wipe staramy sip pisadogracbnailepiej.jak 
potraHmy. Gryfirmnie "smarujpcych'doslajpzanizone 
noty. Proste, meprawdaz?(...IAterazkHkasl6wna 
serio. W<Honiachdzierzysz95. numer PSX Extreme. 
Wkrdtcestuknienam 'setka'. Sfom/esfecy. Niesto 
tygodni, lecz miesipey wlaSnie. A to oznaeza 8 latlJak 
sobie pomySIp, ile to czasu - du 'p mi sdska z wrazenia! 
Kiedyipoiw^cHem kilka dni na to, abyskatalogowad 
wszystkieteksty.jaldenapisalemdoPE... Wychodzi 
przeszlo lOMBphkdwtxtlltNotak, wszakniezadarmo 
lapy mi sip trzpsp i zmieniam co rok klawiaturp. lie gter 
‘obejrzalem', ile lego i lamtego - glowa mala. Co 
przezyfem, fomc^. Ichocmo/ezyciezdpzylosip 
diametralnie zmienidnaprzestrzeni minionycn lalfco 
oczywisle), nadalkocham to, corobip.i bardzo bym 
chdal wytrwad na posterunku kol^ne 8 lat. tak aby 
doczekadlicAyPOOna okladce PE. Bpdp mial 
wdwczas ‘wpigulp’siwyctiwlosdwisporych 
gabarytOwbrzuszek, szarpatzawzipae na PS4 otaz 
Xboxie 1500 100800. tekstybpdziezamniewklepywal 
syn Qa juz nie dam radytrafiad wklawisze)... Jednak 
Swiadomosd. ze ktos czeka na md/ tekst, powinna mrve 
wdwczas mobHizowad, szczegdnie w ockiiesieniu do 
tzw. kazennych fandw. (...) Loki. dmigniemypo 
pomidordwkp...? 



'(...] Zobaezeie, co sig dzleje, gdy 
ludzie majq trochq wolnego czasu i 
sle nudzq... Roblq rdzne rzeezy, bqdz 



Polsce, a firmy pokroju Sony Poland zdzierajq 
gruba kaske za gryl). Placid 250 zieos za 
ptytke, to juz nawet nie przesada! To nie 
skandal! To tragifarsal!! Dziekuje za legainq 
wspcdtpracq, postanowkem przerobid konsole. 
po czym delektowad slg hltami. Niemoznodd 
zagrania w takle perelkl. jak: God of War, 
MGS3. Splinter Cell: Chaos Theory je"e mnie 
w glowe! Moje przemyslenia zmienity sie 
diametralnie. NIeobchodzl mnie nawet to. czy 
cod sig stanie z laserem. ‘Kopemik. wstrzymaj 
Zieml?! Ja wysiadamlM' [...]' ???, e-mail 

H: Rozumiem Twoja irustraejp. jednak 
zastar^wsip. czy aby na pewno Sony Polarx] 
zdzieralo z Ciebie kasp? Generalnie me mam 
w zwyczaju bronid tej firmy. Ij. dywizji 
odpowiedzialnej na PlayStation, ale w lym 
przypadku nie masz raqi, wipe wyluzuj. Jesli 
wyjedzieszzagranicp. szybkosippokapujesz, 
ze esny oryginalnych gier wszpdzie sp 
podobne. Altematywpstanowinabywaniegier 
‘piatynowych Skoro jednak zdecydowale^ sip 
przerobid konsoip ■ bawsipdobrze. lecz 'Pana 
Tysigea ' w fo nie mieszaj. On i tak mial sporo 
meprzyjemnodd... 






'[...] WItamI Moja historia z konsolami 
zaczeta sig dobiych pare lat temu, gdy 
na rynku krdlowal PSX, a ja 
zakochatem sip w Tekken 2 (I pewnie nie bylem 
sam). Jednakzanim nabylem konsdke, kupitem 
czasopismo PSX EXTREME;). I to, mdgtbym 
rzec, znaeznie wczedniej ntz konsolke. 

Przypadlidcie mi do gustu od razu. (...) Mineto 
jud tyle tat... Jajui nie mam tyle czasu na 
granie, co kledyd, jednak zawsze mam czas na 
PSX EXTREME - Wasze pismo kupujedzielnie 
dale] I czytam dokJadnie. I teraz postawie 
pytanie: Czy to dzi^ki Warn cate rzesze 
ludzikdw pokocTiaty gry i konsotki:)? Nie 
dmiejeie si?, bo to bardzo prawdopodobnel 
Potraficle na tamach pisma tak opisad tytut, ze 
dlinkacieknie na samq mydl:). Dzifkl temu 
wiele osdb, jak I ja, kupko zapewne konsolkf , 
dzieki Warn sg doskonale Infoimowani o 
dwiatku konsolowym I dzi^kl Warn Graeze nIe 
majqcyjuZ czasu na granie mogq slpgnqdpo 
pismo i delektowad sle przynajmnlej wtaki 
sposdb grami. Mdwiqcprodclej, 
granie sc^xxtzi na dalszy plan, a 
Wy dalej na czele (nissamowite) 

Mozeto z tym delektowanlem 
gtupie, ale ja tak wladnie to 
roble, bo nie mam Innej 
moili«oScfpom™2konsolnad„ol.,Zato , Byagoszczy 



















DVD 

N WS 



MYSZAQ: Witam. "Epizod III" przelecial przez swiat. Wrazenia 
mieszane. Efekty swietne. gra aktorska miejscami tragiczna. Ale 
Yoda rzqdzi. Niebawem tez b^dzie Batman, Superman, pozniej 
( X ich konfrontacja, za Iby chwyci si^ tez King Kong z dinozaurami 



REGION 



Quenlin Tarantino wciqz miesza z ' 
absadq swojego nowego, wojennego 
projeklu 'Inglorious Bastords'. Oslolnio 
wysTat srenoriusz do Eddiego 
Murphy'ego, ktorego podobnie jok 
swogo (zasu Trovolt; chcialby dzwignqc 
z zawodowego dolko. Jeszcze niedowno 
identyczne przeslonie kierowai do 
Sylveslro Stallone i Arnoldo 
Schwarzenegero. Ciekawe. Panowle 
kiedys mieli razem wysiqpic w filmie (no 
dodolek westernie), ale nie doszEo do 
produkrji. Moze Quentin cos teraz 
zdziata? Jego kumpiowi po fachu si; 
udoto (Rodriguez i jego naladowane 
gwrozdami 'Pewnego rozu w Meksyku' 
oroz 'Sin City'}l FabuEo 'Inglorious 
Bastards' przedstowi losy omerykaii- 
skich zolnierzy, ktbrzy unikajq slonifcia 
przed plutonem egzekucyjnym, 
zgodzajqc si; no udziai w niebezpiecznej 
misji przeciwko nazisiom. Dio 
nieogolonych, slyranyth zyciem mord 
Stallono (zy Arniego miojsce jak znotazl! 
Poki CO jednok kontrakty na film majq 
podpisone dwaj oktorzy pojowiajqcy si; 
w niedawnym "Kill Bill' ■ Michael 
Modsen i Bo Svenson, a lokze komik 
Adam Sandler ("little Nicky', gdzie w 
epizodzie wyst;powaf wfasnie Torantino, 
czy 'Dwoch gniewnych ludzi') oraz Tim 
Roth. Szykuje si; ironiczno, wojenno 
opowiesc z ciekawymi postociami. (zy 
podobnie jok "Kill Bill’ zoslanie poci;to 
na dwie czpici? Nowa moda czy ch;c 
zwi;kszenia zysku? [myq] 



Zopowiedziano trzeci "Xrqg' 

I ("dwoika" zostawiofa pewnq furlk;...). 

I Nieslety, po dose kiepskim przyj;ciu 
I sequela, ta cz;i( b;dzie miala o pofomr; 

mniejszy budzet (30 baniek), 

I amerykahskiego rezysera (pewnie 
jakiegos debiutania) oraz nie pojawi y; 
I tu raezej Naomi Wotts. A moze wfasnie 
jokof od^iszy to sari;? Hmmm? [myq] 



w nowej produkcji Petera Jacksona. Fajnie. W tym miesi^cu 
rozwiqzujemy konkurs z PE#93. Poprawna odpowiedz na 
pytanie, jaki horror poza "Resident Evil" vvyrezyserowat Paul W. 

Anderson, to... "Ukryty Wymiar" ("Event Horizon"). Honorowatem tez "Obey kontra Predator" (horror dost: 
naciqgany) oraz "The Sight" (telewizyjny thriller). Nagrody w postaci dwuptytowych edycji DVD filmy "Resident 
Evil; Apokalipsa" wygraii: Goworek Tadeusz (Jastrzebie), Strzatkowski Sebastian (Krasnystaw), Piqtkowska 
Ewa (Strzelin), Karnas Ratal (Warszawa) oraz Boryko Karol (Szczecin). Gratulujemy. □ 



EGZORCYSTA: POCZATEK / EXORCIST: THE BEGINNING 



Oto mamy w koheu prequel do legendy horroru, plerwszego "Egzorcysty". Prequel, ktdry kr^cono dwukrotnie, zmienlajqc oPsad; 

I rezysera (pierwsza wersja, wg Paula Schradera, nie spodobata si; wytwdmi). Preq uel o mtodo^i Ojt:a Mertina, ktdry wygiqda 
tutaj na starszego I bardziej styranego zyciem niz w oryginalnym pierwowzorze (grajqcy go Stellan Skargard celuje w coS 
poml;dzy karykaturq alkoholika i spoconq wersjq Indiany Jonesa)... Nie jest wi;c najlepiej. Sama fabuta przedstawia odkrycie 
tajemniczego kokiiota z czasbw bizantyjskich, ktbry budowniezy zaraz po zakoiiczeniu roboty zakopali w zieml. Co kryje si; 
wewnqtrz prawie nienaruszonych przez czas murbw, Jaki ma z tym zwi^ek op;tanie afrykahskiego dziecka i pradawny, 
mroczny artefakt? O tym wszystkim szybko przekona si; Ojeiee Merrin. Pomoze mu tez wesola piel;gniarka grana przez naszq 
lzabell;Scorupco(lzaumie zagraewszystko... bo mazestawtrzech min na krzyz). I taktosi; Jakob ciqgnie. Niestety, klimatutu 
praktyeznie brak, a sceny starcia z czystym ztem to juz dobra komedia. Fakt, jest kilka udanych wqtkbw - uj;cia z setkami 
ukrzyzowanych do gbry nogami Iud2mi czy ottarzem wewnqtrz bwiqtyni majq w sobie duzo mroku. Nawet groteskowy atak hiep 

przynosi troch; oryginalnosci. Niestety, calobb tonie w schematach i po prostu nie 

nadaje si; na cob, co mialoby wskrzesib moc ‘Egzorcysty’. Po wakacjach do kin 
ma trafib odrzucona wczebniej wersja Schradera (ponob bardziej psychologiczna) 
■ pcKzekajmy na niq. Oobrze radz;. □ [myq] 




Najciekowszy moment: efektowneotworcie, mKosne pkjsy Izy 
Dodatki: brok 



PO ZACHODZIE SIONCA / AFTER THE SUNSET 



Z cyklu "Dziadki - Reoktywaeja’. 
Scenariusz czwartej cz;bci przygbd 
Indiany Jonesa zoslaf zankceptowany 
przez George'o Lucoso I Stevena 
Spielberga. Teraz czyla go Morrison Ford 
i jesli nie b;dzie mlaf zastrzezeii, proce 
ruszq pod koniec roku. Nad labulq 
'Indiany Jonesa 4" procowaf Jeff 
Nalhansan, outor scenariuszo 'Godzln 
szczytu", ktory dia Spielberga 
przygotowywal juz wczesniej sicrypty 
"Ztap mnie jesli potrafisz" oraz 
"Terminal' (jakos nie widz; w tych 
produkcjach dynamiki i efektownych 
akcji). Fabuf; nowego Indiego 
przerobiono juz dwukrotnie, co wcate 
dobrze jej nie wrozy, nie mdwiqc juz o 
emerytowonym Fordzie, kidry ani nie 
pobiegnie po zowalnjqcym si; moscie, 
oni z biezo szybko nie slrzeli... TrcKh; to 
niepokojqce. Spielberg no rak 2006 
zaplonowai tez zd|;(io do biogrofii 
Abrahama Lincoina z Ltomem Neesonem, 
gdzies lorn mojaezy rdwniez 
’Vengeance" - oporto na foktoch historia 
zomachu terrorystyeznego w ezosie 
Olimpiady w Monochlum (72 rok). Czyli 
co? Indiego nakr;ci w woiny weekend 
albo wieezorami? Jo bym sobie dal 
spokoj z iq reaktywacjq. [myq] 



O ile do recer^zowanego ponize] 'Raya' podszedtem dobb nieufnie, a jednak wraz z rozwojem fabuty film po prostu mnie wciqgnqi. o 
tyle z 'Po Zachodzie Stobca' byfo odwrotnie. Dwbjka znanych, podstarzatych wprawdw, ale przez to jeszcze bardziej charakteiy- 
stycznych aktorbw (Btosnan i Harrelson), pl;kna i zdecydowanie nie podstarzata Salma Hayek. dynamiezna, ciekawa sekwerKja 
otwarcia... Nic zatem dziwnego. ze obraz na wst;pie przykut mojq uwag;. Historia ztodziejskiej pary (ex-Bond i ex-dziewczyr» 
Banderasa), tropiqcego Ich. dobb niezdamego agents FBI (Harrelson). wymyblne przygolowania do kradzieiy wieOdego brylantu, 
Ironiczny hurrxx i odetnartie si; od wizerunku nieskaztteinych mactw - tak miato byb. Tego a; spodziewalem. Niestety, im dalej w 
scenariusz, tym wi;c8j diuzyzn, bratoj pomystbw na akcj; oraz banaibw. Owszem. sq nnalownicze uj;cia troplkalnej wyspy, damskich 
ksztaltbw i klaty Brosnana (jakzeby si; rTx>glo bez niqj obejsb), ale tu przez pbf filmu nic si; nie dzieje! Qadajq. chodzq, r» koniec troch; 

kombmujq. .. Zdecydowanie za malo jak na komedi; akcji. Relacje z pbtki 'zhodziej- 
poiiqant' sq nawet z^wne i dobb nieszablonowe, ale czemu u hcha brakujejakichb 
spekttikulamych vrymian ognia, pobcigbw? Ograniczenia kasy czy jak? Za do edy<^ 
DVD prezentuje si; bez zarzub - od wygfupbw Harrelsona na ptanie filmowym, po 
wywiad ze ziodziejem klejnotbw. Szkoda jednak, ze samfiimtobardzo przeci;tna. 
chob wspaita zestawam gwiazd i wakacyjnych plenerbw bajeezka. □ [myq) 




Nujdekowszy moment: krodziei cnwierajqca film, ujpeia brzvszka Solmy 

Do<ktkhkHnentorzeau<rKi,gogizplaui,zeslawtrzechmoieriofawz ^ 

produkcp, sceny niewykorzy$tone,wyimdzszl(Klziejemklsjn(^ CZ ■ ' r 



porownonie efektow wizuolnych, zwiosivny 



Zfilmami biografieznymi bywa rbznie. Potrafiq wciqgab i zaciekawiab, potratiq tez nuzyb. Jedno jest dIa rich (i tych lepszyeh, i tych 
gorszyeh) wspblne - trzeba przed seansem odpowiednio si; nastawib. I chob nagrodzona OskaramI opowiebbo Rayu Chactesie 
zdecydowanie cz;bciej dotyka tej pieiwszej opeji, to I jej zdarzajq si; diuzyzny. Jest troch; sptyconych wqtkbw (z nalogu heroiny nie 
wychodzi si; tak latwo), sq rozciqgni;te w czasie sekweneje. jest rbwniez genialnie oddajqcy postab Raya Jamie Foxx (to ten od 
wozeniaToma Cruise's taksbwkq). Przede wszystkim jednak ’Ray" serwuje niebanainq histori; rozwoju czamej muzyki i zestaw 
geniainych kawatkbw z pianinem na pierwszym planie... Naprawd; mozna si; wczub, a pomysiy Charlesa na mieszanie jazzu, 
country, bluesa. gospelu i rock’n'rolla po prostu kazqdrgac przynajmniej jednej z nog (kogo, bez wzgl;du na muzyezny gust, nie 
kr;ci utwbr ’Hit 'Rie Road Jack'?!). Zresztqco nieinteresujqcego moglo si; znalebb wfabule o niewidomym. czamym kolezce, 

ktbry ostro brai drag!, hurtowo wyiywal babki przez sam ubcisk dtoni, a przy okazji 
zrewoluqonizowal swiatowq muz;? Rbwniez same dodatki w edycji dwuptytowej 
opracowano zawodowo (jest ponad 25 minut nie pokazywanych dotqd fragmentbw. 
diuzsze sekweneje muzyezne. dekument o wspbipracy Foxxa z Charlesem ltd.). 
Myblisz, ze nie ruszy Ci; brzmienie sprzed 20 lat? Ja tez tak myblalem. A pbiniej 
podkr;calem wzmacniaez, kiedy Ray zaczynal szaleb z klawiszamit □ [myq] 




Nqdekawszy moment: iwonenie kolefnych utworow 

Dodotke komentorze audio, lozszerzona wersja filmu, ro^mdowine wysl;py 



muzyezne, jam session z Foxxem i Charlesem, przygolowaiuu do tali Ro^, 



wspomnienia 0 Rayu, 14 usuniptych seen, zwiostun kinowY,zwi(snjn komertu i I 




dystrybuqa: SPI 
rezyseria: Renny Harlin 
wyst;pujq: Stellan Skargard, 
Izabella S^pco, 

James D'Arcy, David Bradley 
dzwi;k:Dolby Digital 5.1 
gatunek: horror 
czas trwartia: 114 mlrs 




dystiytiuc^WaiTierBn>s.Poland | 
rezyseria: Bret Rattner 
wyst;pu]q: Pierce Brosnan. 
Salma Hayek. WoexJy Harrelson. | 
DanC^eaie 
dzwi;k: Dolby Digital 5.1 | 
gatunek: komedia/akeja 
czas trwania: 97 mir 




dystrybuc^ Universal 
rezyseria: Taylor Hackford 
wyst;pujq: Jamie Foxx, 

Regina King, Kerry Washington, I 
Harry J.Lenix 
dzwi;k: Dolby Digital 5.1 
gatunek: biografia/dramat 
czas trwania: 160 min 



Vincent (assel, froncuski zakopior znony ostotnio z "Ocean's 12" 
wrocD do korzeni I wysiqpi w krwowym, pelnym ostrych seen "le 
Sheitan". Zapowiodo si; kontrowersyjny ofaroz porbwnywolny do kilkii 
innych filmow z udziolem tego oktora, np. 'Nienawisci', 'Doberman- 
no' czy ultrachorego ‘Nieodwracalne*. 'Le Sheitan" b;dzie opowiadal 
0 grupie mfodych ludzi, klbrzy przez przsmoc poszukujq coraz 
wyzszyeh skokow adrenaliny. Ich marzenia mogq si; spefniC, kiedy 
pewnej nocy po wyjiciu z klubu spotykajq m;zczyzn;, ktory w czasie 
mokabryeznego rytualu zomierzo oddof si; diablu. [myq] 



S Wrdci nie tylko Indiana Jones, ale i John Rambo! Stallone w MSk 

koncu pfzelorsowal napisony przez siebie scenoriusz i zdjqcia ruszq 
no poaqtku 2006 roku w Sulgarii. Johnowi tym razem lerrorysci 
porywajq c6rk; I chlop cliwyto za downo zakurzony karabin... (zy 
wyjiie z tego cos warlego uwagi? Dok mocno wqtpi;, chociai calosc 
produkuje studio Nu Image (rownolegle prowodzqc tokie projekty jak~^ 

"(zorno Dahlia" De Polmy czy The Wkker Man' z Nitolosem 

Cngem). Roboezy lylul to 'Rambo IV; Holy War". Troch; lamerski, 
sami przyznacie. [myq] 






TESTI 




HDAdvance 2.0 PAL 



USB Extreme PAL ver. 1 . □ 




> HDAdvance 2.0 (wta^ivuie Jest to europejska 
wersja 2.1 , taki bowiem numer pokazuje sl^ w 
programie) pozwala na vt^korzystanie dowolnego 
wewn^trznegodysku twardego, podtaczonegodo PS2 
za pomoc^ Network Adaptora, do uruchamiania z niego 
oryginalnychgier. Program przeznaczonyjestdo 
modeil 3000X, 3900X i 5000X, czytl wl9kszok:i konsol 
b^^cych obecnie w posiadaniu europejskich 
uzytkownikbw. W kartonowaj kopercie znaleiliSmy 
standardowy zestaw: dwie ptytkj (CD I DVD) I 
instrukcj? obslugi do nich (po angielsku i po chkisku) 

oraz 2 sztuki slidetoola i jego instrukcjp obslugi, do ktbre) moZna mlab jednak spore 
zastrzezenla • jest bardzo niestarannie odbita na ksero i przez to miejscami nieczytelna. 
OczywiScie zeby program mdgi dzialab, trzeba jeszcze zaopatrzyd si^ w Network Adaptor 
I dysk twardy: szybko zresztg okazuje si$, ze .twardziel" nie moze byd jednak tak zupelnie 
'dowolny' jak mdwi reklama - lista obsluglwanych dyskdw znajduje 8<$ na stronie 
producenta. Szczegdlng zaleta HDAdvance jest jego duzaszybkodd - gry laduj^ sip z dysku 
mniej wipcej dwukrotme albonawettrzykrotnie szybciejnizz CD/DVD. nie trzeba 
zonglowadptytkamii laser konsoti moZewkohcutrochpodpoczad. Program ma 
przyjemng, czytelnp szatp grafeznp, a jego uzytkowanie jest banalnie proste - instalowanie 
gier na dysku. ich uruchamianie I zarzpdzanie 
dyskiem to przewaznie kwestia nacidnipcia 
jednego klawisza. Dodatkowpzaletpjest 
jeszcze to. ze obie plytki zaopatrzone sq w 
wipksze TOC-e, idealne do 'podmianek'. 

Niestety, HDAdvance nie jest jednak 
pozbawiony wad ■ nie dzialajp na nim 
wszystkie dostppne obecnie gry, czpdd gier 
trzeba specjalnie patchowad, diatego przed 
jego zakupem sprawdZcie, czy Wasze 
ulubione gry na pewno s^ obslugiwane. 

W sumie produkt nalezy jednak do udanych 

I naprawdp wait jest kazdej wydanej na niego zlotdwki. □ (Yohko&Teruo] 

Plusy; 

□ dziala rta najbardztej rozpowszechnionych w Europie modelach PS2 
□ duza szybkodd i niezawodnodd 
abardzo proste uzytkowanie programu 




Minusy: 

a nie dziala ze wszystkimi dostppnymi gram! 

B niektore gry trzeba specjalnie patchowad przed uiiyclem 




> Zestaw USB Eirtreme to "mlodszy braf HDAdvance. 

Umozliwia podtgczenie zewnptrznego dysku twardego 
USB do wszystkich modeli PS2 (PStwo rowniez) i odpalanie z 
niego gier. "Zestaw* to w sumie zbyt wielkie slowo - w 
kartonowej kopercie dostajemy jedynie plytkp DVD I 
jednostronicow^, czamo-bial^ instrukcjp obslugi (oczywidcie 
tylko po angielsku), do kompletu trzeba jeszcze dokupid 
odpowiedni zewnptrzny dysk twardy USB albo zwykiy dysk i 
zewnptrzn^ obudowp USB do niego. Musimy mied tez dostpp do 
komputera z Windows 2000 lub XP, bo to na nim lormatujemy 
dysk I instalujemy gry, konieczny jest tez chociaz jednorazowy 

dost^p do Intemetu - cz^dd oprogramowania trzeba dciggnqd ze strony producenta. Swoj^ droga. pierwszy 
dysk twardy. jaki postanowilidmy wykorzystad, Seagate 80 GB (plus obudowa USB), nie zadzialal, 
wymienilismy go na Maxtora 40 GB I... poszio! Na stronie producenta znajduje sl^ lista obstuglwanych 
dyskdw - warto tarn zajrzed przed zakupem, zeby unikngc niepotrzebnych rozczarowah. Samoformatowanie 
dysku I zrzucanie na niego gier z CD/DVD nie sq trudne, mozemy je zreszt^ wykonad na dwa sposoby: przy 
pomocy narzfdzi DOSowych ze strony producenta, co wymaga troche zachodu I pewnej znajomodci obslugi 
komputera (wipkszoddoperacji wykonujemy z linii komend w tryble DOS), mozna tez dci^gn^d wersj? 
■okienkowq" programu. ktdra znacznie ulatwiacatq procedure, nie dziala jednak jeszcze zbyt stabilnie. Plytka 
dziala wtrybie 'Plug&Play', nawet na nieprzerobionej konsoli, zas sam program odpala sip szybko i ma 
calkiem czytelne menu, chod mogliby nieco popracowad nad doborem kolordw. Program wykryl praw'idlowo 
naszego USB Sticka (wipksze nappdy USB moga zreszta zpowodzeniem postuzyddoodpalania mniejszych 
gier). I wszystko byloby juz mniej wlpcej Idealne. gdyby nie bardzo diuga lista gier, ktdre nie dzialajg z ta 
wersja USB Extreme... Te zad. ktdre dzialaja. wczytuja sip wooooino i maja tendencjp dododdczpstego 
przycinania sip na filmikach • jest to zwiazane z ograniczeniami przepustowo^ci samego portu USB. 
Podsumowujac- USB Extreme to dobre. ale nie idealne narzpdzie dia posiadaczy PStwo i najstarszych 
modeli PS2 (1 OOOX, 1500X, 1800X), Chod moze ich zniechpcid jego wysoka 
cena. Wszyscy inni majado dyspozyqi Inne. lepsze, szybsze. a przede 
wszystktm tatlsze narzpdzie • HD Advance. □ fYohko&Teruo] 



Plusy: 

adziala ze wszystkimi wersjami konsol 
Ostosunkowo proste uzytkowanie programu 

Minusy; 

BKonieczno^ uzywania peceta do instalowania kazdej gry 
B koniecznodd^iagnipciacze^ci oprogramowania przez Internet 
B nie obsluguje wszystkich typdw dyskdw 
B krdtka lista obsluglwanych gier 
B przycinanie sip filmikdw 
Bbrak slidetoola 
B zbyt wysoka cena 




•A -A-A"A-YrlceiKil09zt 



cenal49zt 



podn^kwim (So Home 'Hmmga" M<^(hnyko 
zo pomocwpnepmoduoiu Itsidwl 

□ Programy do testow zostoty dostorczooe przez 
lirmf Complus • tel. (7 1 1 360 88 55 1 1.00 - 15.00, 
www.complus.pL 



KONTROLER DRAGONBOX 
TERMINATOR-X 

Xbox 

> Nowy kontroler Dragonbox Terminator-X przeznaczony dIa Xboxa prezentuje sip dosyd 
ciekawie, jednak jest on tylko wiemym nadladowcp oryginalnej konstrukc^i pads typu 
,S" filmy Microsoft. Kontrolenwykonany jest bardzo solidnie z duzp dbaloScip o detale - 
wyposazonogo w dobrej klasy plasfiki oraz gumy na rpczkach zapobiegajpce ^lizganlu sip 
dioni po diuzszym czasie zabawy. Ciekawym pomyslem jest rdwniez umieszczenie 
przyciskdw specjalnych (trialy I czamy) nad polem przyciskdw A-6-X-Y. Oprdcz tego joypad 
posiadafunkcjp programowania macro, czyli programowaniasekwencji komend pod {ednym 
kJawiszem (przydatne chodby w bijatykach). Dodatkowo na padzie umieszczono dwa sloty na 
karty pamipci (identycznie jak w padzie oryginalnym) oraz moim zdaniem zupelnie zbpdny w 
tym modelu wylpcznik wibracji. Skoro juio nich mowa, to sa one niestety 
znacznie slabsze I bardziej delikatne niz w padzie oryginalnym. Otugodd 
kabla nie zachwyca (ok. 2m) I Jedli ktoe ma konsolp daieko 
od miejsca usadowienia czterech liter, to moze to 
uznad za minus (w przeciwnym wypadku to 
zaleta • wszak nie ma nic gorszego od 
plptajacych sip kabli). Termlnator-X wydaje sip 
do^ solldnp i udanp konstrukcja. chociaz jest to 
tylko kolejny klon oryginalnego pada typu „S” i 
konkurowad z nim moze gtdwme ze wzgipdu 
na swoja nizszpcenp. Dostppne sa models w 
kolorze zielonym oraz niebieskim. □ (norby) 



Plusy: 

□ duza dbatosd o jako^ wykonania 

□ bardzo duze podobierlstwo do oryginalnego pada typu ,S" 

□ dobra cena 




Minusy: 

B stabiej odczuwalne wibracje niz w padzie oryginalnym 

[WerdjMT^WSWS] cenaokJfc 



KONTROLER DRAGONBOX 
2.4GHz WIRELESS-X 



> Kontroler Dragonbox 2.4GHz Wireless-X (rdwniez dia Xboxa) to przedstawiciel paddw z rodziny 
bezprzewodowych. Podobnie jak testowany popizednik. tak i ten joypad charakteryzuje sip duza 
dbatoscia ojakodd wykonania oraz tym, ze bardzo przypomina oryginalny joypad typu ,S" firmy 
Microsoft. Kontroler ten komunikuje sip z konsola droga radiowa na czpstotliwok:i 2.4GHz poprzez 
odbiomik umieszczany w porcie konsoli. Jeden odbiomik potrafi obsluglwad sygnal z czterech paddw w 
tym samym czasie (dodatkowe kontrolery mozna dokupid osobra). Polaczenie droga radiowa nastppuje 
po naciSnipciu przycisku connect naodbiomiku orazprzyci^u na padzie. Odpcwiednie diody informuja 
0 pracy urza^lzenia. Podczas testdw bywaty drobne klopoty z nawiazaniem polaczenia (odbiomik nie 
potrafil zlokalizowad pada. chociaz ten znajdowal sip tuz obok konsoli), jednak kiedy juz .nid 
porozumlenia'zostala nawipzana, utrata zasipgu nastppowala niezmiemie rzadko (kontroler utrzymuje 
zasipg w odleglotei do 7-8 metrdw od konsoli). Pad zasilany jest z czterech batedi AAA (male 
4ialuszki*) o stosunkowodlugiej zywotnotei (do48godzln zabawy), dodatkowo mozna go podlaczyddo 
zasilacza 5V (sprzedawany osobno). Niestety, zalozone baterie zwipkszajpcipzar pada, przez co jest 
znacznie cipzszy od pada oryginalnego. Troszkp cipzej pracujp rdwniez triggery. Funkcja wibracji 
zbiizona jest jakodciowo do tej w padzie oryginalnym. jednak brakuje mi w tej konstrukcji wyl^cznika 
wibracji, takiego jak w padzie Termlnator-X (dia oszczpdzania bateril). Joypad zostal 
pozbawiony porldw na karty pamipci, ktdre zostaly umieszczone w odbiomiku radiowym 
podipczanym do konsoli. Chociaz osoblicie jestem zwolennikiem typowych paddw 
przewodowych. to muszp przyzrtad, ze Dragonbox 2.4GHzWlreless-X to calkiem udana 
i stabllna konstrukcja oferujpca komfort podczas zabawy (brak plpcz^cych sip 
kabli przed konsolp), chociaz miewajpca sporadyczne 
klopoty znawipzaniem poipczenia. Dostppne sp models 
w kolorze krystaliczno-bialym oraz czamym. □ [norbyj 
Plusy: 

□ duza dbatosd o jakosd wykonania 
Bduzy zasipg i stabllna praca 

Minusy: 

B klopoty z nawipzanlem pierwszego poipczenia lub 
poutrade zasipgu 

B brak mechanicznego wylpcznika wibracji 
(diaoszczpdnodci bateril) 



rweinim t: •k'k'kiri^] [enaok.llOzt 





